Boardmaker v.6

Ubersicht tiber die wichtigsten Anwendungen

Auswahlmadglichkeiten

Vorlage
6ffnen

¥ Immer riit diesem Dialog starten

Hier findet man folgende Vorlagen:
BM — Aufgabenlisten

BM — Kalender

BM — Kommunikationsgerate

BM — MJ Kommunikationsbuch

Erstellen von Tafeln Zugriff auf den Ordner
ohne Vorlage Eigene Tafeln

Die Shortcut — Leiste
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Funktionen des Symbol Finders

Sucheinstellungen

Anzahl der Treffer flr einen Suchbegriff

| Symbol Finder

Esel ' ‘ Ubersicht tiber die gefundenen Begriffe
Kategorieauswahl

Bearbeitungsmoglichkeit fur Symbol (Name/ Kategorie)

Auf Tafel angezeigter Text (kann beliebig gedndert werden)

Andern der Rechteck Lasso
Symbolfinder- (rechteckiger Button (Teile vom Symbol kénnen ausgeschnitten
Eigenschaften wie angezeigt) und verwendet werden)

Erstellen einer neuen Tafel
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Anlegen von viereckigen Rahmen

Klick auf Button — Werkzeug, dann einen beliebig groRen Rahmen in die Tafel ziehen.
Mit dem Button — Spriher — Werkzeug kann man die Rahmen vervielfaltigen.

Die Ecken kénnen mit dem Eckenwerkzeug verandert werden.
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Andere Rahmenformen

Die Standard - Rahmenform ist viereckig (s.0.), es stehen aber auch andere
Rahmenformen zur Verfigung.

Dazu zunéchst auf das Freiform — Button — Werkzeug klicken und in das Dokument eine
Form/ Linie in die Tafel zeichnen, danach auf das Eckenwerkzeug klicken und die
gewilnschte geometrische Figur auswahlen.

Gestrichelter oder unsichtbarer Rahmen

Den gewlinschten Button markieren und auf die rechte Maustaste — Eigenschaften klicken;
hier gibt es dann die Auswahl gestrichelter Rahmen bzw. unsichtbarer Rahmen.
Ruckgéangig zu machen ist die Auswahl ebenfalls mit der rechten Maustaste —
Eigenschaften — sichtbar machen.

Hintergrund- und Rahmenfarbe

Button markieren (mit Auswahl — Werkzeug), dann Farb - Werkzeug benutzen;

hier auswahlen, ob man den Button oder die Rahmenfarbe andern méchte, und dann die
entsprechende Farbe anklicken.

Hintergrund der gesamten Tafel dndern

Gewilinschtes Symbol/ Foto in den Hintergrund ziehen (drag and drop), auf die gewlnschte
GrolRe aufziehen, dann mit rechter Maustaste das Bild am Hintergrund verankern. Jetzt
kénnen auf diesem Hintergrund Buttons angelegt werden.

Einfligen von Symbolen in einen Rahmen

Auf den Symbol Finder klicken, Suchbegriff in die obere leere Zeile im Symbol Finder
eingeben oder ein Symbol in einer Kategorie auswahlen.

Wenn das gewinschte Bild/ Symbol gefunden wurde, kann man ggf. noch den Text &ndern,
der auf der Tafel erscheinen soll; dazu einfach die gewiinschte Bezeichnung fur das Bild in
die untere leere Zeile eingeben.

Dann Enter driicken bzw. in den Rahmen klicken, in den das Symbol eingefligt werden soll.

Ausschneiden von Symbolteilen

Mithilfe des Lasso — Tools im Symbol Finder kénnen Teile eines Symbols ausgeschnitten
werden. Dazu klickt man zun&chst auf das Lasso und umféahrt dann den Teil des Symbols,
den man verwenden mdchte.

Danach fiigt man den Symbolteil mit Enter oder durch Klicken in den gewiinschten Rahmen

ein.
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Andern von Farben in Symbolen

Zunachst das Symbol markieren, auf Full — Werkzeug klicken, danach auf Farb — Werkzeug;
dann eine Farbe aus der Palette auswéhlen. Mit dem angezeigten Farbeimer auf die neu
einzufarbende Flache klicken.

Man kann auch eine Farbe von einem anderen Symbol ,klauen” statt sie aus der Farbpalette
auszuwahlen. Dies geht mithilfe der im Farb - Werkzeug unten rechts angezeigten Pipette,
mit der man auf die Farbe klickt, die man klauen méchte. Dann wird der Farbeimer
angezeigt, und man klickt auf die neu einzufarbende Flache.

Verschieben/Tauschen von Buttoninhalten
Zu tauschendes/ verschiebendes Symbol markieren, dann Strg + Alt gedriickt halten und
zum entsprechenden Button rtber ziehen.

Proportionale GroRenveranderung von Symbolen im Button

Symbol markieren, beim Ziehen Shift — Taste gedriickt halten

Proportionale GroRenveranderung von einem oder mehreren Buttons
Die gewiinschten Buttons markieren, beim Ziehen Strg + Alt gedruckt halten

Ausrichten von Buttons/ Text/ Symbolen

Buttons markieren, dann rechte Maustaste — Ausrichten im Button

Buttons mischen

Zu mischende Buttons markieren, dann Bearbeiten — Buttons mischen anklicken.
(z.B. fUr das Erstellen von Bingo — Tafeln sehr nitzlich)

Text/ Schrift

e Text andern
Text markieren und dann Uberschreiben

e Andern der SchriftgroRe
Text markieren und mit den Tastenkombinationen Strg + bzw. Strg — die SchriftgroRe
andern; geht aber auch tber Klick auf Text

e Andern der Schriftart
Bei Text — Schriftart

e Schriftfarbe
Text markieren, dann mit Farbwerkzeug die Schriftfarbe &ndern
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Hinzuflgen von eigenen Bildern/ Fotos in die Symbolsammlung

Eigene Bilder kdnnen zur Erganzung der Symbolsammlung tber ,drag and drop“ in den

Symbol Finder (zum wiederholten Benutzen) oder in Rahmen (zur einmaligen

Benutzung) eingefuigt werden.
Beim Speichern in Symbol Finder: am Besten schon vorher den Namen des Symbols so
vergeben, wie er nachher im Symbol Finder angezeigt werden soll. AuRerdem wird man
dazu aufgefordert, dem eingefliigten Bild eine Kategorie zuzuweisen, damit es spater im
Symbolfinder wiedergefunden werden kann.

Mamen und Kategorien dem Symbiol 2Useisamn ---meseseeeemsceeenes 5
Marmen K.ategorien

Zuerst Sprache wahlen Suchsprache

Deutsch LJ Deutsch

Marwegen

Einen Mamen hinzufligen |

Marwegen

Gewahlten M amen entfemen

K.ategorien werden immer in der
Suchzprache angezeigh. Die
Suchzprache wird m Dialog
"Spracheinztelungen' eingestellt,

K ategorien zuweizen

Abbrechen

Sara Westen, Logopéadin (bc/ NL)

Kategorien einem Symbol zuweisen

-

Einfligen
Importieren...

0K

I~ Tiere

I~ Computer

I~ Behalter

[~ Geld

I~ Biro

I~ Satzhau

I Transporrittel
[ Wetter

[T Zeichensprache

K.alender

[~ Zeit

I~ Wochentage

I~ Monate

I~ Spezielles, Fetien
[~ YWeihnachten

I~ Ostern

[~ Halloween

Beschreibend

I~ Beschreibungen
[~ Gefilhle

Gesundheit

[~ Hilfsrittel

[~ Karperteile

I~ Kommunikationshilfen
I~ Frobleme

I~ Sexualitat

[~ Andere

Lebenzmittel

|~ Gehackenes

[ Frihstick

[~ Konserven

[ Zutaten

[ Milchprodukte

[ Trinken

[ Frichte

[~ FastFood

|~ Getreide, Brote

[ Mittag- Abendessen
[~ Fleisch

I Snacks

[ Slssigkeiten, Desserts
[ Gemise

[ Werschiedenes

Heim

[~ Reinigung

[~ Klegider

[~ Kochen, Kiche
[ Garten, Matur
[~ Korperpflege
[~ VMerschiedenes

Geselligkeit/k.ommunik ation

I~ Erklarungen, Fragen
[~ Grisse, Verstandigung
[~ Verschiedenes

s — | oK |




Der Symbolate — Button

Beim Klicken auf den Symbolate- Button hat man folgende Méglichkeiten:

Einfach einen Text in das angezeigte Feld schreiben, dann wird alles mit einem Symbol
unterlegt (sofern ein passendes Symbol vorhanden ist).

Wenn kein passendes Symbol gefunden wurde bzw. man ein anderes Symbol einfiigen

mochte:

Doppelklick auf die Stelle, wo das Symbol erscheinen soll (Uber der Schrift), dann erscheint
das Fenster Symbolate Kandidaten

Hier kann man ein vorgeschlagenes Symbol auswéahlen oder ein ganz anderes Symbol
einfigen durch Klick auf Neues Symbol dazu (6ffnet den Symbol Finder).

Symbolate Kandidaten X
Label: Meues Symbol dazu
Hallo
: =
= 6 = A Symbol entfernen
] = -
|
J _J Abbrechen

|@ Boardmaker - [Unbenannt1]
Datei Bearbeiten  Ansicht  Text Dynamische Buttons  Dynamische Tafeln  Hilfe

. ﬁ}! AleR=|F|0]a])
L I el __.___.Iﬁl..__..l"'....___lﬁ_ N e L L0 L O O O O A L O L O A T 4
2k = ‘
— Q Al ey
3 Jetzt kennt die wichtigsten Funktionen des Eoardmalkers!
4__.
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