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EINFUHRUNG

In diesem Dokument wird die Installation und Verwendung des DynaVox EyeMax-Systems fir die
Augensteuerung beschrieben. Mit dem EyeMax-Zubehor kann der Benutzer des Vmax-Gerats durch
Fixieren des Blicks bestimmte Objekte auf dem Bildschirm des Vmax-Gerats auswahlen. Sobald das
EyeMax-Zubehor ordnungsgemaf verbunden und kalibriert ist, sind Gesprache, Umfeldsteuerung und
sogar E-Mail und Internet nur ein Blinzeln oder einen Blick entfernt.

Lesen Sie die schrittweisen Anleitungen in diesem Dokument, um sich Uber die ordnungsgemafen
Installationsmethoden sowie Uber die Mdglichkeiten zu informieren, wie Sie die Software am besten den
Bedurfnissen und Fahigkeiten des Geréatebenutzers anpassen kdnnen.

DYNAVOX EYEMAX-SYSTEM (VMAX + EYEMAX)

Vmax-Gerat

EyeMax-Zubehor

Systemanforderungen

Zur ordnungsgemalfen Verwendung des EyeMax-Zubehérs missen Sie Uiber die folgenden zusatzlichen
Materialien verflgen:

e DynaVox Vmax-Gerat mit 512 MB oder 1 GB RAM
e Version 1.05 (oder hoher) der Series 5 Software

o Befestigungssystem (erforderlich zur ordnungsgemaRen Positionierung des DynaVox EyeMax-
Systems)

EyeMax-Benutzerhandbuch 1
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Uber dieses Benutzerhandbuch

In diesem Dokument sind Beschreibungen und Anweisungen zur Ausfihrung der grundlegenden
Funktionen lhres Eye Max-Zubehdrs enthalten. Der Text enthalt folgende Kommentare:

Hinweis: Dieses Dokument bietet Hinweise zur optimalen Verwendung dieses
Kommunikationssystems. Diese Hinweise beziehen sich auf die zum Anpassen des
Gerdats an die unterschiedlichen Bedurfnisse der Benutzer verfigbaren Funktionen
sowie auf andere wichtige Uberlegungen

lesen. Diese Hinweise enthalten wichtige Informationen zum sicheren Gebrauch des
V/Vmax-Gerats und des EyeMax-Zubehors, sowie zur Vermeidung von
Beschadigungen und Datenverlust.

Referenz: Viele Themen in diesem Dokument werden in der Series 5-Hilfedatei
ausfihrlicher beschrieben, die auf Ihnrem Vmax-Geréat oder von der im Lieferumfang
Ihres Vmax-Gerats enthaltenen CD ausgefiihrt werden kann. Die Referenzvermerke
enthalten ein Schlisselwort oder eine Schlisselphrase, um das Thema schnell in
der Hilfedatei finden zu kdnnen.

f Vorsicht: Referenz: Sie sollten stets die Hinweise neben dem Vorsicht-Symbol

Verwendung im Notfall (vorgesehene Verwendung dieses Produkts)

Das Vmax-Geréat und das EyeMax-Zubehor sind zur Verwendung in taglichen Kommunikationssituationen
vorgesehen. Sie sollten sich nicht auf die Gerate verlassen, um in einem Notfall medizinische
Informationen zu tbermitteln. Es wird empfohlen, mehrere Kommunikationswege fir die
Informationstibermittlung bei einem medizinischen Notfall festzulegen.

infrarotgesteuerte Geréte beeintrachtigen. Verwenden Sie das EyeMax-Zubehdr
nicht im selben Raum mit anderen infrarotgesteuerten Geraten, wenn ein
Gerateausfall die Sicherheit oder Gesundheit des Benutzers beeintrachtigen
kann.

ijf Vorsicht: Das vom EyeMax-Zubehor ausgestrahlte Infrarotlicht kann

2 DynaVox Technologies
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Physische Beanspruchung

Die Verwendung von Geréaten mit Augensteuerung stellt eine Belastung fur Nacken und Augen dar. Das
Gleiche gilt fur die Verwendung von Computerbildschirmen. Empfehlungen zur Linderung der
Augenbelastung durch Bildschirme finden Sie auf dieser Website:
www.mayoclinic.com/health/eyestrain/WL00060.

Beenden Sie bei Schmerzen in Nacken oder Augen und bei Ermidung die Verwendung des DynaVox
EyeMax-Systems, und ruhen Sie sich aus, bis Sie sich wieder besser fihlen.

Die Dauer, fir die das EyeMax-Gerat verwendet werden kann, bevor Uberanstrengungs- oder
Ermudungserscheinungen auftreten, ist von Person zu Person unterschiedlich. Sie sollten auf Ihren Kérper
hdéren und sich bei Auftreten von Beschwerden ausruhen.

Neue Benutzer, die das DynaVox EyeMax-System zum ersten Mal verwenden, finden es anfanglich oft
sehr ermiidend. Die Ursache liegt moglicherweise darin, dass sie ihre Augen sehr anstrengen, um jedes
Ziel zu erreichen und sich darauf zu konzentrieren. Normalerweise gewdhnen sich Benutzer sehr schnell
an den Prozess der Augensteuerung und die Verwendung des Systems ist nach kurzer Zeit weniger
ermudend.

Lichteinwirkung

Das EyeMax-Zubehdr enthalt lichtemittierende Dioden (LEDs), die Licht im Nah-Infrarotspektrum abgeben.
Diese Art von Infrarotlicht (IR) tritt auf natlrliche Weise im Sonnenlicht auf, sowie im Licht von Gluhlampen.

Einige nationale und internationale Organisationen haben Richtlinien mit empfohlenen Belastungsgrenzen
fur Augen und Haut fur die optische Strahlenbelastung des Menschen herausgegeben. Die bekanntesten
sind die ACGIH1-2 (American Conference of Governmental Industrial Hygienists) in Nordamerika und die
ICNIRP (International Commission for Non-lonizing Radiation Protection) von 1997. In einer Verordnung
zur optischen Strahlung der Européischen Union werden die ICNIRP-Belastungsgrenzen am Arbeitsplatz
angewendet. Andere Organisationen empfehlen Emissionsgrenzen zur Produktsicherheit (ANSI, 2005,
2000, 2007; CIE, 2002; CENELEC, 2002; IEC, 2007; CDRH, 1995).

Es gibt derzeit zwei Produktsicherheitsstandards, die weltweit fur die Verwendung von Lampen
angewendet werden — einschlie3lich monolithischer Lampen (LEDs). Diese sind:

e Der CIE Lamp Safety Standard: CIE Standard S009/E-2002, zur photobiologischen Sicherheit
von Lampen und Lampensystemen.

e Der EN 60825-1 Laser Product Safety Standard.

Die mit dem EyeMax-Gerat maximal mégliche Strahlung jeder Einstellung Uberschreitet die von diesen
Standards festgelegten Emissionsgrenzen zu keinem Zeitpunkt. Eine Person, die das EyeMax-Gerat
verwendet, ist im Normalbetrieb einer Strahlung von weniger als 0,1 % der akzeptierten Langzeitbelastung
gemal EN 50825-1/A1-A2 ausgesetzt. Diese Belastung liegt daher im Rahmen der im Buch der ACGIH,
1996 TLVs and BEls, vorgegebenen Sicherheitsrichtlinien.
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HARDWARE-UBERSICHT

In diesem Kapitel werden die physischen Merkmale lhres EyeMax-Gerats beschrieben, einschliel3lich
aller Komponenten, die in der Versandverpackung enthalten sind. Es enthélt eine Beschreibung der
einzelnen Teile des Gerats und deren Zweck, sowie Tipps zum ordnungsgemafien Gebrauch und
Reinigung des EyeMax-Zubehors.

Lieferumfang

Offnen Sie die EyeMax-Verpackung, und entnehmen Sie vorsichtig das EyeMax-Zubehor und die
anderen Komponenten. Stellen Sie sicher, dass Sie alle Zubehdrteile erhalten haben, die mit dem
EyeMax-Zubehor geliefert werden sollten.

Einzelblatt mit Beschreibung des Verpackungsinhalts (EyeMax und Zubehorteile)

Inbusschlissel zum Entfernen des Vmax-StutzfuRes und zur Befestigung des EyeMax-
Handgriffs

EyeMax-Handgriff — Ein Metallgriff, der das Tragen des DynaVox EyeMax-Systems erleichtert
und als Hilfe bei der Entfernung des Systems von der Befestigung dient

EyeMax-Zubehor — Das eigentliche EyeMax-Geréat, angeschlossen an die Vmax-
Akkufachabdeckung

USB-Kabel zur Verbindung des EyeMax mit dem Vmax-Gerat (bereits an das EyeMax-Gerat
angeschlossen)

Stromkabel zur Verbindung des EyeMax mit dem Vmax-Gerét (bereits an das EyeMax-Gerét
angeschlossen)

Stecker/Ladegerat fur das EyeMax-Gerat
EyeMax-Benutzerhandbuch (dieses Dokument) mit Lern-DVD und Dokumentations-CD.

EyeMax-Benutzerhandbuch
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Hardware-Merkmale

In diesem Kapitel werden die physischen Merkmale des EyeMax-Zubehdrs beschrieben.

Vorderseite

An der Vorderseite des EyeMax-Zubehors befinden sich folgende Bauteile:
EYEMAX — VORDERSEITE

Kamera LEDs zur Augenortung

Infraotempfanger

e Kamera — Die Kamera ist in der Mitte des EyeMax-Zubehors befestigt. Sie arbeitet mit
Infrarotsendern, um die Bewegungen des Benutzers zu verfolgen.

e LEDs zur Augenortung — Diese griinen LEDs leuchten auf, wenn die Position der Augen des
Benutzers vom EyeMax-Zubehor geortet wurde.

¢ Infrarotempfanger — Auf beiden Seiten des EyeMax-Zubehérs befindet sich ein

Infrarotempfanger. Mithilfe dieser Empfanger verfolgt die Kamera die Augenbewegungen des
Benutzers.

6 DynaVox Technologies
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Linke Seite

Auf der linken Seite des EyeMax-Zubehors befinden sich verschiedene Anschlisse, die Sie fir
Verbindungen mit dem Vmax-Geréat verwenden kdnnen. Dort befindet sich aul3erdem eine Strom- und
Ladeanzeige, wie in der folgenden Abbildung dargestellt:

EYEMAX - LINKE SEITE

Anschluss
fiir den
Stromausgang

Netzanzeige

Ladeanzeige
USB Anschluss

Ladegeratanschluss

e Anschluss fur den Stromausgang — Hier kann das EyeMax-Zubehdr an den
Ladegeratanschluss des Vmax-Gerats angeschlossen werden. Er versorgt den Vmax-Akku mit
Strom, wenn beide Akkus geladen werden.

e USB-Anschluss — Hier kann das EyeMax-Zubehor an einen der dualen USB-Anschliisse am
Vmax-Gerat angeschlossen werden.

e Ladegeratanschluss — Hier kann das mit Ihrem EyeMax-Zubehor gelieferte Ladegerat
angeschlossen werden.

e Netzanzeige — Diese griine LED-Anzeige leuchtet auf, wenn das EyeMax-Zubehér
eingeschaltet wird.

e Ladeanzeige — Diese gelbe LED-Anzeige leuchtet beim Laden der Akkus des EyeMax-
Zubehors und des Vmax-Geréts auf. Wenn beide Akkus voll geladen sind, erlischt die LED-
Anzeige.

fast leer ist und sofort aufgeladen werden sollte. Eine schrittweise Anleitung finden

I:Jj Hinweis: Wenn die Ladeanzeige-LED blinkt, bedeutet dies, dass der EyeMax-Akku
Sie unter Aufladen der Akkus.

EyeMax-Benutzerhandbuch
Part # 400903-A



I
Handhabung und Pflege lhres Produkts

Um lhr Vmax-Gerat und Ihr EyeMax-Zubehdr zu reinigen, schalten Sie zuerst das Vmax-Gerat aus, und
wischen Sie dann das Vmax-Gerat und das EyeMax-Zubehdr mit einem feuchten Tuch oder einem
weichem Papiertuch ab. Sie kdnnen das Tuch mit einem milden Fensterreiniger anfeuchten, um
Fingerabdriicke, Lebensmittelreste und Staub zu entfernen.

Verwenden Sie kein Klebeband oder Aufkleber auf dem Bildschirm und den Plastikgehausen der Vmax-
und EyeMax-Gerate. Kleben Sie aulerdem das Glas Uiber der EyeMax-Kamera oder einem der beiden
Infrarotempfanger nicht ab. Sie sind schwer zu entfernen und die Geréateoberflache kann beschadigt
werden. Klebeband, Aufkleber und andere haftende Materialien kdnnen den Bildschirm beschadigen und
den Betrieb der Geréte beeintrachtigen.

Vermeiden Sie unbedingt, dass Ihr Vmax- oder EyeMax-Gerét nass wird. Tauchen Sie die Gerate nicht
in Wasser ein (z. B. in Spulwasser). Wenn lhre Gerate einmal unbeabsichtigt nass werden, schalten Sie
sie sofort ab, und lassen Sie sie vollstandig trocknen. Wenn die Geréate nach 24 Stunden normal
funktionieren, sind sie wahrscheinlich nicht beschadigt. Wenn die Gerate nicht mehr ordnungsgemar
funktionieren, wenden Sie sich an die Abteilung fur technische Unterstitzung von DynaVox unter +1-
800-344-1778, um weitere Anweisungen zu erhalten. Mdglicherweise miissen die Gerate zur Reparatur
an DynaVox Technologies eingeschickt werden.

Zubehdor auseinander nehmen. Sollten Sie dies aus irgendeinem Grund tun, erlischt
die Garantie, und Sie muissen die Kosten etwaig notwendiger Reparaturen selbst
tragen.

f Vorsicht: Unter keinen Umsténden dirfen Sie Ihr Vmax-Gerét oder EyeMax-

8 DynaVox Technologies
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INSTALLATION & SETUP

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie das EyeMax-Zubehor ordnungsgemaf an Ihr Vmax-Gerat
angeschlossen und mit ihm verbunden wird.

bereits besitzen und auf Ihrem Vmax-Gerat nicht Version 1.05 der Series 5 Software
ausgefuhrt wird, finden Sie die entsprechenden Installationsanleitungen fir
Hardware und Software unter Anhang: Hinzufiigen Des Eyemax-Zubehors Zu
Ihrem Getrennt Erworbenen Vmax-Gerat.

I:Jj Hinweis: Wenn Sie das EyeMax-Zubehoér an ein Vmax-Gerat anschlieRen, das Sie

Drittanbieter geliefert werden, wird moglicherweise das EyeMax-Kit von DynaVox
vor der Befestigung geliefert. Wenn dies der Fall ist, kbnnen Sie dennoch die Akkus
bereits einsetzen, EyeMax- und Vmax-Gerét miteinander verbinden, die Akkus
laden und sich mit der Series 5 Software vertraut machen. Das DynaVox EyeMax-
System muss ordnungsgemal befestigt sein, bevor es verwendet werden kann.

I:Jj Hinweis: Da die Befestigung und die Befestigungsplatte eventuell von einem

Installieren und Ersetzen des Vmax-Akkus

Bei der Lieferung Ihres Vmax-Geréts ist der Akku nicht installiert. Bevor Sie Ihr Vmax-Gerét einschalten
kénnen, missen Sie den Akku einsetzen und laden.

Ihrem Geréat durch einen neuen Akku von DynaVox Technologies ersetzen mussen.
Wenn der Akku lhres Vmax-Gerats nach dem Ladevorgang nicht mehr ausreichend
Strom liefert, muss er ersetzt werden. Sie kénnen einen Ersatzakku beim DynaVox-
Kundendienst unter +1-800-344-1778 bestellen.

I:Jj Hinweis: Sie kdnnen auch die folgenden Schritte ausfiihren, wenn Sie den Akku in

Gehen Sie folgendermafien vor, um den Akku in Ihrem Vmax-Gerét einzusetzen oder zu ersetzen:

1. Wenn Sie einen Akku ersetzen, schalten Sie das Gerat aus, und entfernen Sie ggf. das
Ladegerat.

2. Legen Sie das Gerat mit der Vorderseite nach unten auf einem weichen Tuch auf eine flache
Oberflache. Sie sehen den Stiutzful? und die Akkufachabdeckung auf der Riickseite des Gerats.

Klappen Sie den Stitzful’ aus, um die Akkufachabdeckung freizulegen.

4. Lockern Sie mithilfe eines Schlitzschraubenziehers oder einer Miinze die beiden Schrauben
der Abdeckung, indem Sie sie nach links gegen den Uhrzeigersinn drehen. Die Schrauben
kénnen nicht vollstandig entfernt werden, sie springen jedoch etwas aus der
Akkufachabdeckung hervor, wenn sie gelockert sind.

EyeMax-Benutzerhandbuch 9
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SCHRAUBEN DER AKKUFACHABDECKUNG (VMAX)

Schrauben der "

Akkufachabdeckung

5. Heben Sie die Akkufachabdeckung vom Geh&ause des Gerats ab, und legen Sie sie an einen
sicheren Platz. Sie bendtigen sie, wenn Sie das EyeMax-Zubehdr vom Vmax-Gerat entfernen.

Hinweis: Wenn Sie den vorhandenen Akku ersetzen, nehmen Sie ihn aus dem
Akkuschacht heraus, und legen Sie ihn beiseite.

6. Die Anschlisse befinden sich auf der Unterseite des Akkus und links neben dem Akkuschacht
des Gerategehauses. Setzen Sie nun den Akku so in das Gerategehause ein, dass die
Anschlisse zusammenpassen. Der Akku sollte flach im Akkuschacht liegen.

Nun missen Sie die am EyeMax-Zubehtr angebrachte Akkufachabdeckung befestigen und die
erforderlichen Kabelverbindungen zwischen den zwei Geraten herstellen. Fahren Sie fort mit dem
Abschnitt AnschlielRen des EyeMax-Zubehoérs an ein Vmax-Gerat.

10 DynaVox Technologies
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Anschliefen des EyeMax-Zubehdrs an ein Vmax-Gerat

Das EyeMax-Zubehdr ist an eine Ersatz-Akkufachabdeckung fir das Vmax-Gerat angeschlossen.
Nachdem Sie den Akku eingelegt haben, sollten Sie die mit dem Vmax-Gerat gelieferte Original-
Akkufachabdeckung beiseite legen und die Ersatz-Akkufachabdeckung am Vmax-Gerat anbringen.

Nach dem Befestigen der Akkufachabdeckung kénnen Sie die erforderlichen Kabelverbindungen
zwischen EyeMax-Zubehdr und dem Vmax-Gerét anbringen.

Diese Anweisungen stellen die Fortsetzung des Abschnitts Installieren und Ersetzen des Vmax-Akkus
Um fortzufahren, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Platzieren Sie die EyeMax-Akkufachabdeckung auf lhrem Vmax-Gerat, und ziehen Sie die
Schrauben fest, indem Sie sie im Uhrzeigersinn nach rechts drehen. Es ist nur eine viertel oder
eine halbe Drehung erforderlich.

Seriennummer lhres Vmax-Gerats und das Passwort Ihres EyeMax-Zubehors. Sie
sind auf das Etikett der Akkufachabdeckung gedruckt. Nehmen Sie die Series 5-
Kurzanleitung aus der Vmax-Verpackung, und schreiben Sie die Seriennummer und
das Kennwort in die daflir vorgesehene Stelle auf Seite 3. Schreiben Sie au3erdem
die Vmax-Seriennummer auf die Registrierkarte. Legen Sie die Registrierkarte
beiseite. Sie kénnen sie ausfillen, wahrend der Akku ladt.

I:Jj Hinweis: Notieren Sie nach dem Ersetzen der Akkufachabdeckung die

2. Wenn Sie das EyeMax-Zubehor fir langere Zeit an das Vmax-Gerét anschlieRen mdchten,
fuhren Sie diesen Schritt zu Ende aus. (Wenn Sie den EyeMax nach kurzer Zeit wieder trennen
mdchten, fahren Sie fort mit Schritt 3.)

a. Verwenden Sie den mitgelieferten Inbusschlissel, um die schwarzen PlastikfiiRe zu
lockern, die zur Befestigung des StitzfulRes auf der Riickseite des Vmax-Gerats dienen.

b. Entfernen Sie die FuRRe, und legen Sie sie beiseite.
c. Heben Sie den Stutzfuld vom Vmax ab, und legen Sie ihn beiseite.

d. Platzieren Sie den mitgelieferten Metallgriff in die Kerbe, in der sich urspriinglich der
StiutzfuR befand.

e. Setzen Sie die schwarzen Plastikfu3e wieder ein, um den Metallgriff zu befestigen.

f. Losen Sie den Nylongriff von der Unterseite des Vmax-Geréts, und nehmen Sie beide
Halften von den Gurtbefestigungen (nach der Installation des EyeMax-Zubehérs wird
dieser Griff nicht mehr bendgtigt).

3. Schliel3en Sie das Kabel des USB-Anschlusses an einen der USB-Anschliisse des EyeMax-
Zubehors auf der linken Seite Ihres Vmax-Gerats an.

4. SchlieBen Sie das Kabel des Anschlusses fiir den Stromausgang auf dem EyeMax-Zubehér an
den Ladegeratanschluss des Vmax-Geréts an.

EyeMax-Benutzerhandbuch 11
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AN VMAX-GERAT ANGESCHLOSSENES EYEMAX-ZUBEHOR

USB-Anschliisse

Ladegeratanschluss

Anschluss fiir den Stromausgang
USB-Anschliusse

Da das EyeMax-Zubehér nun mit dem Vmax-Gerét verbunden ist, kdnnen Sie die Akkus beider Gerate
aufladen. Sie sollten die Akkus mindestens 4 Stunden aufladen, bevor Sie das Vmax-Gerat einschalten
(Siehe unter Aufladen der Akkus).

Aufladen der Akkus

Das Vmax-Gerat und des EyeMax-Zubehor haben interne Akkus, die beide aufgeladen werden mussen.
Der vollstandige Ladevorgang fur beide Akkus kann bis zu 4 Stunden dauern. Beachten Sie bei diesen
Akkus drei Dinge:

1. Sie werden gleichzeitig aufgeladen.

2. Sie kénnen die Akkus nicht Giberladen. Auch wenn Sie das Ladegerat Giber Nacht eingesteckt
lassen, werden die Akkus nicht beschadigt.

3. Sie kénnen das Vmax-Gerat und das EyeMax-Zubehor auch wahrend des Ladevorgangs zur
Kommunikation verwenden.

Wenn der Akku des Vmax-Gerats nahezu leer ist, wird das Batteriesymbol auf der Titelleiste des Vmax-

Touchscreens angezeigt (siehe folgende Abbildung). Dieses Symbol weist darauf hin, dass Sie Ihr Gerat
einstecken missen, um die verbleibende Energie zu sparen. Sie sollten die Akkus so bald wie mdglich
aufladen. Das Symbol wird solange angezeigt, bis die Akkus aufgeladen sind.

BATTERIESYMBOL IN DER TITELLEISTE

, [ZL¢
s) 2
tus: Connection [dle
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die Ladeanzeige-LED auf der linken Seite des EyeMax. (Siehe unter Linke Seite)

I:Jj Hinweis: Wenn sich der Akku des EyeMax-Zubehors zu erschdpfen beginnt, blinkt
Sie sollten die Akkus so bald wie mdéglich aufladen.

Wenn die Akkus vollstandig entladen sind, werden die Gerdte automatisch ausgeschaltet. Alle nicht
gespeicherten Programmierungen werden automatisch gespeichert, bevor die Geréate ausgeschaltet
werden. Sie missen die Akkus aufladen, bevor Sie die Gerate wieder einschalten kénnen.

gelieferten EyeMax-Stecker und das EyeMax-Ladegerat verwenden. Das Vmax-

I:Jj Hinweis: Stellen Sie unbedingt sicher, dass Sie den mit dem EyeMax-Zubehor
Ladegerat funktioniert nicht mit dem DynaVox EyeMax-System.

Um den Akku des Geréats aufzuladen, gehen Sie folgendermalZen vor:

1. Der Stecker und das Ladegerat des EyeMax-Zubehors werden in zwei Teilen geliefert, dem
Netzkabel und dem Gleichstrom-Adapter. Verbinden Sie diese beiden Teile.

2. Stecken Sie den Stecker des Ladegerats in den Ladegeratanschluss auf der linken Seite des
EyeMax-Zubehors.

EYEMAX-LADEGERATANSCHLUSS UND LADEANZEIGE

Ladeanzeige

Ladegeratanschluss

Vorsicht: Schlieen Sie niemals einen anderen Stromadapter an das EyeMax-
Zubehor an. Dies kann zu einem ernsthaften Schaden an Ihrem Gerét fiihren.

EyeMax-Benutzerhandbuch 13
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Verbinden Sie den Adapter mit einer Steckdose.

4. Wahrend des Ladevorgangs leuchtet die gelbe Ladeanzeige. Die Anzeige befindet sich gleich
Uber dem Touchscreen auf Ihrem Vmax-Gerat und auf der linken Seite des EyeMax-Zubehors.

5. Wenn die Akkus vollstéandig aufgeladen sind, erléscht die Ladeanzeige. Sie kénnen den
Stecker des Ladegerats vom EyeMax-Zubehdér entfernen und den Adapter von der
Stromversorgung trennen.

kdnnen nicht Gberladen werden. Sie kdnnen das Gerat daher ohne Bedenken ber

I:Jj Hinweis: Sie kdnnen die Geréate wahrend des Ladevorgangs verwenden. Die Akkus
Nacht eingesteckt lassen.

Befestigen des DynaVox EyeMax-Systems

Das DynaVox EyeMax-System (Vmax + EyeMax) muss fur die ordnungsgeméafile Verwendung befestigt
sein. Der Vmax-Ful} reicht nicht aus, um das System zu stiitzen und in der geeigneten Entfernung und
Winkel in Position zu halten.

Gerats entfernen, wenn Sie das EyeMax-Zubehor fir [Angere Zeit am Vmax-Gerat
anbringen méchten. Weitere Informationen finden Sie unter Installieren und
Ersetzen des Vmax-Akkus.

I:Jj Hinweis: Es wird empfohlen, dass Sie den Stiutzful? von der Rickseite des Vmax-

Ordnungsgemalle Befestigung

In den folgenden Spezifikationen wird die ordnungsgemaRe Befestigung des DynaVox EyeMax-Systems
beschrieben:

e Entfernung: 40 — 70 cm vom Gesicht des Benutzers (die ,optimale Entfernung” ist 50 — 60 cm)
e Winkel: parallel zum Gesicht des Benutzer

¢ Neigung: gleiche Neigung wie die Kopfposition des Benutzers

einnimmt, sollten in die Uberlegungen zur Befestigung der Komponenten und

I:Jj Hinweis: Die verschiedenen Kopfpositionen, die der Benutzer wahrend des Tags
Festlegung der Optionen miteinbezogen werden.

Stellen Sie sich zur Einstellung der passende Héhe fir das Vmax-Gerét eine Linie vor, die von den
Augen des Benutzers ausgehend im rechten Winkel zu dessen Gesicht verlauft. Diese Linie sollte den
Vmax-Touchscreen am oberen Rand schneiden, wie in der folgenden Abbildung dargestellt.
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RICHTLINIEN FUR DIE EINSTELLUNG DER HOHE, DER ENTFERNUNG UND DES WINKELS

Te A

OK

Stellen Sie sicher, dass sich die Augen des Benutzers in einer Entfernung von ca. 40 bis 70 cm vom
Vmax-Touchscreen befinden. Dies ist die angemessene Entfernung fir den passenden Fokus auf das
EyeMax-Zubehor (die ,optimale Entfernung” ist 50 bis 60 cm).

Gerat unter der Augenhdhe des Benutzers zu positionieren, um die Reflektion von
blendendem Licht von den Brillengldsern zu vermeiden. Verwenden Sie die
folgende Abbildung des alternativen Winkels als Richtlinie. Sie sollten die Hohe und
die Neigung des Gerats den Bedurfnissen des Benutzers anpassen.

I:Jj Hinweis: Wenn der Benutzer eine Brille tragt, kann es hilfreich sein, das Vmax-

ALTERNATIVER WINKEL FUR BRILLENTRAGER

Fur Benutzer, die sich zur Seite neigen, ist es hilfreich, das Vmax-Gerat und das EyeMax-Zubehor
ebenfalls seitlich zu neigen. Durch das Drehen des Vmax-Gerats und des EyeMax-Zubehdrs zur
Anpassung an die Kopfneigung des Benutzers kann die Bewegungsfreiheit des Kopfes vergréRert

werden.

EyeMax-Benutzerhandbuch 15
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GEEIGNETE NEIGUNG

Hinweis: Die gewahlte Befestigung sollte einfach anzupassen sein, wenn der
Benutzer des DynaVox EyeMax-Systems haufig die Position &ndern muss.

Status der Augensteuerung

Die Series 5 Software enthdlt ein Statusfenster der Augensteuerung, das dynamisch anzeigt, ob das
DynaVox EyeMax-System und der Benutzer optimal fur die Verwendung des Systems positioniert sind.
Im Folgenden sehen Sie ein Beispiel fir das Statusfenster der Augensteuerung.

STATUSFENSTER DER AUGENSTEUERUNG (BEISPIEL)

Status Eye-Max

Die griinen Pluszeichen reprasentieren die Augen des Benutzers. Das Symbol auf der rechten Seite
stellt die Entfernung des Benutzers im Verhéltnis zur Entfernung bei der letzten Kalibrierung des
EyeMax-Zubehors dar. Wenn Gerat und Benutzer ordnungsgemal positioniert sind, befinden sich die
Pluszeichen innerhalb des blauen Rahmens und das Symbol auf der rechten Seite befindet sich
zwischen den beiden blauen Linien.

Auf der Navigator Steuerseite ist ein Statusfenster der Augensteuerung enthalten, siehe unter
Verwenden der Steuerseite. Sie kdnnen auch den Seiteneditor in der Series 5 Software verwenden,
um ein Statusfenster der Augensteuerung auf einer benutzerdefinierten Seite zu erstellen.
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Seiteneditor in der Toolbox im Nachrichtenfenster-Toolset. Weitere Informationen
finden Sie in der Series 5-Hilfedatei auf lhrem Vmax-Gerét bzw. auf der CD, indem
Sie eine Suche nach ,Nachrichtenfenster-Tool" durchfiihren.

? Referenz: Das Tool fir den Status der Augensteuerung befindet sich im

Moglichkeiten zur Befestigung

Es gibt mehrere Mdoglichkeiten zur Befestigung des DynaVox EyeMax-Systems. Die Befestigung ist
daher auch nicht im EyeMax-Kit enthalten, das Sie von DynaVox erhalten haben. Da keine Befestigung
den unterschiedlichen Bedurfnissen der verschiedenen Benutzer gerecht werden kann, stellt DynaVox
verschiedene Arten von Befestigungen zur Verfigung. Wahlen Sie die Befestigung aus, die den
speziellen Bedurfnissen und Fahigkeiten des Benutzers am besten entspricht. Um weitere Informationen
Uber die von DynaVox verfligbaren Befestigungen zu erhalten, setzen Sie sich bitte mit dem Dynavox-
Kundendienst unter +1-800-344-1778 in Verbindung.

Wenn Sie ein Befestigungssystem bei DynaVox kaufen oder direkt bei einer Firma, die
Befestigungssysteme anbietet, wie zum Beispiel Daessy oder CJT, kénnen Sie die erforderliche
Befestigungsplatte fur das Gerat ebenfalls auf diesem Weg beziehen. Wenn Sie eine Befestigung bei
einer Firma kaufen, die sich nicht auf den AAC-Markt spezialisiert hat, benétigen Sie mdglicherweise
eine passende Befestigungsplatte von DynaVox.

Beispielsweise von Ergotron werden zahlreiche Tisch- und Wandbefestigungen angeboten, die in erster
Linie fur die Befestigung von Bildschirmen vorgesehen sind. Wenn Sie die Anschaffung einer solchen
Befestigung erwagen, beachten Sie Folgendes:

¢ Normalerweise ist eine ,DynaVox VESA-75 Plate* erforderlich, um das Gerét an eine solche
Befestigung anzubringen.

e Das Gewicht des DynaVox EyeMax-Systems betragt 3 Kilo und 230 Gramm.

e Entscheidend ist eine richtige und einfache Positionierung des Systems im Einklang mit der
bequemsten Position des Benutzers.

EyeMax-Benutzerhandbuch 17
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EINSTELLUNGEN FUR DIE SERIES 5 SOFTWARE

In diesem Kapitel finden Sie schrittweise Anleitungen zur Anpassung der Einstellungen der
Series 5 Software an die Praferenzen und Fahigkeiten des Benutzers und zur Optimierung der Leistung
des DynaVox EyeMax-System.

Einstellungen fiir die Auswahlmethode der Augensteuerung

Die Series 5 Software des Vmax-Gerats bietet die Auswahlmethode der Augensteuerung, mit der
Personen, die das EyeMax-Zubehdr verwenden, den Cursor auf dem Vmax-Bildschirm steuern,
Elemente hervorheben und Auswabhlen treffen kénnen. Objekte kénnen durch Blinzeln, durch eine
bestimmte Verweildauer oder durch die Verwendung eines externen Schalters ausgewahlt werden. Mit
dieser einzigartigen Auswahlmethode kdnnen direkte Auswahlen ohne Berthrung getroffen werden, und
ohne auf einen Scan warten zu missen, der die einzelnen Elemente hervorhebt.

unterscheiden, die wahrend der Testsitzung mit dem Benutzer fir ,ideal” befunden

I:Jj Hinweis: Die Standardeinstellungen der Software kénnen sich von denen

wurden. Es kann sich als hilfreich erweisen, die Person zu kontaktieren, die die
Auswertungssitzung durchgefihrt hat, um die Software-Einstellungen zu erhalten.
Die Software-Einstellungen kénnen auch mit wachsender Erfahrung des Benutzers
angepasst werden, oder wenn sich die Zugriffsanforderungen des Benutzers
andern.

Um die Auswahlimethode der Augensteuerung zu aktivieren und anzupassen, gehen Sie bitte
folgendermafen vor:

1. Wabhlen Sie in der Titelleiste den Button ,Hauptmen(” aus.
2. Waéhlen Sie im Haupt-Dropdownmen( Setup aus.
3. Waéhlen Sie im n&chsten Dropdownmenil Setup 6ffnen aus. Das Menl Setup wird ged6ffnet.
4. Wabhlen Sie im Dropdownmeni Auswahl durch die Auswahlmethode Augensteuerung aus.
5. Waéhlen Sie den Button Auswahlerweiterte Einstellungen aus. Das Menu Einstellung —
Augensteuerung wird geoffnet.
EyeMax-Benutzerhandbuch 19
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MENU ,,EINSTELLUNG — AUGENSTEUERUNG”

Einstellung - Augensteuerung

Button

Cursor

X X

Auswahl
" Blinzeln 7] Blinzeln I
-_Hervorheben | Audiosignal |

Hervorheben der | | .
Buttons x Klick

utstirke [TTTTTTH ’IIIIIII

~_Einstellungen Kalibrierung I

Anzahl der Ziele

Hintergrundfarbe

5 Ziele [gui] v] Grey v] x Linkes Auge
Einstellungen Zielobjekt | x Rechtes Auge
Status Kurzkalibri Erweiterte
Augensteuerung (e =] L= Einstellungen

OK I Abbrechen I

6. Wabhlen Sie das Dropdownmenl Auswahl aus, und wahlen Sie dann eine der verfligbaren

Optionen aus.

Blinzeln

Verweilen

Blinzeln/Verweilen

Externer Schalter

Die Software registriert eine Auswabhl, wenn der Benutzer
den Blick auf ein Objekt fixiert und dann innerhalb eines
bestimmten Zeitraums blinzelt. (Es gibt eine justierbare
Mindestzeiteinstellung, um falsche Aktivierungen durch
unabsichtliches Blinzeln zu vermeiden.)

Wenn der Blick des Benutzers fir einen bestimmten
Zeitraum auf einem Objekt verweilt, wird das
hervorgehobene Objekt ausgewahilt.

Wenn der Blick des Benutzers fir einen bestimmten
Zeitraum auf einem Objekt verweilt, wird das
hervorgehobene Objekt ausgewéhlt. Das Objekt kann auch
ausgewahlt werden, indem der Benutzer vor Ablauf des
Zeitraums blinzelt.

Die Software wahlt das hervorgehobene Objekt aus, wenn
ein externer Schalter aktiviert wird.

Das Dropdownment Auswahl wird geschlossen, und die ausgewahlte Option wird angezeigt.
Die Buttons auf der rechten Seite des Dropdownmeniis &ndern sich je nach ausgewahlter

Option.

7. Verwenden Sie die Buttons

auf der rechten Seite des Dropdownmenls Auswahl, um die

Einstellungen fur die ausgewahlte Auswahlmethode zu verfeinern.
e Wenn Sie Blinzeln auswahlen, fahren Sie mit Schritt 8 fort.
e Wenn Sie Verweilen auswéahlen, fahren Sie mit Schritt 9 fort.
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e Wenn Sie Blinzeln/Verweilen auswéhlen, fahren Sie mit Schritt 10 fort.
e Wenn Sie Externer Schalter auswéhlen, fahren Sie mit Schritt 11 fort.

8. Wenn Sie die Option Blinzeln oder Blinzeln/Verweilen im Dropdownmeni Auswahl auswahlen,
wahlen Sie den Button Blinzeln aus (das Meni Blinzeln wird gedffnet), und fiihren Sie diesen
Schritt zu Ende aus:

MEN{ ,,BLINZELN”

Blinzeln
- Blinzelzeiten |

Primére Aktion 1
Auswahl V] Blinzelzeit ITTTITTITTITTITITTTTaTTaT T ms

Sekundire Aktion

Links doppelklicken fiir Desklopawq Sekundirzeit M, J' TTTTTTTITTITTT ms

Auswahl mit . .
|XheidenAugen Abbruchzeit  [TTITTITTTT, 1’1||||||||||||||||||| ms

2.8sec

. Auswahl - Augen Gffnen nach 0.8Sek und vor 2.85ek
. Links doppelklicken fiir Desktopauswahl - Augen Gffnen nach 2.85ek und vor 4.3!

@ Keine Aktion - Augen Gffnen vor 0.85ek oder nach 4.35ek

OK I Abbrechen I

Hinweis: Das Dropdownmeni Priméare Aktion ist standardmafig auf Auswahl
eingestellt.

a. Wenn Sie mochten, dass die Software eine sekundare Aktion ausfiihrt, wenn Sie fir einen
bestimmten Zeitraum blinzeln, wéhlen Sie das Dropdownmeni Sekundéare Aktion und die
gewunschte Aktion aus.

b. In der Standardeinstellung ist das Kontrollkdstchen Auswahl mit beiden Augen aktiviert. Sie
kénnen das Kontrollk&stchen deaktivieren, wenn Sie nur mit einem Auge blinzeln mdchten,
um eine Auswahl auszulésen.

Hinweis: Wenn Sie im Menu Einstellung — Augensteuerung die Kalibrierung mit nur
einem Auge auswahlen, wird das Kontrollkdstchen Auswahl mit beiden Augen
automatisch deaktiviert.

EyeMax-Benutzerhandbuch 21
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c. Justieren Sie die Schieber, um die Zeitraume fir alle Auswahloptionen zu verlangern oder
zu verkirzen.

e Ziehen Sie den Schieber Blinzelzeit, um die Zeit einzustellen, fur die das Blinzeln
gehalten werden muss, um eine Auswabhl zu treffen (die priméare Aktion).

e Ziehen Sie den Schieber Sekundéarzeit, um die zusétzliche Zeit einzustellen, fur die
das Blinzeln gehalten werden muss, um die sekundére Aktion auszuldsen.

e Ziehen Sie den Schieber Abbruchzeit, um die Gesamtzeit einzustellen, fir die das
Blinzeln gehalten werden muss, um alle Aktionen zu I6schen (primér und sekundar).

durch die Auswahl der Schiebesteuerung das Menl Wert eingeben gedffnet und der
aktuelle Wert angezeigt. (Wenn Berlhren die aktuelle Auswahimethode ist, missen
Sie die Schiebesteuerung zweimal auswéhlen, um das Meni Wert eingeben
anzuzeigen.) Verwenden Sie zur Eingabe eines neuen Werts die nummerierten
Tasten, und wahlen Sie anschlieRend den Button OK aus. Der neue Wert wird auf
der Schiebesteuerung angezeigt.

I:Jj Hinweis: Wenn zurzeit eine andere Auswahlmethode als Beriihren aktiv ist, wird

Die farblich kodierte Leiste fur den Zeitraum unten im Meni zeigt die zusammengefassten
Zeitraume jeder Auswahloption an.

d. Wabhlen Sie den Button OK aus, um das Menu Blinzeln zu schlieBen und mit Schritt 12
fortzufahren.

9. Wenn Sie die Option Verweilen oder Blinzeln/Verweilen im Dropdownmeni Auswahl
auswahlen, wahlen Sie den Button Verweilen aus (das Meni Verweilen wird geéffnet), und
fuhren Sie diesen Schritt zu Ende aus:

MENU ,, VERWEILEN”

Verweilen

Verweilzeit ; i'
mehr Desktop
Einstell.

OK I Abbrechen I

a. Verwenden Sie den Schieber Verweilzeit, um den Zeitraum einzustellen, den lhre Augen
auf einem Objekt verweilen missen, um eine Auswahl zu treffen. Bewegen Sie den
Schieberegler nach rechts, um die Verweildauer zu verlangern, oder nach links, um die
Verweildauer zu verkirzen.

kénnen Sie den Button Weitere Desktop-Einstellungen auswahlen, um die
Einstellungen festzulegen, wenn diese Auswahlmethode auf den Windows-Desktop
erweitert wird. Weitere Informationen finden Sie unter Andern der zusatzlichen
Desktop-Einstellungen (fir nicht anwendungsspezifische Vmax-Gerate).

I:Jj Hinweis: Wenn Sie ein nicht anwendungsspezifisches Vmax-Gerat verwenden,
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b. Wahlen Sie den Button OK aus, um das Menl Verweilen zu schlieBen und mit Schritt 12
fortzufahren.

10. Wenn Sie die Option Blinzeln/Verweilen im Dropdownmeni Auswahl auswahlen, fihren Sie die
Schritte 8 und 9 zu Ende aus, bevor Sie mit Schritt 12 fortfahren.

langere Verweileinstellung im Meni Verweilen festlegen, um langeres Blinzeln zu

I:Jj Hinweis: Wenn Sie die Option Blinzeln/Verweilen auswéhlen, kénnen Sie eine
ermdglichen.

11. Wenn Sie die Option Externer Schalter Dropdownmeni Auswahl auswéahlen und einen
externen Schalter verwenden méchten, fahren Sie mit Schritt 12 fort. Wenn Sie jedoch eine
Computertastatur anstelle eines Schalters verwenden und die Tastaturtaste festliegen méchten,
Uber die die Schaltereingabe erfolgen soll, wahlen Sie den Button Schalter aus (das Menu
Schalter Einstellungen wird geéffnet), und fihren Sie diesen Schritt zu Ende aus:

MENU ,,SCHALTEREINSTELLUNGEN”
Schalter Einstellung

Zwei Tasten der Tastatur kiinnen so eingestellt
werden, dass sie wie Schalter funktionieren.
[Die Funktion von echten angeschlossenen
Schaltern wird nicht beeintridchtigt.)

Pfeil nach links V] Pfeil nach rechts V]

agiert als Schatlter 1 agiert als Schalter 2

oK I Abbrechen I

a. Wahlen Sie das Dropdownmenii agiert als Schalter 1 aus, und wahlen Sie dann die Taste
aus, Uber die die Schaltereingabe erfolgen soll. Verwenden Sie die Bildlaufleiste, um alle

verfigbaren Optionen anzuzeigen. Das Dropdownmeni wird geschlossen und die gewahlte
Option angezeigt.

Schalter 1. Sie kbénnen wahrend der augensteuerung nicht zwei Schalter

I:Jj Hinweis: Die Auswahlmethode der Augensteuerung erkennt nur Eingaben von
verwenden.

b. Wahlen Sie den Button OK aus, um das Menu Schalter Einstellungen zu schlieRen.

EyeMax-Benutzerhandbuch
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12. Wahlen Sie das Kontrollkdstchen Button im Meni Einstellung — Augensteuerung aus, wenn
Sie den auf dem Touchscreen ausgewahlten Bereich hervorheben méchten. Deaktivieren Sie
andernfalls das Kontrollkdstchen Button.

e Wenn Sie das Kontrollkdstchen Button aktivieren, wird der Button Hervorheben der Buttons
aktiviert.

Darstellung der Bildschirmhervorhebung anzupassen. Weitere Informationen finden
Sie unter Andern der Einstellungen zum Hervorheben von Buttons. Fahren Sie
anschlieBend mit dem folgenden Schritt fort.

I:Jj Hinweis: Wéahlen Sie den Button Hervorheben der Buttons aus, um den Stil und die

13. Viele Benutzer der Geréate fir die Augensteuerung missen den Bildschirmcursor sehen.
Wahlen Sie das Kontrollkastchen Cursor aus, wenn der Cursor auf dem Touchscreen sichtbar
sein soll. Deaktivieren Sie andernfalls das Kontrollkastchen Cursor.

Hinweis: Wenn Sie im Dropdownmeni Auswahl die Option Verweilen ausgewahlt
haben, wird empfohlen, dass Sie das Kontrollkdstchen Cursor nicht aktivieren.

14. Wahlen Sie das Kontrollkéastchen Klick aus, wenn lhr Vmax-Geréat ein akustisches Signal bei
der Auswabhl eines Objekts wiedergeben soll. Sie kénnen mit dem Schieber Lautstéarke die
Lautstarke des Klicks erhéhen oder verringern. Wenn Sie kein Audiofeedback zur Auswabhl
eines Objekts verwenden mochten, deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Klick.

15. Wahlen Sie das Dropdownmeni Anzahl der Ziele aus, um die Anzahl der Bildschirmziele zur
Kalibrierung des EyeMax-Zubehdrs auszuwahlen (je héher die Anzahl der Ziele, desto genauer
ist die Kalibrierung und desto langer dauert der Kalibrierungsvorgang).

einem kurzen Vorgang eine genaue Kalibrierung vorgenommen werden kann. Die
anderen beiden Optionen kénnen verwendet werden, wenn Sie keine genaue
Kalibrierung tber die Option 5 Ziele (gut) vornehmen kdnnen.

I:Jj Hinweis: Es wird empfohlen, die Option 5 Ziele (gut) auszuwéhlen, da damit in

16. Um das Zielobjekt, das in der Kalibrierung verwendet wird, auszuwahlen (und die Einstellungen
dafir festzulegen), wahlen Sie Einstellung Zielobjekte (das Menu Einstellung Zielobjekt wird
geoffnet) und fihren Sie die folgenden Schritte durch:

24 DynaVox Technologies



NN DynaVox

MEND ,,EINSTELLUNG ZIELOBJEKT”

Einstellung Zielobjekt

mgsam [ [T T T 111 '|||||||| Schnell

Zielobjekt Bild
Crosshair schwarz V’J

Q:[:ﬂ Bilder nach Zufall
R
x Fokuspunkt anzeigen

Geschwindigkeit Objekte

|x Animation

ingsam FTTTTTTT T TTTTTTTT Schnell

Animation

oK | Abbrechen I

g.

Wabhlen Sie das Drop-Down-Meni Zielobjekt Bild und wéhlen Sie das Bild, das Sie fiir den
Kalibrierungsvorgang verwenden méchten. Die gewahlte Option wird im Vorschaufenster
links angezeigt.

Wenn Sie unterschiedliche Bilder innerhalb des Kalibrierungsvorganges verwenden mdchten,
dann wahlen Sie das Késtchen neben Bilder nach Zufall.

Wenn Sie den Fokuspunkt anzeigen méchten (der Punkt auf dem Bild, den der Nutzer
wahrend der Kalibrierung anschauen soll), wahlen Sie das Kontrollkéstchen neben
Fokuspunkt anzeigen. Der Fokus wird im Vorschaufenster als hellgriine Flache dargestellit.

Mit dem Schieberegler Geschwindigkeit Objekte kénnen Sie die Geschwindigkeit des
Zielobjektes festlegen. Wéhlen Sie den Regler und ziehen Sie ihn nach links um die
Geschwindigkeit zu erniedrigen oder ziehen Sie ihn nach rechts um die Geschwindigkeit der
Zielobjekte zu erhéhen. Im Vorschaufenster wird die ausgewahlte Einstellung angezeigt.

Wenn Sie méchten, dass eine Animation zwischen dem Anzeigen der Ziellobjekte verwendet
wird, wahlen Sie das Kontrollkéstchen neben Animation. Die Animation wird im
Vorschaufenster unter dem Kontrollkdstchen angezeigt.

Verandern Sie die Geschwindigkeit der Animation zwischen den Objekten mit dem
Schieberegler Geschwindigkeit Objekte. Wahlen Sie den Regler und ziehen Sie ihn nach
links um die Animation zu verlangsamen oder ziehen Sie ihn nach rechts um die Animation
schneller zu machen. Die aktuelle Einstellung wird im Vorschaufenster angezeigt.

Wahlen Sie OK um das Menii zu schlieRen.

17. Wahlen Sie im Drop-Down-Menu Hintergrundfarbe das Farbschema das am Besten zu den
Seiten passt, die Sie am Haufigsten benutzen. Es stehen die Optionen Navigator gelb
(empfehlenswert fur alle Seiten, die hauptséchlich helle Buttons enthalten), Schwarz oder Grau
(empfehlenswert fiir Seiten, die ein dunkleres Farbschema enthalten).

18. In der Standardeinstellung verwendet die Software beide Augen des Benutzers zur Kalibrierung
(das Ergebnis ist eine genauere Kalibrierung). Wenn der Benutzer nur ein Auge einsetzen
kann, wahlen Sie das Kontrollkastchen, das dem nicht einsatzfahigen Auge entspricht (Linkes
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Auge oder Rechtes Auge), um die Auswahl zu |6schen. Das Léschen der Auswahl bedeutet,
dass die Software dieses Auge nicht fiir die Kalibrierung heranziehen wird.

19. Wahlen Sie den Button Status Augensteuerung aus, um den aktuellen Status des EyeMax-
Zubehors anzuzeigen. Im Meni Status Augensteuerung wird ein blaues Feld mit einem
dynamischen Bild Ihrer Augen angezeigt. Bei ordnungsgemafer Kalibrierung und
Positionierung sollten beide Augen im blauen Feld angezeigt werden, und ein griines
Fadenkreuz wird auf den Augen bzw. dem Auge angezeigt, das von der Software nachverfolgt
wird.

STATUSMENU DER AUGENSTEUERUNG (BEISPIEL)

Status Augensteuerung

SchiieRen Kalibrieren Anleitung

Status:

Assistenten zu starten. Dieser Assistent bietet Erklarungen tber den
Kalibrierungsvorgang sowie ein Demonstrationsvideo. Er fihrt Sie auch durch den
Kalibrierungsvorgang.

I:Jj Hinweis: Sie kdnnen den Button Anleitung auswahlen, um den Augensteuerungs-

Wabhlen Sie den Button Schliel3en aus, um das Menl Status Augensteuerung zu schlieRen.

20. Weitere Informationen Uber das Aktivieren und Anpassen der erweiterten Einstellungen der
Augensteuerung finden Sie unter Andern der erweiterten Einstellung — Augensteuerung.

21. Wéahlen Sie den Button OK aus, um die Einstellungen zu speichern und das Meni Einstellung
— Augensteuerung zu schlief3en.

22. Wéhlen Sie den Button OK aus, um das Meni Setup zu schlie3en.
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Andern der Einstellungen zum Hervorheben von Buttons

Die Auswahlmethode der Augensteuerung verwendet Bildschirmhervorhebungen, um Elemente auf dem
Touchscreen fur die Auswahl verfiigbar zu machen. Mit dem Menl Hervorheben der Buttons kénnen Sie
das Erscheinungsbild und die Funktionsweise der Bildschirmhervorhebung anpassen, damit sie leichter

zu erkennen ist.

MEND ,,HERVORHEBEN DER BUTTONS”

Typ Nur Rahmen

Hervorheben der Buttons

A

Rahmen
Farbe

Vorschau-Button I—

Hier driicken um
Hervorhebung zu
sehen

Rahmen
Breite

Diinner

Typ Zusammenziehen

] |7 Leeren

Verziigerung fiir | 'IIIII|||||IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Leerungszeit T, I'
oK I

Abbrechen I

Das Menl Hervorheben der Buttons

Typ

Rahmenfarbe

Rahmen Breite

Vorschau-Button

enthalt die folgenden Steuerelemente:

Verwenden Sie das Dropdownmeni Typ, um den
Hervorhebungstyp auszuwéhlen: Ganzer Button oder Nur
Rahmen.

Verwenden Sie den Button Rahmenfarbe, um das Meni
Farbpalette zu 6ffnen und die gewiinschte Rahmenfarbe
auszuwahlen (oder zu erstellen). Wenn Sie die gewtinschte
Farbe ausgewéhlt haben, wahlen Sie den Button OK aus,
und schliel3en Sie das Menl Farbpalette.

Wahlen Sie den Button Dicker aus, um die Breite des
Rahmens zu vergréRern. Wahlen Sie den Button Diinner
aus, um die Breite des Rahmens zu verringern.

Wahlen Sie den Vorschau-Button aus, um eine Vorschau der
aktuellen Hervorhebungseinstellungen anzuzeigen.

EyeMax-Benutzerhandbuch
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Typ Verwenden Sie das Dropdownmenl Typ, um die Fullfarbe
fur das aktuell hervorgehobene Objekt festzulegen. Keiner,
Auffillen oder Zusammenziehen (von den &uReren Kanten
nach innen).

Leeren Wahlen Sie das Kontrollkdstchen Leeren aus, wenn ein
Objekt, das Sie angesehen (jedoch nicht ausgewahlt) haben,
die Fullfarbe fur kurze Zeit behalten soll, bevor es geleert
wird (dadurch werden die Schieber Verzdgerung fir Leerung
und Leerungszeit aktiviert).

Verzdgerung Verwenden Sie den Schieber Verzégerung, um den
Zeitraum anzugeben, fir den die Software warten soll, bevor
die Fullfarbe eines Bildschirmobjekts geleert wird.

Leerungszeit Verwenden Sie den Schieber Leerungszeit, um den
Zeitraum festzulegen, in dem die Fillfarbe eines
Bildschirmobjekts vollstéandig geleert werden soll.

OK/Abbrechen Waéhlen Sie den Button OK aus, um die aktuellen
Einstellungen zu akzeptieren. Wahlen Sie den Button
Abbrechen aus, um das Menl Hervorheben der Buttons
ohne Anderungen zu schlieRen.

die Leerungsfunktion nicht unterstitzen, werden das Dropdownmenii Typ, das
Kontrollk&stchen Leeren und die Schieber Verzégerung fir und Leerungszeit nicht
angezeigt.

I:Jj Hinweis: Wenn die aktuelle Auswahlmethode und der aktuelle Hervorhebungstyp

Wenn im Dropdownmeni Typ die Optionen Auffillen oder Zusammenziehen festgelegt sind, wird das
Objekt, das ausgewahlt werden soll, von der Software hervorgehoben und mit der Fillfarbe ,gefillt“. Die
folgenden Beispiele zeigen den Unterschied zwischen den beiden Farbfillertypen.
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BEISPIEL FUR DEN FARBFULLERTYP ,,AUFFULLEN“

Leeren - Auffiillen

Akku

Auswahl durch:

DynaVox Setup Version 1.05.5

Sprechende Software, AT 1.44.00 UEI-IR. Nordamerika

Auswahl -
r erweiterte = e
Augensteuerung V] Einstellung Ausschalten
S roE¥m1 TOE¥ART
S H(J H(J
e [g...... [g......
Brmen
Sprach- Wort- Grund- System-
Ausgabe Einstell Einstell
—
T T TTE]
HDECG .
o |
>
Benutzer Seite Ubersicht
Verzeichnis hearbeiten Einstellung PASS
Netzbetrieh Auswahlmethode

Direkte I |

Auswahl

auf Desktop

Arwaitern

BEISPIEL FUR DEN FARBFULLERTYP ,,ZUSAMMENZIEHEN

Leeren - Zusammenziehen

Akku

Auswahl durch:

DynaVox Setup Version 1.05.5

Sprechende Software, AT 1.44.00 UEK-IR Nordamerika

Auswahl -
r erweiterte 3
Augensteuerung V] Einstellung Ausschalten
i ™\
roE¥m TOE¥RT f
\)\ g( 1 D.g( 1
‘/\ @mm [Eraees |
>
Sprach- Wort- Grund- System-
Extras Ausgabe Vorhersage Einstellung Einstellung
Eew. N ..’ mamun
o o o o S <_| I
:ﬂ:l'_c
- f
>
Benutzer Seite Ubersicht
Verzeichnis bearbeiten M Einstell PASS
Netzbetrieb

Direkte Auswahlmethode
Auswahl auf Desktop

arwaitorn

DynaVox

Wenn das Kontrollkdstchen Leeren aktiviert ist, verlieren die Bildschirmobjekte ihre Flllung nicht sofort,
nachdem der Cursor von ihnen fortbewegt wurde. Der Schieber Verzégerung zeigt an, wie lange ein
Objekt seine Fillung beibehalt, bevor die Leerung beginnt. Der Schieber Leerungszeit gibt an, wie lange
es dauert, bis die Bildschirmobjekte ihre Fullung vollstéandig verlieren.
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Verweildauer bei der Auswahl eines Objektes nicht zu verlieren, auch wenn der Blick
kurzzeitig vom Objekt abweicht. Dies kann Nutzern die Mdglichkeit geben erfolgreich
kleinere Objekte auswahlen zu kénnen als dies normalerweise moglich ware.

I:Jj Hinweis: Die Option Leeren ermdglicht es dem Nutzer die bereits geleistete

Andern der erweiterten Einstellung - Augensteuerung

Bei Verwendung der Auswahlmethode der Augensteuerung kénnen Sie festlegen, dass die

Series
Lverlor

5 Software eine bestimmte Aktion ausfuhrt, wenn lhre Augen fur einen festgelegten Zeitraum
en” sind (sich auRerhalb der Kalibrierung befinden). Sie kénnen das Offnen der Steuerseite, einen

akustischen Alarm oder beides einstellen, um die Hilfe von Pflegepersonal anzufordern.

vor dem Ausfuihren der folgenden Schritte die Titelleiste anzeigen. Wahlen Sie auf
einem nicht anwendungsspezifischen Vmax-Gerét den dreieckigen Button in der
oberen rechten Ecke des Touchscreens aus. Wenn Sie ein
anwendungsspezifisches Vmax-Gerat verwenden, wahlen Sie den Hauptschalter
und dann die Mini Setup-Leiste aus.

I:Jj Hinweis: Wenn sich die Series 5-Software im Vollbildmodus befindet, miissen Sie

Um die erweiterten Einstellungen der Auswahlmethode der Augensteuerung zu aktivieren und
anzupassen, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1.

2
3
4.
5

Wahlen Sie in der Titelleiste den Button ,Hauptmeni” aus.

Wahlen Sie im Haupt-Dropdownmenii Setup aus.

Wahlen Sie im nachsten Dropdownmen( Setup 6ffnen aus. Das Meni Setup wird gedffnet.
Wahlen Sie im Dropdownmeni Auswahl durch die Auswahlmethode Augensteuerung aus.

Waéhlen Sie den Button Auswahl-erweiterte Einstellungen aus. Das Meni Einstellung —
Augensteuerung wird getffnet.

Wahlen Sie den Button Erweiterte Einstellungen aus. Das Menl Erweiterte Einstellungen
wird geoffnet.

30
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10.

11.

12.
13.

14.

NN DynaVox

MEND ,,ERWEITERTE EINSTELLUNGEN® FUR DIE AUGENSTEUERUNG
Erweiterte Einstellungen

Aktion bei fehlendem Erfassen
der Augen iiber bestimmten |x
Zeitraum.

berschreitung: = Nach 3 Minuten VJ
Aktion: | Steuerseite und Alarm V:]
Alarm andern
Einstellungen
Hotspots

oK I Abbrechen I

Wahlen Sie das Kontrollkastchen oben im Menu aus.

Wabhlen Sie das Dropdownmeni berschreitung aus und den Zeitraum, fur den das Gerat den
Kontakt zu lhren Augen ,verlieren“ muss, bevor von der Software eine Aktion ausgefiihrt wird.

Wahlen Sie das Dropdownmeni Aktion aus und die Aktion, die ausgefiihrt werden soll.

Steuerseite 6ffnen Das Popup der Steuerseite wird geotffnet, siehe unter
Verwenden der Steuerseite.

Alarm Das Geréat wird einen akustischen Alarm abgeben, um
Pflegepersonal oder andere Personen in der N&he darauf
aufmerksam zu machen, dass das EyeMax-Zubehdor den
Kontakt zur lhren Augen ,verloren“ hat.

Steuerseite und Das Popup der Steuerseite wird getffnet und ein akustischer
Alarm Alarm ertont.

Um den fiir den Alarm verwendeten Ton zu andern, wahlen Sie den Button Alarm andern aus.
Verwenden Sie das MenlU Aufnahme auswahlen, um die Ordner Ihres Gerats zu durchsuchen
und den Ton auszuwéhlen, den Sie verwenden mdchten. Sobald Sie damit fertig sind, wéhlen
Sie den Button OK aus. Der ausgewahlte Ton wird neben dem Button Alarm andern im Men
Erweiterte Einstellungen aufgelistet.

Um die Einstellungen der Steuerseite zu andern, wéhlen Sie den Button zum Einstellen des
Hotspots aus, siehe unter Festlegen der Einstellungen der Steuerseite.

Waéhlen Sie den Button OK aus, um das Meni Erweiterte Einstellungen zu schlief3en.

Waéhlen Sie den Button OK aus, um die Einstellungen zu speichern und das Meni Einstellung
— Augensteuerung zu schlief3en.

Waéhlen Sie den Button OK aus, um das Meni Setup zu schlie3en.
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Andern der zusitzlichen Desktop-Einstellungen (fiir nicht
anwendungsspezifische Vmax-Gerite)

Die Series 5 Software bietet zusatzliche Einstellungen fur die Auswahlmethode der Augensteuerung,
wenn diese auf den Windows-Desktop eines nicht anwendungsspezifischen Vmax-Gerats erweitert wird.

vor dem Ausfihren der folgenden Schritte die Titelleiste anzeigen. Wahlen Sie auf
einem nicht anwendungsspezifischen Vmax-Gerét den dreieckigen Button in der
oberen rechten Ecke des Touchscreens aus. Wenn Sie ein
anwendungsspezifisches Vmax-Gerat verwenden, wahlen Sie den Hauptschalter
und dann die Mini Setup-Leiste aus.

I:Jj Hinweis: Wenn sich die Series 5-Software im Vollbildmodus befindet, missen Sie

Gehen Sie folgendermafien vor, um die zusatzlichen Einstellungen aufzurufen:

1. Wabhlen Sie in der Titelleiste den Button ,Hauptmen(” aus.

2. Waéhlen Sie im Haupt-Dropdownmen( Setup aus.

3. Waéhlen Sie im néchsten Dropdownmenil Setup 6ffnen aus. Das Menl Setup wird ged6ffnet.
4. Wabhlen Sie im Dropdownmenil Auswahl durch die Auswahlmethode Augensteuerung aus.
5

Wabhlen Sie den Button Auswahl-erweiterte Einstellungen aus. Das Menu Einstellung —
Augensteuerung wird geoffnet.

6. Wahlen Sie das Dropdownmeni Auswahl aus, und wahlen Sie entweder die Option Verweilen
oder Blinzeln/Verweilen aus.

7. Wahlen Sie den Button Verweilen aus. Das Meni Verweilen wird gedffnet.

8. Wabhlen Sie den Button mehr Desktop Einstell. aus. Das Menl Mehr Desktop Einstell. wird
geoffnet.

MENU ,,WEITERE DESKTOP-EINSTELLUNG — AUGENSTEUERUNG"
Mehr Desktop Einstell.

Ix Animation fiir die Verweilzeit anzeigen

— GrifBe der Verweilbox !

I?Klein I_Mittel I_Gmﬂ

oK I Abbrechen I
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9. Wahlen Sie das Kontrollkastchen Animation fiir die Verweilzeit anzeigen aus, wenn Sie beim
Treffen einer Auswahl auf dem Windows-Desktop die Animation fiir die Verweilzeit anzeigen
mochten.

10. Verwenden Sie das Gruppenfeld Grol3e der Verweilbox, um den Bereich festzulegen, in dem
sich lhre Augen wahrend der Verweilzeit befinden missen, damit die Auswabhl registriert wird.
Wahlen Sie entweder das Kontrollkastchen Klein, Mittel oder Grof3 aus.

11. Wahlen Sie den Button OK aus, um das Menu Mehr Desktop Einstell zu schliel3en.
12. Wahlen Sie den Button OK aus, um das Menu Verweilen zu schliel3en.

13. Wahlen Sie den Button OK aus, um die Einstellungen zu speichern und das Menu Einstellung
— Augensteuerung zu schliel3en.

14. Wahlen Sie den Button OK aus, um das Meni Setup zu schlieRen.

Wenn Sie nicht mehr auf den Windows-Desktop blicken und eine Verweildauer festgelegt haben, zeigt
die Series 5 Software eine animierte Kreisscheibe an, die die Verweildauer angibt. Wenn Sie wahrend
der gesamten Animation auf die Verweilbox blicken, wird die Auswahl vorgenommen.
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Verwenden der Steuerseite

Mit der Series 5-Software kdnnen Sie ein Popup und eine Bildschirmtastatur zuordnen, die Uber eine
einzige Auswahl immer verfugbar ist. Dieses Popup bzw. diese Bildschirmtastatur wird als ,Steuerseite"
bezeichnet.

Die Steuerseite kann durch Auswahl des Hotspots ge6ffnet werden, das als blaues Dreieck wahlweise in
der rechten oder linken unteren Ecke des Touchscreens angezeigt wird. Der Hotspot ist in
Scanningmustern enthalten und wird immer im Vordergrund der aktuellen Seite angezeigt.

DAS EINGABELEISTEN-AKTIONSFELD AUF EINEM INTERAACT-SZENENBILD (BEISPIEL)

€[8] - (W]

zuriick schneller

|
Hotspot

Bei Auswahl des Hotspots wird sofort das Popup bzw. die Bildschirmtastatur gedffnet, die Sie als
Steuerseite zugeordnet haben. Die Steuerseite wird im Vordergrund der aktuellen Seite oder des
Popups geoffnet. Wenn Sie eine Bildschirmtastatur verwenden, wird die aktuelle Bildschirmtastatur bei
Auswahl des Hotspots durch die Steuerseite ersetzt.

Das Popup mit der Navigator Eingabeseite (siehe Beispiel unten) wurde als Standard Eingabeseite
festgelegt. Weil es zur Verwendung mit der Augensteuerung entwickelt wurde. Es ermoglicht einen
direkten Zugriff zum Status der Augensteuerung, der Kalibrierung und zu einem Alarm.
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PopupP DER EYEMAX-EINGABESEITE

(Eingabeseite

Status Eye-Max

Popup schlieBen

Lautstarke
Mittwoch EyeMax

Kalibrieren Pause und Popup
3/12/2008 schlielen

14.27

Laut- 25
B Lautstirke

" Unkno EyeMax-Status
stand:

Vollbild Ein/Aus

Aktiviert

Festlegen der Einstellungen der Eingabeseite

Hinweis: Es wird empfohlen, die Standard Einstellseite zu verwenden. Dennoch ist es
:Jj vielleicht sinnvoll die Gréf3e und die Position des Hotspots anzupassen.

Hinweis: Wenn sich die Series 5-Software im Vollbildmodus befindet, miissen Sie
:Jj vor dem Ausfihren der folgenden Schritte die Titelleiste anzeigen. Wahlen Sie auf

einem nicht anwendungsspezifischen Vmax-Gerét den dreieckigen Button in der
oberen rechten Ecke des Touchscreens aus. Wenn Sie ein
anwendungsspezifisches Vmax-Gerat verwenden, wahlen Sie den Hauptschalter
und dann die Mini Setup-Leiste aus.

Fuhren Sie folgende Schritte aus, um die Einstellungen fir das Popup der Steuerseite, die
Bildschirmtastatur und den Hotspot festzulegen:

1.

2
3
4.
5

Wabhlen Sie in der Titelleiste den Button ,Hauptmeni* aus.
Wahlen Sie im Haupt-Dropdownmenii Setup aus.

Wahlen Sie im nachsten Dropdownmen( Setup 6ffnen aus. Das Meni Setup wird gedffnet.

Waéhlen Sie den Button Grundeinstellungen aus. Das Menl Grundeinstellungen wird geoffnet.

Waéhlen Sie die Registerkarte Fortgeschritt aus.
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6. Wahlen Sie den Button Einstellungen Hotspots aus. Das Menii Einstellungen Hotspots wird
geotffnet.

DAs MEeNU ,,EINSTELLUNGEN HOTSPOTS*
Einstellungen Hotspots

|x Hotspot zur Steuerseite

Position: ' Unten links V]

GriBe: | GriiBer V]

Popup fiir Steuerseite

My Dashboard Eyemax (Nav)

Bildschirmtastatur Steuerseite

My Dashboard EyeMax OSK {Nav)

OK I Abhrechen I

auch 6ffnen, indem Sie den entsprechenden Button im Menl Erweiterte
Einstellungen auswéhlen. Weitere Informationen finden Sie unter Andern der
erweiterten Einstellung — Augensteuerung.

I:Jj Hinweis: Anstelle der Schritte 1 — 6 kdnnen Sie das MenU Einstellungen Hotspots

7. Wabhlen Sie das Kontrollkastchen Hotspot zu Steuerseite aus, um den Hotspot auf dem
Touchscreen lhres Vmax-Gerats anzuzeigen.

8. Wahlen Sie im Dropdownmenti Position die Ecke aus, in der der Hotspot angezeigt werden
soll — Unten links oder Unten rechts.

9. Wabhlen Sie im Dropdownmeni Gr6l3e die Grof3e des Hotspots aus — Normal, Gré3er oder
Maximalgrole.

Hinweis: Wenn Sie das Standard-Popup als Einstellseite verwenden mochten (wird
fur die Auswahl mit Augensteuerung empfohlen), fahren Sie mit Schritt 12 fort.

10. Wenn Sie das Popup, das sich dffnet wenn der Hotspot ausgewahlt wird, &ndern mdchten, dann
wahlen Sie den Button Popup flr Einstellseite (das Menu mit der Aufforderung Wéhlen Sie ein
Popup aus 6ffnet sich). Danach beenden Sie diesen Schritt:

a. Navigieren Sie zu dem Verzeichnis mit dem gewtnschten Popup, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:
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Wahlen Sie das Textfeld Suche aus, und geben Sie den exakten Namen des
gesuchten Popups ein. Wahlen Sie den Button OK aus, um die Systemtastatur zu
schlieBen. Das entsprechende Popup wird in der rechten Ansicht hervorgehoben.

Durchsuchen Sie die Seitengruppen in der linken Ansicht manuell. Wenn Sie einen
Ordner auswahlen, wird sein Inhalt in der rechten Ansicht angezeigt. Wenn Sie ein
Erweiterungsfeld auswahlen, werden die Unterordner in der linken Ansicht angezeigt.
Mit den Bildlaufleisten kénnen Sie alle verfigbaren Optionen in beiden Ansichten
anzeigen. Wahlen Sie das gewinschte Popup in der rechten Ansicht aus.

Waéhlen Sie den Button OK aus, um das Meni Wéhlen Sie ein Popup aus schlieen. Der
Name des ausgewéhlten Popups wird im Button des Menis Einstellungen Hotspots
angezeigt.

11. Wahlen Sie zur Auswahl der Bildschirmtastatur, die mit dem Hotspot auf einer
Bildschirmtastatur ge6ffnet werden soll, den Button Bildschirmtastatur Steuerseite aus. (Das
Meni Bitte wahlen Sie eine Bildschirmtastatur aus wird gedffnet.) Schlie3en Sie anschlie3end
diesen Schritt ab:

a.

Suchen Sie die gewiinschte Bildschirmtastatur fiir die Steuerseite mit einer der folgenden
Methoden:

Wabhlen Sie das Textfeld Suche aus, und geben Sie den exakten Namen der gesuchten
Bildschirmtastatur ein. Wahlen Sie den Button OK aus, um die Systemtastatur zu
schlieBen. Die entsprechende Bildschirmtastatur wird in der rechten Ansicht
hervorgehoben.

Durchsuchen Sie die Seitengruppen in der linken Ansicht manuell. Wenn Sie einen
Ordner auswahlen, wird sein Inhalt in der rechten Ansicht angezeigt. Wenn Sie ein
Erweiterungsfeld auswahlen, werden die Unterordner in der linken Ansicht angezeigt.
Mit den Bildlaufleisten kénnen Sie alle verfiigbaren Optionen in beiden Ansichten
anzeigen. Wahlen Sie die gewlinschte Bildschirmtastatur in der rechten Ansicht aus.

Wahlen Sie den Button OK aus, um das MenU Bitte wahlen Sie eine Bildschirmtastatur aus
zu schlieBen. Der Name der ausgewahlten Bildschirmtastatur wird im Button des Menis
Einstellungen Hotspots angezeigt.

12. Wahlen Sie den Button OK aus, um das Mentu Einstellungen Hotspots zu schlie3en.

13. Wahlen Sie den Button OK aus, um das Meni Grundeinstellung zu schlie3en.

14. Wahlen Sie den Button OK aus, um das Menu Setup zu schlieRen.

Das zugeordnete Popup wird bei jedem Auswéhlen des Hotspot gedffnet, unabhéngig von der aktuell
gedffneten Seite oder dem aktuell gedffneten Popup.

EyeMax-Benutzerhandbuch 37

Part # 400903-A



Der Sprech-Button im Nachrichtenfenster

Normalerweise wird der ausgewéhlte Teil des Nachrichtenfensters automatisch gesprochen. Mit der
Series 5-Software kénnen Sie jedoch einen bestimmten Abschnitt des Nachrichtenfensters als
Auswabhlbereich fur die Sprachwiedergabe des Nachrichtenfensterinhalts zuordnen. Wenn dieser
Abschnitt (,Sprech-Button*) aktiviert ist, kénnen die restlichen Bereiche des Nachrichtenfensters nicht

ausgewahlt werden.

NACHRICHTENFENSTER MIT SPRECH-BUTTON (BEISPIEL)

Sprech-Button

Az

€8 @O

Hauptseite Mein Name ist Familienname Ich hin Alter Mein Geburtstag

Vormame Jahre alt. ist am
& @ Geburtstag.

Hinweis: Der Sprech-Button wurde vor allem fiir Benutzer der Auswahlmethoden
.Mauspause” und ,Augensteuerung“ entworfen. Er ermdglicht diesen Benutzern,
den Inhalt des Nachrichtenfensters zu lesen und zu tberprifen, ohne dass die
Sprachwiedergabe des Vmax-Gerats aktiviert wird. Er kann jedoch auch fur andere
Auswahlmethoden hilfreich sein.

Festlegen der Einstellungen des Sprech-Buttons

Fuhren Sie folgende Schritte aus, um den Sprech-Button im Nachrichtenfenster zu aktivieren und seine
Einstellungen festzulegen:

Az

Hinweis: Wenn sich die Series 5-Software im Vollbildmodus befindet, miissen Sie
zuerst die Titelleiste anzeigen. Wéahlen Sie auf einem nicht anwendungsspezifischen
Vmax-Gerat den dreieckigen Button in der oberen rechten Ecke des Touchscreens
aus. Wenn Sie ein anwendungsspezifisches Vmax-Gerét verwenden, wéahlen Sie
den Hauptschalter und dann die Mini Setup-Leiste aus.

1. Wahlen Sie in der Titelleiste den Button ,Hauptmen(“ aus.
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Wabhlen Sie im Haupt-Dropdownmenii Setup aus.
Wabhlen Sie im nachsten Dropdownmen( Setup 6ffnen aus. Das Meni Setup wird gedffnet.
Wahlen Sie den Button Grundeinstellungen aus. Das Menl Grundeinstellungen wird gedéffnet.

Wahlen Sie das Kontrollkastchen Sprech-Button anzeigen aus.

R O

Waéhlen Sie den Button Einstellungen Sprech-Button aus. Das Meni Einstellungen Sprech-
Button wird geoffnet.

MEN{ ,,EINSTELLUNGEN FUR SPRECH-BUTTON“
Einstellungen Sprech-Button

Farbe
Sprech-Button

Textbereich des Nachrichtenfensters

QL T

oK I Abbrechen I

7. Um die Farbe des Sprech-Buttons zu andern, wahlen Sie den Button Farbe Sprech-Button,
um das Menl Farbpalette zu 6ffnen, und filhren Sie diesen Schritt dann zu Ende aus.

a. Wahlen Sie die Farbe, die Sie verwenden méchten, auf der Registerkarte Farben aus.
Wenn Sie benutzerdefinierte Farben gespeichert haben, kénnen Sie die Registerkarte
Meine Farben auswahlen und dann eine der verfligbaren Farben auswahlen. Im Quadrat
auf der rechten Seite des Menus Farbpalette wird nun die ausgewéhlte Farbe angezeigt.

b. Wahlen Sie zum SchlieRen des MenUls Farbpalette den Button OK aus. Das Menu
Einstellungen Sprech-Button wird aktualisiert und eine Vorschau des geanderten Sprech-
Buttons angezeigt.

8. Legen Sie mit dem Schieberegler Textbereich des Nachrichtenfensters die GroRe des
Bereichs des Nachrichtenfensters fest, der zum Anzeigen von Text verwendet werden soll,
sowie die GroRe des Bereichs fiir den Sprech-Button. Wahlen Sie die Schiebesteuerung aus,
und ziehen Sie sie nach links, um den Sprech-Button zu verbreitern, oder ziehen Sie sie nach
rechts, um ihn zu verschmalern. Das Quadrat tGiber dem Schieberegler wird aktualisiert, um die
aktuelle Einstellung wiederzugeben.

durch die Auswahl der Schiebesteuerung das Menil Wert eingeben gedéffnet und der
aktuelle Wert angezeigt. Verwenden Sie zur Eingabe eines neuen Werts die
nummerierten Tasten, und wahlen Sie anschlieRend den Button OK aus. Der neue
Wert wird auf der Schiebesteuerung angezeigt.

I:Jj Hinweis: Wenn zurzeit eine andere Auswahlmethode als Beriihren aktiv ist, wird
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9. Wabhlen Sie den Button OK aus, um das Meni Einstellungen Sprech-Button zu schlief3en.
10. Wahlen Sie den Button OK aus, um das Meni Grundeinstellung zu schlieRen.
11. Wahlen Sie den Button OK aus, um das Meni Setup zu schliel3en.

Der Sprech-Button wird auf jeder Seite auf der rechten Seite des Nachrichtenfensters angezeigt.
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KALIBRIERUNG

Das EyeMax-Zubehér muss ordnungemaf kalibriert werden, damit die Augen des Benutzers genau
verfolgt werden und die gewtinschte Auswahl auf dem Vmax-Bildschirm getroffen wird. In den folgenden
Kapiteln wird der Kalibrierungsvorgang fiir das EyeMax-Zubehor beschrieben. In der ersten Methode
wird das standardmaRige Popup der Eingabeleiste verwendet und in der zweiten Methode das Meni
Einstellung — Augensteuerung (verfiigbar im Menl Setup).

Das EyeMax-Zubehér kann mit beiden Methoden erfolgreich kalibriert werden, die erste Methode wird
jedoch fiur Benutzer empfohlen, die die Kalibrierung selbst vornehmen, da sie direkter ist und dem
Benutzer ermdglicht, wahrend des gesamten Vorgangs gréRere Buttons auszuwéhlen.

Aligemeine Hinweise zur Kalibrierung
Beriicksichtigen Sie bei der Kalibrierung des DynaVox EyeMax-Systems die folgenden allgemeinen
Punkte:

e Zu Beginn kann die Kalibrierung des DynaVox EyeMax-System eine Herausforderung
darstellen. In den meisten Fallen fallt die Kalibrierung mit der Zeit leichter, wenn Sie den
Vorgang einige Male wiederholt haben.

o Die Series 5 Software bietet drei Kalibrierungsebenen:

e 5 Ziele (gut): Diese Ebene eignet sich normalerweise fiir fast alle Benutzer. Die meisten
Benutzer erzielen gute Kalibrierungspunktezahlen damit.

e 9 Ziele (besser): Diese fortgeschrittene Ebene sollte von Benutzern verwendet werden, die
mit 5 Ziele (gut) keine zufriedenstellende Kalibrierung erzielen.

e 16 Ziele (am besten): Diese Ebene sollte von Benutzern verwendet werden, die am
Windows-Desktop arbeiten méchten (auf anwendungsspezifischen Vmax-Geréten). Dies
erfordert eine prazisere Kalibrierung und bessere Kontrolle.

Die Anzahl der Kalibrierungsziele wird im Dropdownmeni Anzahl der Ziele im Menu Einstellung —
Augensteuerung festgelegt. Weitere Informationen finden Sie unter Einstellungen fiir die
Auswahlmethode der Augensteuerung.
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Kalibrieren der Augensteuerung (iiber die Eingabeleiste fiir die
Augensteuerung)

Das Zubehdr Eye-Max sollte kalibriert werden um als Auswahlmethode Gber Augensteuerung so genau
wie mdoglich zu funktionieren. Die Augenposition muss vom Gerat festgestellt und die Augenbewegungen
verfolgt werden kénnen. Méglicherweise missen Sie das EyeMax-Zubehor aus verschiedenen Grinden
(wie z. B. Ermudung, Wechsel der Position usw.) mehrmals taglich erneut kalibrieren.

sicher, dass alle Optionen im Men( Einstellung — Augensteuerung ordnungsgemalf’
festgelegt wurden. Weitere Informationen finden Sie unter Einstellungen fir die
Auswahlmethode der Augensteuerung.

:J Hinweis: Wenn Sie das EyeMax-Zubehér zum ersten Mal kalibrieren, stellen Sie

Eyemax (Nav).epg. Sie missen gegebenenfalls die Einstellseite, die sich durch
Auswahl des Hotspot 6ffnet definieren (siehe Festlegen der Einstellungen der
Steuerseite).

:J Hinweis: Die fur die Augensteuerung empfohlene Einstellseite nennt sich Steuerseite

Um das EyeMax-Zubehor mithilfe der Eingabeleiste zu kalibrieren, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Stellen Sie sicher, dass das DynaVox EyeMax-System ordnungsgemal positioniert ist. Weitere
Informationen finden Sie unter Ordnungsgemale Befestigung.

2. Wahlen Sie das Eingabeleisten-Aktionsfeld (ein blaues Dreieck) in der unteren Ecke des
Touchscreens aus. Das Popup fiir die Eingabeleiste wird getffnet.

PopPuP DER EYEMAX-EINGABELEISTE

Eingabeseite

Status Eye-Max

Popup schlieBen

Lautstarke
Mittwoch

311212008

EyeMax
Pause und Popup
schliefen

Kalibrieren

14:27

Laut- 25

EAhe Lautstirke

e Unknon EyeMax-Status
sland:

Vollbild Ein/Aus

Aktiviert

42 DynaVox Technologies



% DynaVox

3. Waihlen Sie den Button EyeMax-Status aus. Das MenUl Status der Augensteuerung wird
geotffnet.

MENU ,,STATUS DER AUGENSTEUERUNG”

Status Augensteuerung

SchiieRen | Kalibrieren | Anleituny |

Status:

Live-Bild der Kamera oder nur die Augensymbole (grines Fadenkreuz, das die Pupille
des jeweiligen Auges reprasentiert), anzeigen zu lassen. Um das Bild zu wechseln,
wahlen Sie den dreieckigen Button in der unteren rechten Ecke des Sichtfensters.
Wenn die Abbildung das Live-Bild der Kamera zeigt, ist auf dem Button das
Fadenkreuz Symbol abgebildet. Wenn die Abbildung nur die Illustration der Augen
zeigt, andert sich das Symbol und wird zu einem Auge.

I:Jj Hinweis: Man kann die Darstellung in diesem Meni wechseln und entweder das

empfohlen, dass Sie den Button Anleitung auswahlen, um den Augensteuerungs-
Assistenten zu starten, der Sie durch den Kalibrierungsprozess fiihrt und ein
Lernvideo enthalt.

I:Jj Hinweis: Wenn Sie das EyeMax-Zubehér zum ersten Mal kalibrieren, wird

4. Verwenden Sie das Meni Status der Augensteuerung, um sicherzustellen, dass folgende
Bedingungen erfiillt sind:

e Beide Augen werden innerhalb des blauen Felds angezeigt (ein griines Fadenkreuz wird
auf jedem Auge angezeigt, das aktuell registriert wird).

e Die Anzeige Status unten im Menu ist ,Bereit".

e Beide LEDs auf der Vorderseite des EyeMax-Zubehors leuchten konstant griin und blinken

nicht.
Andern Sie ggf. Ihre Position oder die Position des Gerits.

5. Wabhlen Sie den Button Kalibrieren aus.
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Eine tibermaRige Anspannung lhres Korpers oder Ihres Blicks kénnte die
Kalibrierung beeintrachtigen. Sie sollten in Ihrer normalen Position so locker wie
mdglich bleiben und mit IThren Augen die Ziele entspannt verfolgen.

I:Jj Hinweis: Es ist wichtig, wéhrend des Kalibrierungsvorgangs entspannt zu bleiben.

6. Die Farbe des Touchscreens andert sich, der Touchscreen leert sich und ein Ziel wird
angezeigt. Das Ziel dreht und verkleinert sich. Verfolgen Sie den Mittelpunkt des Ziels mit lhren
Augen. Blicken Sie so lange auf das Ziel, bis Sie ein Klickgerausch héren.

Augen flr dieses Ziel hat, wird das Meni Fehler beim Kalibrieren des Ziels mit den

I:Jj Hinweis: Wenn das EyeMax-Zubehor Schwierigkeiten bei der Registrierung Ihrer
Optionen Ziel wiederholen oder Abbrechen der Kalibrierung angezeigt.

7. Wiederholen Sie Schritt 6, bis Sie alle von der Software angezeigten Ziele zur Kalibrierung
verwendet haben.

8. Das Meniu Kalibrierungspunktzahl wird geéffnet, und die Ergebnisse lhrer Kalibrierung werden
angezeigt. Es werden auch die vorherigen Kalibrierungspunktezahlen angezeigt.

MENU ,,KALIBRIERUNGSPUNKTZAHL”
Kalibrierungspunktzahl

Undeutlichstes Ziel verbessern Kalibrierung iibernehmen Vorherige Kalibrierung verwenden

- Neue Punktzahl |
Links: 5, Rechts: 6

r_Worherige Punktzahl I—
Links: 17, Rechts: 9

~_Richtlinie fiir die Punktvergabe |7

0 -10 Hervorragend
10 -20 Gut
20 - 30 Ausreichend
30+ Mangelhaft

Live-Bild der Kamera oder nur die Augensymbole (grines Fadenkreuz, das die Pupille
des jeweiligen Auges reprasentiert), anzeigen zu lassen. Um das Bild zu wechseln,
wahlen Sie den dreieckigen Button in der unteren rechten Ecke des Sichtfensters.
Wenn die Abbildung das Live-Bild der Kamera zeigt, ist auf dem Button das
Fadenkreuz Symbol abgebildet. Wenn die Abbildung nur die Illustration der Augen
zeigt, andert sich das Symbol und wird zu einem Auge.

I:Jj Hinweis: Man kann die Darstellung in diesem Meniu wechseln und entweder das
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e Wenn Sie lhre Kalibrierungspunktezahl verbessern mdchten, wéhlen Sie den Button
Undeutlichstes Ziel verbessern, und kehren Sie zu Schritt 6 zurtick.

¢ Um die neuen Kalibrierungspunktezahlen zu tbernehmen, wéhlen Sie den Button
Kalibrierung Gilbernehmen aus.

e Um die aktuellen Kalibrierungspunktezahlen zu verwerfen, wahlen Sie den Button
Vorherige Kalibrierung verwenden aus.

9. Wahlen Sie den Button Popup schlie3en aus, um das Popup der Steuerseite zu schliel3en.

Systems haben, lesen Sie die Tipps zur Fehlerbehebung und Lésungen unter

I:Jj Hinweis: Wenn Sie Schwierigkeiten bei der Kalibrierung des DynaVox EyeMax-
Kalibrierungsprobleme.

Kalibrieren der Augensteuerung iiber die Systemmeniis

Das Zubehdr Eye-Max sollte kalibriert werden um als Auswahlmethode Gber Augensteuerung so genau
wie mdglich zu funktionieren. Die Augenposition muss vom Gerat festgestellt und die Augenbewegungen
verfolgt werden kénnen. Mdglicherweise missen Sie das EyeMax-Zubehor aus verschiedenen Grinden
(wie z. B. Ermidung, Wechsel der Position usw.) mehrmals téglich erneut kalibrieren. Die Menus der
Series 5 Software erleichtern den Kalibrierungsvorgang des EyeMax-Zubehors.

sicher, dass alle Optionen im MenU Einstellung — Augensteuerung ordnungsgemal
festgelegt wurden. Weitere Informationen finden Sie unter Einstellungen fir die
Auswahlmethode der Augensteuerung.

I:Jj Hinweis: Wenn Sie das EyeMax-Zubehoér zum ersten Mal kalibrieren, stellen Sie

Um das EyeMax-Zubehdr mithilfe der Systemmeniis zu kalibrieren, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Stellen Sie sicher, dass das DynaVox EyeMax-System ordnungsgemalf’ positioniert ist. Weitere
Informationen finden Sie unter Ordnungsgemafe Befestigung.

zuerst die Titelleiste anzeigen. Wahlen Sie auf einem nicht anwendungsspezifischen
Vmax-Gerat den dreieckigen Button in der oberen rechten Ecke des Touchscreens
aus. Wenn Sie ein anwendungsspezifisches Vmax-Gerat verwenden, wahlen Sie
den Hauptschalter und dann die Mini Setup-Leiste aus.

I:Jj Hinweis: Wenn sich die Series 5-Software im Vollbildmodus befindet, miissen Sie

2. Wahlen Sie in der Titelleiste den Button ,Hauptmeni*“ aus.
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Wahlen Sie im Haupt-Dropdownmenii Setup aus.
4. Wabhlen Sie im nachsten Dropdownmeni Setup 6ffnen aus. Das Menl Setup wird gedffnet.

Stellen Sie sicher, dass im Dropdownmeni Auswahl durch die Option Augensteuerung
eingestellt ist. Wenn dies nicht der Fall ist, verwenden Sie das Dropdownment, um
Augensteuerung auszuwahlen.

6. Wahlen Sie den Button Auswahl-erweiterte Einstellungen aus. Das Meni Einstellung —
Augensteuerung wird getffnet.

7. Bestatigen Sie die Einstellungen im Feld Einstellungen Kalibrierung fur die Anzahl der Ziele
und der zu kalibrierenden Augen. Um diese Einstellungen zu &ndern, wahlen Sie das
Dropdownmeni Anzahl der Ziele und die entsprechende Option aus, und aktivieren oder
deaktivieren Sie die Kontrollkédstchen nach Bedarf.

kiirzeste Vorgang fir eine genaue Kalibrierung ist. Die anderen beiden Optionen
kénnen verwendet werden, wenn Sie Uber die Option 5 Ziele (gut) keine genaue
Kalibrierung vornehmen kénnen..

:J Hinweis: Es wird empfohlen, die Option 5 Ziele (gut) auszuwéhlen, da dies der

Einstellungen zu tberprifen, wahlen Sie den Button Kurzkalibrierung im Men(
Einstellung — Augensteuerung aus, und fahren Sie mit Schritt 11 fort.

:J Wenn Sie die EyeMax-Hardware kalibrieren méchten, ohne die aktuellen

8. Waéhlen Sie den Button Status der Augensteuerung aus. Das Menu Status der
Augensteuerung wird geoffnet.

MEND ,,STATUS DER AUGENSTEUERUNG”

Status Augensteuerung

SchiieRen | Kalibrieren | Anleitung |

Status:
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Live-Bild der Kamera oder nur die Augensymbole (grines Fadenkreuz, das die Pupille
des jeweiligen Auges reprasentiert), anzeigen zu lassen. Um das Bild zu wechseln,
wahlen Sie den dreieckigen Button in der unteren rechten Ecke des Sichtfensters.
Wenn die Abbildung das Live-Bild der Kamera zeigt, ist auf dem Button das
Fadenkreuz Symbol abgebildet. Wenn die Abbildung nur die Illustration der Augen
zeigt, andert sich das Symbol und wird zu einem Auge.

I:Jj Hinweis: Man kann die Darstellung in diesem Meniu wechseln und entweder das

empfohlen, dass Sie den Button Anleitung auswahlen, um den Augensteuerungs-
Assistenten zu starten, der Sie durch den Kalibrierungsprozess fuhrt und ein
Lernvideo enthalt.

I:Jj Hinweis: Wenn Sie das EyeMax-Zubehotr zum ersten Mal kalibrieren, wird

9. Verwenden Sie das MenU Status der Augensteuerung, um sicherzustellen, dass folgende
Bedingungen erflllt sind:

e Beide Augen werden innerhalb des blauen Felds angezeigt (ein griines Fadenkreuz wird
auf jedem Auge angezeigt, das derzeit nachverfolgt wird).

e Die Anzeige Status unten im Menu ist ,Bereit".

o Beide LEDs auf der Vorderseite des EyeMax-Zubehdrs leuchten konstant griin und blinken
nicht.

Andern Sie ggf. Ihre Position oder die Position des Gerts.

10. Wéahlen Sie den Button Kalibrieren aus.

Eine GibermaRige Anspannung lhres Korpers oder Ihres Blicks kénnte die
Kalibrierung beeintrachtigen. Sie sollten in lhrer normalen Position so locker wie
maoglich bleiben und mit Ihren Augen die Ziele entspannt verfolgen.

I:Jj Hinweis: Es ist wichtig, wahrend des Kalibrierungsvorgangs entspannt zu bleiben.

11. Die Farbe des Touchscreens andert sich, der Touchscreen leert sich und ein Ziel wird
angezeigt. Das Ziel dreht und verkleinert sich. Verfolgen Sie den Mittelpunkt des Ziels mit Ihren
Augen. Blicken Sie so lange auf das Ziel, bis Sie ein Klickgerdusch héren.

Augen flr dieses Ziel hat, wird das Menu Fehler beim Kalibrieren des Ziels mit den

I:Jj Hinweis: Wenn das EyeMax-Zubehor Schwierigkeiten bei der Registrierung lhrer
Optionen Ziel wiederholen oder Abbrechen der Kalibrierung angezeigt.

12. Wiederholen Sie Schritt 11, bis Sie alle von der Software angezeigten Ziele zur Kalibrierung
verwendet haben.

13. Das Menu Kalibrierungspunktzahl wird gedffnet, und die Ergebnisse Ihrer Kalibrierung werden
angezeigt. Es werden auch die vorherigen Kalibrierungspunktezahlen angezeigt.
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MEN{ ,,KALIBRIERUNGSPUNKTZAHL”

Undeutlichstes Ziel verbessern

Kalibrierungspunktzahil

Kalibrierung ithernehmen

Vorherige Kalibrierung verwenden

- Neue Punkizahl |
Links: 5, Rechts: 6

- Worherige Punktzahl I—

Links: 17, Rechts: 9

r_Richtlinie fiir die Punktvergabe |7

0

-10 Hervorragend

10 -20 Gut

20 - 30 Ausreichend

30+ Mangelhaft

Live-Bild der Kamera oder nur die Augensymbole (griines Fadenkreuz, das die Pupille

I:Jj Hinweis: Man kann die Darstellung in diesem Menu wechseln und entweder das

des jeweiligen Auges reprasentiert), anzeigen zu lassen. Um das Bild zu wechseln,
wahlen Sie den dreieckigen Button in der unteren rechten Ecke des Sichtfensters.
Wenn die Abbildung das Live-Bild der Kamera zeigt, ist auf dem Button das
Fadenkreuz Symbol abgebildet. Wenn die Abbildung nur die Illustration der Augen
zeigt, andert sich das Symbol und wird zu einem Auge.

e Wenn Sie lhre Kalibrierungspunktezahl verbessern mdchten, wéhlen Sie den Button

Undeutlichstes Ziel verbessern, und kehren Sie zu Schritt 11 zuriick.

¢ Um die neuen Kalibrierungspunktezahlen zu ibernehmen, wéhlen Sie den Button
Kalibrierung tbernehmen aus.

e Um die aktuellen Kalibrierungspunktezahlen zu verwerfen, wéhlen Sie den Button
Vorherige Kalibrierung verwenden aus.

14. Wahlen Sie zum SchlieRen des MenUs Einstellung — Augensteuerung den Button OK aus.

15. Wahlen Sie den Button OK aus, um das Menu Setup zu schlieRen.

Systems haben, lesen Sie die Tipps zur Fehlerbehebung und Lésungen unter

I:Jj Hinweis: Wenn Sie Schwierigkeiten bei der Kalibrierung des DynaVox EyeMax-

Kalibrierungsprobleme.
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DER NAVIGATOR-BENUTZER

Das EyeMax-Zubehor funktioniert mit allen auf dem DynaVox Vmax-Gerat verfigbaren Seitengruppen,
auch mit benutzerdefinierten Seiten. Version 1.05 der Series 5 Software enthalt jedoch einen Benutzer,

der ausschlieBlich fur die Auswahlmethode ,, Augensteuerung” entworfen wurde. Dieser Benutzer wird als

.Navigator” bezeichnet.

hoher) der Series 5 Software gelieferten Vmax-Gerate enthalten. Wenn Sie lhre
Vmax-Software auf Version 1.05 aktualisiert haben, missen Sie den Navigator-
Benutzer von der mit dem EyeMax-Zubehor gelieferten CD installieren. Anleitungen
zum Import des Navigator-Benutzers finden Sie in der Dokumentation der CD.

? Referenz: Der Navigator-Benutzer ist im Lieferumfang der mit Version 1.05 (oder

Der Navigator wurde fir lese- und schreibkundige Benutzer von UK-Geraten entworfen, denen kein
Hilfspersonal oder Schulungsmdéglichkeiten zur Verfiigung stehen oder fiir Benutzer von UK-Geraten im
Schulalter. Der Navigator bietet intuitive, mihelose Handhabung sowie schnelle und einfache
Kommunikationsmethoden.

Der Navigator wurde entwickelt, um die Flexibilitat und Fahigkeiten der Auswahlmethode der
Augensteuerung zu nutzen. Die Buttons sind gréRer und mit dem EyeMax-Zubehdr einfacher
auszuwahlen, und das standardmafige Popup der Steuerseite bietet einfachen Zugriff auf die EyeMax-

Kalibrierungsmentis.

auch von Series 5-Benutzern verwendet werden, die nicht Gber den Navigator
verfigen. Der Navigator-Benutzer kann ebenso mit anderen Auswahlmethoden als
der Augensteuerung verwendet werden.

I:Jj Hinweis: Das EyeMax-Zubehor und die Auswahlmethode der Augensteuerung kann
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Die Hauptseite des Navigator-Benutzers

Die Hauptseite des Navigator-Benutzers enthélt 16 Buttons (einer davon ist leer und kann selbst
angepasst werden).

HAUPTSEITE DES NAVIGATOR-BENUTZERS

Nur Tastatur Tastatur Groke Tastatur

Geschichten Fernbedienung Telefon

eBooks Internet Status Eye-Max

Bildschirmtastaturen

Nur Tastatur: Auf dieser Seite wird eine Tastatur im Vollbildmodus zum Schreiben von neuen
Nachrichten bereitgestellt. AuRBerdem kdnnen Sie hier auf Vorhersage-Buttons zugreifen.

Tastatur: Auf dieser Seite wird eine detaillierte Tastatur im Vollbildmodus zum Schreiben von
neuen Nachrichten bereitgestellt. AuBerdem kdnnen Sie hier auf Vorhersage-Buttons sowie auf
Kurzausdriicke und Schlagwérter fir jeden Buchstaben zugreifen.

Grol3e Tastatur: Auf dieser Seite werden sehr groRRe Ziele fiir die Buchstaben bereitgestellt.
Diese Seite kann verwendet werden, wenn der Benutzer ermiidet oder Schwierigkeiten bei der
Auswahl kleinerer Ziele hat (oder wenn die Umsténde gréRere Ziele erfordern).

Alarm: Dieser Button lasst einen akustischen Alarm ertdonen, um die Aufmerksamkeit von
Pflegepersonen in der Nahe zu erregen.

Geschichten: Auf dieser Seite kdnnen Sie ein Bild anzeigen und dann Aussagen oder Fragen
zu dem Bild eingeben. Es bietet eine gute Vorlage zum Erzahlen von Geschichten.

Fernbedienung: Durch die Auswahl dieses Buttons wird die Hauptseite der Fernbedienung
gedffnet, mit der Sie Ihr Vmax-Gerat zur Steuerung elektronischer Gerate wie Fernseher, DVD-
Player, Radios und weiterer Geréate verwenden kdnnen.

Series 5-Hilfedatei Ihres Vmax-Gerats bzw. auf der CD.

/e Referenz: Weitere Informationen zur Fernbedienung finden Sie in Kapitel 17 der
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o Telefon: Auf dieser Seite sind Tools enthalten, mit denen Sie Telefonanrufe mit einem Tash-,
GEWA- oder AbleNet PRISM-Telefon (oder einem DynaVox PhonelT-Gerat) tatigen oder
empfangen kénnen. Aulerdem enthdlt sie Links zu Seiten mit Phrasen, die fir das
Telefongesprach verwendet werden kdnnen.

o eBooks: Mit dieser Seite kénnen Sie Blcher im elektronischen Format importieren, 6ffnen und
lesen.

Referenz: Weitere Informationen Uber eBooks finden Sie in Kapitel 18 der Series 5-
\-% Hilfedatei Ihres Vmax-Gerats bzw. auf der CD.

e E-Mail: Mit dieser Seite kdnnen Sie schnell und einfach E-Mail-Nachrichten senden, erhalten
und lesen. (Sie miussen Uber einen E-Mail-Dienst und eine aktive Internetverbindung verfiigen,
um diese Seite verwenden zu kdnnen.)

¢ Internet: Diese Seite stellt Tools fur den Zugriff auf das Internet bereit. (Sie missen Uber eine
aktive Internetverbindung verfligen, um diese Seite verwenden zu kénnen.)

e Status Eye-Max: Auf dieser Seite wird die Positionierung und der Kalibrierungsstatus des
EyeMax-Zubehdrs angezeigt, und sie enthalt einen direkten Link fir die erneute Kalibrierung.

Hinweis: Dieser Button ist nur verfiigbar, wenn die Augensteuerung die aktuelle
Auswahlmethode ist. Ist eine andere Auswahlmethode aktiv, ist dieser Button leer.

e Extras: Auf dieser Seite werden Hilfsmittel zur Anderung der Einstellungen lhrer aktuellen
Auswahlmethode und anderer wichtiger Schnittstellenfunktionen bereitgestellt, ohne dass Sie
auf den Button Hauptmeni in der Titelleiste zugreifen missen.

e Spiele: Auf dieser Seite werden Links zu einfachen Spielen bereitgestellt, wie zum Beispiel
Memory oder Tic-Tac-Toe.

e Bildschirmtastaturen: Wenn Sie diesen Button auswahlen, wird eine Gruppe von
Bildschirmtastaturen angezeigt, die zur Verwendung mit der Navigator-Seitengruppe entwickelt
wurde. Mithilfe von Bildschirmtastaturen kénnen Sie Befehle an die Windows-Umgebung mit
derselben Auswahlmethode senden, die Sie fur die DynaVox Series 5 Software verwenden.

Gerate verfugbar. Weitere Informationen zu Bildschirmtastaturen finden Sie in

? Referenz: Bildschirmtastaturen sind nur fiir nicht anwendungsspezifische Vmax-
Anhang B der Series 5-Hilfedatei Ihres Vmax-Gerats bzw. auf der CD.

Jede Seite der Navigator-Seitengruppe verlinkt zur Hauptseite. Die Hauptseite kann von jeder aktuell
gedffneten Seite direkt ausgewahlt werden.
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Offnen des Navigator-Benutzers

Wenn auf lhrem Vmax-Gerat die Version 1.05 der Series 5 Software ausgefihrt wird, ist der Navigator-
Benutzer bereits auf Inrem Gerét installiert.

hoher) der Series 5 Software gelieferten Vmax-Gerate enthalten. Wenn Sie lhre

/e Referenz: Der Navigator-Benutzer ist im Lieferumfang der mit Version 1.05 (oder

Vmax-Software auf Version 1.05 aktualisiert haben, missen Sie den Navigator-
Benutzer von der mit dem EyeMax-Zubehor gelieferten CD installieren. Anleitungen
zum Import des Navigator-Benutzers finden Sie in der Dokumentation der CD.
Fahren Sie anschlielRend mit den folgenden Schritten fort.

Um den Navigator-Benutzer als den aktuellen Benutzer auf lnrem Vmax-Gerat einzurichten (wenn er
dies nicht bereits ist), gehen Sie wie folgt vor:

1.

P 0D

® N o o

Wahlen Sie in der Titelleiste den Button ,Hauptmeni aus.
Wahlen Sie im Haupt-Dropdownmenii Setup aus.
Wahlen Sie im nachsten Dropdownmen( Setup 6ffnen aus. Das Meni Setup wird gedffnet.

Wahlen Sie den Button Benutzer Verzeichnis aus. Das Meni Benutzer Verzeichnis wird
gedffnet.

Wabhlen Sie in der linken Ansicht Navigator-Deutsch aus.
Wahlen Sie den Button Benutzerwechseln aus.
Wahlen Sie den Button Ja zum Bestatigen, dass Sie den Benutzer wechseln méchten.

Wabhlen Sie den Button Ausschalten aus, um zu bestatigen, dass Sie die Geratesoftware
erneut starten mochten. Die Series 5 Software wird neu gestartet. Moglicherweise werden
verschiedene BegriiBungshildschirme angezeigt. Wahlen Sie auf diesen Bildschirmen nichts
aus. Betatigen Sie nicht den Hauptschalter. Nach kurzer Zeit wird die Geratesoftware
automatisch mit dem Navigator als aktuellen Benutzer neu gestartet.
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FEHLERBEHEBUNG

4 DynaVox

Die folgende Tabelle enthalt Vorschlage zu verschiedenen Situationen, die bei der Verwendung des
DynaVox EyeMax-Systems auftreten kdnnen. Es wird empfohlen, dass Sie die hier beschriebenen
Schritte durchfiihren, um festzustellen, ob damit die aufgetretenen Probleme geldst werden kénnen,
bevor Sie sich an den Dynavox-Kundendienst wenden.

Kalibrierungsprobleme

Problem

Mdgliche Lésungen

Niedrige
Kalibrierungspunktezahl/
Erneute Kalibrierung
haufig erforderlich:
allgemein

VergroRRern oder verringern Sie die Entfernung zwischen
dem Benutzer und dem Gerét (verschieben Sie das Gerat,
nicht den Benutzer). Obwohl die optimale Entfernung 50
bis 60 cm betragt, kdonnen Sie die Entfernung &ndern, wenn
dies eine bessere Kalibrierung ermdglicht.

Uberprifen Sie die Neigung und den Winkel des DynaVox
EyeMax-Systems, und passen Sie diese entsprechend an
(verschieben Sie das Gerat, nicht den Benutzer).

Passen Sie die Beleuchtung an, und schirmen Sie
Sonnenlicht ab, wenn es direkt hinter dem Vmax in den
Raum einfallt.

Uberprifen Sie das Menii Status der Augensteuerung
(oder das Tool fur den Status der Augensteuerung in der
Eingabeleiste fir die Augensteuerung), um sicherzustellen,
dass das Gerat ordnungsgemaln positioniert ist und sich die
Augen im Feld der EyeMax-Kamera befinden. Jede Pupille
sollte durch ein groRes griines ,+“ markiert sein, und unter
jeder Pupille sollten sich zwei kleinere griine ,+"-
Markierungen befinden. Wenn an anderer Stelle ein heller
Lichtreflex auftritt (z. B. an der Metallfassung von Brillen),
mussen Sie entweder das Gerat oder den Benutzer neu
positionieren.

Verwenden Sie das Menii Einstellung — Augensteuerung,
um die Zeit fir die Option Blinzeln/Verweilen und andere

Einstellungen anzupassen, siehe unter Einstellungen fur
die Auswahlmethode der Augensteuerung.
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Niedrige
Kalibrierungspunktezahl/
Erneute Kalibrierung
haufig erforderlich:
Blinzeln ist nicht

Reiben Sie die geschlossenen Augenlider des Benutzers
kreisformig.

Dricken Sie ein sauberes, weiches Tuch leicht gegen die
geschlossenen Augen des Benutzers, um Flissigkeit zu
entfernen.

moglich Benetzen Sie die Augen des Benutzers mit kiinstlicher
Tranenflissigkeit.
Niedrige Kalibrieren Sie bei Bedarf neu. Das Licht aus dem EyeMax-

Kalibrierungspunktezahl/
Erneute Kalibrierung
haufig erforderlich: harte
Kontaktlinsen

Zubehor wird moglicherweise von den harten Kontaktlinsen
und nicht von den Augen des Benutzers reflektiert. Harte
Kontaktlinsen bewegen sich auf den Augen des Benutzers
und verfalschen daher die Kalibrierung (dieses Problem
kann bei weichen Kontaktlinsen nicht auftreten).

Moglicherweise missen Sie die Buttons und Schriftgrade
vergrofRern.

Fragen Sie den Benutzer, ob er auf die harten
Kontaktlinsen verzichten und weiche Kontaktlinsen
verwenden kann.

Niedrige
Kalibrierungspunktezahl/
Erneute Kalibrierung
haufig erforderlich: Brille

Versuchen Sie, das Gerat unter dem Benutzer zu
positionieren und den Winkel nach oben auf die Augen des
Benutzers einzurichten, siehe unter Ordnungsgemalfe
Befestigung.

Stellen Sie sicher, dass vom Metallrahmen oder dem Biigel
Uber der Nase kein Licht reflektiert wird (Brillen mit
Metallfassung kénnen problematisch sein). Fragen Sie, ob
der Benutzer eine andere Brillenfassung verwenden kann,
oder kleben Sie einige der reflektierenden Oberflachen ab.

Versuchen Sie das Gerat so zu drehen und zu neigen,
dass die Reflektionen der EyeMax-Lichter auf den Brillen
so weit wie mdglich von den Pupillen des Benutzers
entfernt sind.

Reflektierende Schichten auf den Glasern kénnen die
ordnungsgemalfe Kalibrierung beeintrachtigen. Finden Sie
heraus, ob der Benutzer andere Glaser ohne Beschichtung
tragen kann.

Fragen Sie den Benutzer, ob er eine Gleitsichtbrille anstelle
einer Bifokalbrille tragen kann.

VergroRern Sie die Buttons und Schriftgrade, oder fragen
Sie den Benutzer, ob er auf die Brille verzichten kann.

54

DynaVox Technologies




7 DynaVox

Der Benutzer kann den
Kopf oder Korper
wéahrend der Kalibrierung
nicht ruhig halten.

Finden Sie heraus, ob eine andere Person die Kalibrierung
fur den Benutzer durchfihren kann. Versuchen Sie wenn
mdoglich, eine Person mit dhnlichen Gesichtsziigen wie der
Benutzer zu finden, vor allem was die Form der Augen und
den Abstand zwischen den Augen betrifft.

Erwerben Sie eine bequeme Kopfstiitze, mit der
eingeschrankte Bewegungen maoglich sind und die den
Kopf des Benutzers nicht vollstandig in einer Position
fixiert. FUr den Benutzer kann dies hilfreich zum Halten des
Blicks auf den Vmax-Touchscreen sein.

Die 16-Punkt-Kalibrierung
ist fir den Benutzer zu
ermiudend.

Wahlen Sie im Meni Einstellung — Augensteuerung die
Option 9 Ziele (besser) oder 5 Ziele (gut) aus, siehe unter
Einstellungen fir die Auswahlmethode der
Augensteuerung.

Der Benutzer hat auf
einem Auge niedrige
Kalibrierung-
spunktezahlen.

Stellen Sie sicher, dass das Gerat nicht vom schlechter
registrierten Auge weggeneigt ist.

Fragen Sie, ob der Benutzer Probleme mit dem schlechter
registrierten Auge hat.

Lassen Sie den Benutzer die Kalibrierung ohne das
schlechter registrierte Auge vornehmen. Deaktivieren Sie
im Menu Einstellung — Augensteuerung das entsprechende
Kontrollkastchen (Linkes Auge kalibrieren oder Rechtes
Auge kalibrieren). Siehe unter Einstellungen fir die
Auswahlmethode der Augensteuerung.

Der Benutzer kann den
Kalibrierungszielen nicht
folgen.

Wahlen Sie im Menu Einstellung — Augensteuerung im
Dropdownmen( Anzahl der Ziele die Option 5 Ziele (gut)
aus, siehe unter Einstellungen fur die Auswahimethode
der Augensteuerung.

Zeigen Sie auf jedes angezeigte Ziel (positionieren Sie sich
so, dass lhr Arm nicht die Augen des Benutzers vor der
EyeMax-Kamera verdeckt).
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Alligemeine Probleme

Az

Hinweis: Das Eye-Max System registriert ein Blinzeln immer wenn die Pupillen des
Benutzers nicht lokalisiert werden kdénnen. Aus diesem Grund kann die Einstellung
Verweilen fur Benutzer mit viel Kopfbewegung vorteilhafter sein.

Problem

Mdgliche Lésungen

Es werden im System
unabsichtlich die falschen
Buttons ausgewahlt.

Wechseln Sie zu einer Seitengruppe mit weniger Zielen
und grolReren Buttons.

Passen Sie die Einstellungen fir Blinzeln und/oder
Verweilen im Menii Einstellung — Augensteuerung an,
siehe unter Einstellungen fir die Auswahilmethode der
Augensteuerung.

Verwenden Sie das Menl Hervorheben der Buttons, um
die Einstellungen fir ,Fillen und Leeren” einzuschalten
und/oder anzupassen, siehe unter Andern der
Einstellungen zum Hervorheben von Buttons.

Der Benutzer hat ein
hangendes Augenlid, das
einen Teil der Pupille
verdeckt.

Befestigen Sie das Gerét hoher, sodass der Benutzer nach
oben blickt, wenn er es ansieht. Dies Vereinfacht das
Suchen und Nachverfolgen der Augen des Benutzers durch
die Kamera.

Der Benutzer hat
Schwierigkeiten beim
Zugriff auf die Buttons am
Bildschirm-/Seitenrand.

Schieben Sie den Geréatebildschirm ein paar Zentimeter
vom Benutzer weg.

Wenn Buttons an den Randern des Bildschirms haufig
verwendet werden, kdnnen Sie diese mit weniger haufig
verwendeten Buttons vertauschen, die sich naher an der
Bildschirmmitte befinden.

Der Benutzer kann seine
Augen nur entweder

horizontal ODER vertikal
bewegen (nicht beides).

Programmieren Sie die Seiten des Benutzers entsprechend
der moéglichen Augenbewegungen.
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Der Benutzer fiihrt .
Kopfbewegungen aus.

Wenn der Benutzer zuvor einen Kopfschalter bedient hat,
muss er oder sie diese Muskelbewegungen ,verlernen®, um
das Gerat ordnungsgeman verwenden zu kdnnen.

Verwenden Sie im Meni Einstellung — Augensteuerung im
Dropdownmeni Auswahl durch die Einstellung Verweilen,
siehe unter Einstellungen fir die Auswahlmethode der
Augensteuerung. Der Standardzeitraum fiir Verweilen ist
dreimal langer als der fiir Blinzeln.

Augensteuerung Uber
einen lAngeren Zeitraum
verwendet.

Der Benutzer kann wegen e Fragen Sie den Arzt, Atemtherapeuten oder
eines BiPap- Lungenspezialisten des Benutzers, ob ein Wechsel zu
Beatmungsgerats keine einer fur Brillentrdger geeigneten BiPap-Maske mit
Brille tragen. Verbindungsstellen an Nase und Mund mdéglich ist.
e VergréRRern Sie die Buttons und Schriftgrade, und tragen
Sie keine Brillen.
Die Augen des Benutzers e Empfehlen Sie dem Benutzer, Pausen einzulegen
ermiden, wenn er das (mindestens eine pro Stunde).
System zur e Empfehlen Sie dem Benutzer, bewusst éfter zu blinzeln zu

versuchen.

Benetzen Sie die Augen des Benutzers mit kiinstlicher
Tranenflissigkeit.

Diese Ermudung nimmt nach einigen Tagen normalerweise
ab.

EyeMax-Benutzerhandbuch
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ANHANG: HINZUFUGEN DES EYEMAX-ZUBEHORS ZU IHREM
GETRENNT ERWORBENEN VMAX-GERAT

Wenn Sie das Vmax-Gerat und das EyeMax-Zubehdr zusammen erworben haben, wurden die
Softwaretreiber fur das EyeMax-Zubehor bereits im Voraus auf das Vmax-Gerat geladen. Wenn das
EyeMax-Zubehér als Add-On fiir ein bereits verwendetes Vmax-Gerét erworben wurde, miissen diese
Softwaretreiber manuell installiert werden.

In diesem Anhang finden Sie Anweisungen fiir den ordnungsgeméaRen Anschluss des EyeMax-Zubehdrs
an ein separat gekauftes Vmax-Geréat. Die hier beschriebenen Schritte entsprechen denen in den
vorherigen Abschnitten des EyeMax-Benutzerhandbuchs. Sie sind jedoch in einer anderen Reihenfolge
vorzunehmen. Der Grund daflr besteht darin, dass fur die Windows-Software auf Ihrem Vmax-Gerat die
dem EyeMax-Zubehor entsprechenden Softwaretreiber installiert werden missen.

Hinweis: Es wird empfohlen, den Akku lhres Vmax-Geréts vollstandig zu laden, bevor
Sie mit diesem Vorgang beginnen.

Upgrade der Vmax-Software

Wenn auf lhrem Vmax-Gerét nicht die Version 1.05 der Series 5 Software ausgefuhrt wird oder Thr Vmax
ein ,anwendungsspezifisches* Gerat ist (das keinen Zugriff zur Windows-Umgebung bietet), miissen Sie
die folgenden Schritte ausfiihren, um ein Upgrade auf die Version 1.05 vorzunehmen, bevor Sie das
EyeMax-Zubehor installieren und verwenden kénnen.

Hinweis: Wenn lhr Vmax ein ,nicht anwendungsspezifisches" Gerét ist, auf dem
:Jj bereits die Version 1.05 der Series 5 Software ausgefihrt wird, kdnnen Sie diesen
Vorgang uberspringen und fortfahren mit Anschlieen der Hardware.

Stick (z. B. den mit Ihrem Vmax-Geréat gelieferten), um die Dateien von der CD auf lhr
Vmax-Gerat zu Ubertragen.

:J Hinweis: Flr diese Schritte benétigen Sie einen Windows-Computer und einen USB-

Fuhren Sie auf einem Windows-Computer die folgenden Schritte aus:
1. Legen Sie die EyeMax-CD in das CD-Laufwerk lhres Computers ein.
2. SchlieRen Sie den USB-Stick an einen USB-Anschluss Ilhres Computers an.

3. Doppelklicken Sie auf dem Desktop auf das Symbol Arbeitsplatz.
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Doppelklicken Sie auf das Symbol des CD-Laufwerks, um den Inhalt der CD anzuzeigen.

Kopieren Sie die Upgradedatei ,Make Open” (.sup) von der CD auf den auf dem Desktop
angezeigten USB-Stick.

Trennen Sie den USB-Stick vom Computer.

Fuhren Sie die folgenden Schritte auf dem Vmax-Gerat aus:

N o o~ w0 Dd PR

10.

11.
12.

13.

SchlielRen Sie den USB-Stick an einen der USB-Anschlusse an.
Wabhlen Sie in der Titelleiste den Button ,Hauptmeni* aus.
Wabhlen Sie im Haupt-Dropdownmeni Setup aus.

Wabhlen Sie im nachsten Dropdownmeni Systemeinstellung aus.
Wabhlen Sie den Button Upgrade aus.

Waéhlen Sie den Button Ja aus, um den Vorgang zu bestatigen.

Wenn Ihr Gerat zurzeit nicht an die Stromversorgung angeschlossen ist, werden Sie aufgefordert,
den Gleichstrom-Adapter und das Ladegerat zu verwenden (wéhlen Sie den Button OK aus,
sobald das Gerét eingesteckt ist). Fahren Sie andernfalls mit dem néchsten Schritt fort.

Wenn Ihr Gerat derzeit Gber keine aktive Verbindung zum Internet verfiigt, werden Sie gefragt, ob
Sie eine Verbindung herstellen mdchten. Wahlen Sie den Button Nicht verbinden aus. Wahlen
Sie dann den Button Ja aus, um zu bestatigen, dass Sie Uiber eine Upgradedatei verfiigen.

Wenn eine aktive Internetverbindung vorhanden und kein DynaVox Series 5-Softwareupgrade
Uber das Internet verfuigbar ist, werden Sie gefragt, ob Sie tber eine Upgradedatei verfugen.
Wahlen Sie den Button Ja aus.

Wenn eine aktive Internetverbindung vorhanden und ein DynaVox Series 5-Softwareupgrade
Uber das Internet verfugbar ist, werden Sie zum Download aufgefordert. Wéhlen Sie den Button
Nein aus.

Wahlen Sie in der linken Ansicht des Menus Auswahl Datei das Symbol fur den USB-Stick aus. In
der Regel handelt es sich um das Laufwerk ,D:“, ,E:* oder ,F:“.

Waébhlen Sie in der rechten Ansicht die Upgradedatei (.sup) aus, die Sie von der EyeMax-CD
kopiert haben.

Wabhlen Sie den Button OK aus. Der Upgradevorgang beginnt.

Nach kurzer Zeit werden Sie aufgefordert, zu bestéatigen, dass Sie fortfahren méchten. Wahlen
Sie den Button Ja aus.

In einem zweiten Fenster wird angezeigt, dass das Gerat nach dem Upgrade zweimal neu
gestartet wird. Wahlen Sie den Button OK aus, um fortzufahren.

Der Touchscreen wird abgedunkelt und der Softwareupgradevorgang wird ausgefiihrt. Das
Gerat wird wahrend dieses Vorgangs zweimal neu gestartet.

Hauptschalter. Trennen Sie wahrend des Upgradevorgangs nicht das Netzkabel oder

I:Jj Hinweis: Betétigen Sie wahrend der Softwareaktualisierung keinesfalls den

externe Speichergerate vom Geréat.

Nach dem zweiten Neustart wurde Ihr Gerét auf ein nicht anwendungsspezifisches Vmax-Geréat
mit Windows-Funktionen aktualisiert, auf dem Version 1.05 der Series 5 Software ausgefuhrt
wird.
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14. Sie kdnnen den USB-Stick und den Gleichstrom-Adapter sowie das Ladegerat von lhrem Vmax-
Gerat trennen.

Zuséatzlich zum Upgrade der Software wurde lhr Vmax in ein nicht anwendungsspezifisches Geréat
umgewandelt, d. h. es kann nun auf die Windows-Umgebung zugreifen. Dies ist zur Eingabe des
EyeMax-Passworts erforderlich.

AnschlieRen der Hardware

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie das EyeMax-Zubehor ordnungsgemaf an ein separat
erworbenes Vmax-Gerat angeschlossen wird.

in den vorherigen Abschnitten des EyeMax-Benutzerhandbuchs ausgefihrt.
Allerdings werden sie in einer anderen Reihenfolge vorgenommen. Der Grund daftir
besteht darin, dass fir die Windows-Software auf lhrem Vmax-Geréat die dem
EyeMax-Zubehor entsprechenden Softwaretreiber installiert werden missen.

I:Jj Hinweis: Zum AnschlieBen des EyeMax-Zubehdors werden die gleichen Schritte wie

Um das EyeMax-Zubehor anzuschliel3en und ordnungsgemaf zu installieren, gehen Sie
folgendermaflien vor:

1. Befolgen Sie die Anweisungen unter Installieren und Ersetzen des Vmax-Akkus. Fahren Sie
anschlieRend mit den folgenden Schritten fort.

2. Platzieren Sie die EyeMax-Akkufachabdeckung auf Ihrem Vmax-Gerat, und ziehen Sie die
Schrauben fest, indem Sie sie im Uhrzeigersinn nach rechts drehen. Es ist nur eine viertel oder
eine halbe Drehung erforderlich.

Seriennummer lhres Vmax-Gerats und das Passwort Ihres EyeMax-Zubehors. Sie
sind auf das Etikett der Akkufachabdeckung gedruckt. Nehmen Sie die Series 5-
Kurzanleitung aus der Vmax-Verpackung, und schreiben Sie die Seriennummer und
das Kennwort in die dafiir vorgesehene Stelle auf Seite 3. Schreiben Sie auRerdem
die Vmax-Seriennummer auf die Registrierkarte. Legen Sie die Registrierkarte
beiseite. Sie kdnnen sie ausfiillen, wéhrend der Akku l&adt.

I:Jj Hinweis: Notieren Sie nach dem Ersetzen der Akkufachabdeckung die

3. Wenn Sie das EyeMax-Zubehor fir langere Zeit an das Vmax-Gerét anschlieRen modchten,
fuhren Sie diesen Schritt zu Ende aus. (Wenn Sie den EyeMax nach kurzer Zeit wieder trennen
mdchten, fahren Sie mit dem nachsten Schritt fort).

a. Verwenden Sie den mitgelieferten Inbusschlissel, um die schwarzen Plastikfiil3e zu
lockern, die zur Befestigung des StutzfulRes auf der Riickseite des Vmax-Gerats dienen.

b. Entfernen Sie den Ful3, und legen Sie sie beiseite.
c. Heben Sie den Stutzfull vom Vmax ab, und legen Sie ihn beiseite.

d. Platzieren Sie den mitgelieferten Metallgriff in die Kerbe, in der sich urspringlich der
StiutzfuR befand.
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e. Bringen Sie die schwarzen PlastikfiiRe zur Befestigung des Griffs an.

f. Ldsen Sie den Nylongriff von der Unterseite des Vmax-Gerats, und entfernen Sie beide
Halften von den Gurtbefestigungen (nach Installation des EyeMax-Zubehdrs wird dieser
Griff nicht mehr benétigt).

4. Der Stecker und das Ladegerat des EyeMax-Zubehors werden in zwei Teilen geliefert, dem
Netzkabel und dem Gleichstrom-Adapter. Verbinden Sie diese beiden Teile.

5. Stecken Sie den Stecker des Ladegeréts in den Ladegeratanschluss auf der linken Seite des
EyeMax-Zubehérs. Die Ladeanzeige-LED leuchtet auf.

EYEMAX-LADEGERATANSCHLUSS UND I.ADEANZ_EIGE

Ladeanzeige

Ladegeratanschluss

Vorsicht: SchlieBen Sie niemals einen anderen Stromadapter an das EyeMax-
Zubehor an. Dies kann zu einem ernsthaften Schaden an Ihrem Gerét fiihren.

6. Verbinden Sie das Kabel aus dem Anschluss flur den Stromausgang auf dem EyeMax-Zubehor
mit dem Ladegeratanschluss des Vmax-Gerats.
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AN VMAX-GERAT ANGESCHLOSSENES EYEMAX-ZUBEHOR

USB-Anschliisse

Ladegeratanschluss

Anschluss fur den Stromausgang
USB-Anschliisse

7. Heben Sie das Vmax-Gerét an, sodass Sie den Touchscreen sehen kénnen, und schalten Sie
es ein. Warten Sie, bis die Series 5 Software gestartet ist, und fahren Sie fort mit Eingeben

des EyeMax-Passworts.

EyeMax-System (das Vmax-Gerat und das EyeMax-Zubehor) verwenden mdéchten,
sollten Sie das System befestigen, bevor Sie mit dem nachsten Kapitel fortfahren.
Weitere Informationen finden Sie unter Befestigen des DynaVox EyeMax-
Systems.

I:Jj Hinweis: Wenn Sie die Befestigung erhalten haben, die Sie fur Ihr DynaVox

Eingeben des EyeMax-Passworts

Diese Anweisungen sind die Fortsetzung des Abschnitts Anschliel3en der Hardware. Um fortzufahren,
gehen Sie folgendermalRen vor:
1. Schlie3en Sie die Series 5 Software, indem Sie den Button [X] in der oberen rechten Ecke des

Software-Fensters auswéahlen (oder indem Sie den Button ,Hauptmenid* und dann
Ausschalten auswéhlen und mit Ja bestatigen). Der Windows-Desktop wird angezeigt.

2. Schlie3en Sie die USB-Tastatur, die mit lnrem Vmax-Gerat geliefert wurde, an den oberen
USB-Anschluss (neben dem Touchscreen) auf der linken Seite lhres Vmax-Geréts an.

3. Verbinden Sie das Kabel des USB-Anschlusses des EyeMax-Zubehdrs mit einem der USB-
Anschlisse auf der linken Seite Ihres Vmax-Gerats.
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AN VMAX-GERAT ANGESCHLOSSENES EYEMAX-ZUBEHOR

USB-Anschliisse

Ladegeratanschluss

Anschluss fiir den Stromausgang
USB-Anschliusse

4. Das Fenster Assistent fiir das Suchen neuer Hardware wird auf dem Vmax-Touchscreen
angezeigt.

FENSTER ,,ASSISTENT FUR DAS SUCHEN NEUER HARDWARE”

Assistent fiir das Suchen never Hardware

Mit diesem Assistenten konnen Sie Software fur die folgende
Hardwarekomponente installiersn:

Chameleon CML-1352M

y ) Fallz die Hardwarekomponente mit einer CD
oder Dizkette geliefert wurde, legen Sie diese

¥
— jetzt ein_

‘wie machten Sie vargehen’?

() Software von einer Liste oder bestimmten Quele
inztallieren [fiir fortgeschrittene Benutzer)

Flicken Sie auf "weiter”, um den Yorgang fortzusetzen.

< Zurlick, “ Wwieiter > I [Abblechen

Fihren Sie diesen Schritt zu Ende aus:

a. Wenn Ihr Vmax-Gerat derzeit mit dem Internet verbunden ist, fragt Sie der Assistent, ob
Sie im Internet nach Treibern suchen mdchten. Wahlen Sie den Button Nein, diesmal
nicht aus, um fortzufahren.

b. Wenn der Assistent Sie fragt, ob Sie den Treiber automatisch oder selbst installieren
mdchten, wahlen Sie die Option Software automatisch installieren (empfohlen) aus.

c. Wahlen Sie den Button Weiter aus, um fortzufahren. Die Software wird vom Assistenten
installiert (dieser Vorgang kann einige Minuten dauern).
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lhr Vmax-Gerat bereits ein nicht anwendungsspezifisches Gerat mit der

Version 1.05 der Series 5 Software ist, werden Sie moglicherweise aufgefordert, die
Softwaretreiber manuell zu suchen. Wenn dies der Fall ist, wahlen Sie den Button
Durchsuchen aus, navigieren Sie zu der Datei
C:\5100\PGR_DRIVER\PGRUSBCAM.sys, und wahlen Sie den Button Weiter aus,
um fortzufahren.

I:Jj Hinweis: Wenn Sie den Upgrade der Vmax-Software nicht durchgefihrt haben, da

d. Wenn der Treiber fertig installiert wurde, wahlen Sie den Button Fertig stellen aus, um den
Vorgang zu beenden und das Fenster Assistent hat neue Hardware er Assistent fur das
Suchen neuer Hardware zu schlieRen.

5. Wahlen Sie auf dem Windows-Desktop auf der linken Seite des Vmax-Touchscreens das
Symbol fur die Series 5 Software zweimal aus. Die Series 5 Software wird gestartet.

6. Das Menu Quick Glance — Auswahl Sprache wird getffnet. Wahlen Sie den Button OK aus, um
dieses Menu zu schlie3en und fortzufahren.

7. Sobald die Series 5 Software fertig geladen ist, wird das Menl Enter Passwords (Passworter
eingeben) geodffnet. Sie werden aufgefordert, IThr Kennwort fiir das EyeMax-Zubehér
einzugeben.

MEN{ ,,PASSWORTER EINGEBEN”

Enter Passwords E|
Your Softwaretersion Is: 5.00
Your Serial Murmber Is: 8270154
Please Enter Your Quick Glance |
Password:
Ext | [ Mext

8. Wahlen Sie das Textfeld aus, und verwenden Sie die USB-Tastatur, um das auf der Riickseite
des EyeMax-Zubehors gedruckte Passwort einzugeben, und wahlen Sie den Button Next
(Weiter) aus.

9. Sie kénnen die USB-Tastatur nun von lhrem Vmax-Geréat trennen.

Sie kénnen nun mit der Verwendung der Auswahlmethode der Augensteuerung beginnen, siehe unter
Einstellungen fir die Auswahlmethode der Augensteuerung.

-anwendungsspezifisches" Geréat war (Uber keinen Zugriff auf den Windows-Desktop
verfugte), sollten Sie die Upgradedatei ,Make Closed" ausfiihren, um zu diesem
Status zurlickzukehren. Folgen Sie den Anweisungen unter Upgrade der Vmax-
Software. Wahlen Sie jedoch die Upgradedatei ,Make Closed" auf der CD aus.

I:Jj Hinweis: Wenn lhr Vmax-Gerat vor dem Upgrade auf Version 1.05 ein
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