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Abschnitt 1: Einleitung

Die vorliegende Kurzanleitung beschreibt die ersten Schritte zum Gebrauch lhres MightyMo bzw. MiniMo.
Sie enthalt Einzelheiten zu den Produktmerkmalen lhres neu erworbenen Geréts, eine detaillierte
Anleitung zu einigen einfachen Aufgabenstellungen sowie einige der grundlegenden Verfahren zur
Anpassung des Gerats an Ihre personlichen Bedurfnisse. Nach Durchlesen dieses Leitfadens werden Sie in
der Lage sein, Ihr neues Gerat zur Kommunikation zu nutzen und bedarfsgerecht anzupassen.

Als Ergadnzung zu dieser Kurzanleitung liegt dem Geréat eine CD mit Hilfedateien bei (nur auf Englisch).
Diese Dateien enthalten umfassende Bedienungshinweise und schrittweise Anleitungen fir MightyMo- und
MiniMo-Gerate. Auf der Website von DynaVox Technologies ist unter www.dynavoxtech.com auRerdem eine
Knowledgebase (Online-Wissensbank) zuganglich (nur auf Englisch).

Wichtige Informationen tber lhr Gerat

Ihr MightyMo bzw. MiniMo erfullt alle vorgeschriebenen internationalen Sicherheitsstandards. Er entspricht
der IEC-Norm 601-1 und den FCC-Vorschriften Teil 15 Klasse B. Das MightyMo/MiniMo-System ist ein Gerat
der Klasse Il. Der durch das System gebotene Schutzumfang ist IXPO. Das System gilt als tragbares Geréat,
das nicht fir den Aussetz-, sondern fir den Dauerbetrieb vorgesehen ist. Die elektrischen Eingangswerte
des Gerats betragen 12 Volt Gleichspannung / 3,0 Ampere. Das Gerat besitzt riicksetzbare Poly-Switch-
Sicherungen. Teil 15 der FCC-Vorschriften ist erfiullt. Zum Betrieb des Gerats mussen folgende
Bedingungen erfullt sein: (1) Das Gerat darf keine schadigenden Storstrahlungen verursachen; (2) das
Gerat muss alle eingehenden Storstrahlungen tolerieren, einschlieflich solcher, durch die der Betrieb in
ungewollter Weise beeintrachtigt werden kdnnte.

Fur einen sicheren Geratebetrieb sind folgende Warnhinweise zu beachten:

AAchtung: Ihr DynaVox MightyMo bzw. MiniMo enthalt einen Lithium-lonen-Akku. Stellen Sie den
Akku auf keinen Fall ins offene Feuer, in der Ndhe von Warmequellen oder an Orten
mit Temperaturen uber 45 °C auf, um Sicherheitsrisiken zu vermeiden. Unter den
genannten Bedingungen kann sich der Akku aufheizen, explodieren oder sich
entzunden.

AAchtung: Der Akku darf nicht perforiert, auseinander genommen oder modifiziert werden. Eine
Entsorgung des Akkus muss nach den in lhrem Land gultigen gesetzlichen Richtlinien
erfolgen.

&Achtung: Fur den sicheren und sachgerechten Betrieb Ihres MightyMo oder MiniMo sind nur von
DynaVox Technologies anerkannte Ladegerate, Akkus und Zubehorteile zu verwenden.
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AAchtung: Achten Sie darauf, vor sdmtlichen Wartungsarbeiten die Stromzufuhr zu unterbrechen.
MightyMo und MiniMo enthalten keine Teile, die vom Benutzer gewartet werden
kdnnen.

AAchtung: Bei Offnung des Kunststoffgehauses des Gerats besteht die Gefahr eines elektrischen
Schlags. Das Kunststoffgehause darf daher nicht gedffnet werden.

AAchtung: Der MightyMo bzw. MiniMo darf nicht in Gegenwart brennbarer Anésthetika verwendet
werden.

Beim Aufladen des MightyMo und MiniMo ist darauf zu achten, dass die Steckdose, an die der Adapter
angeschlossen werden soll, einfach zuganglich und nicht mehr als 3 m vom Geréat entfernt ist. Die
Erdungsleitung sollte weder durch einen Schalter noch eine Trennvorrichtung unterbrochen sein. Eine
Routinewartung des Ladegerats fur den MightyMo oder MiniMo ist nicht erforderlich. Allerdings sind die
Stromkabel regelmalig auf Abnutzung und Beschadigung zu untersuchen. Abgenutzte oder beschadigte
Kabel sind unverzuglich auszutauschen.

Gebrauch in Notféallen: Die bestimmungsgeméale Verwendung des Produkts

Der MightyMo bzw. MiniMo ist fur alltéagliche Gespréachssituationen vorgesehen, nicht als
Kommunikationsgerat in medizinischen Notfallen. Wir empfehlen, fir medizinische Notféalle verschiedene
Kommunikationsmittel bereitzuhalten.

Produktregistrierung

Wir bitten Sie, die Registrierkarte auszufillen, die mit lhrem MightyMo bzw. MiniMo verschickt wurde, und
an uns zurickzusenden. Wir bendtigen die Registrierangaben, um zu wissen, wer unsere Produkte nutzt
und wer Software-Aktualisierungen, unseren Newsletter und andere Produktinformationen von uns
erhalten moéchte.

Hier finden Sie Hilfe

Die vorliegende Kurzanleitung dient als einfuhrender Leitfaden fur lhr neu erworbenes Gerat. Umfassende
Bedienungshinweise und detaillierte Anleitungen fiir den Betrieb Ihres Gerats finden Sie in den
Hilfedateien (nur auf Englisch) auf der mitgelieferten CD. Anhang A: Die Hilfedateien enthélt Einzelheiten
zum Gebrauch dieser Dateien.

Weitere Produktinformationen bietet die Website von DynaVox Technologies (nur auf Englisch), darunter
auch Tipps zur Fehlerbehebung und zur Programmierung. Der Zugang zu diesen Informationen erfolgt Uber
unsere Website www.dynavoxtech.com. Klicken Sie dort nacheinander auf die Links Tech Support und 24-7
Tech Support.
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Unsere Website (nur auf Englisch) informiert Sie zudem ausfuhrlich Gber unsere technischen
Supportleistungen. Falls Sie weder in den Hilfedateien noch auf unserer Website Antworten auf lhre
Fragen finden, rufen Sie bitte unser Technical Support Center unter 1-800-344-1778 an. Unser technischer
Hilfsdienst steht lhnen montags bis freitags von 8 bis 20 Uhr Eastern Standard Time (MEZ abzuglich 6 Std.)
zur Verfigung. Bei Anrufen auRerhalb dieser Zeiten kénnen Sie eine Nachricht auf unserem Voicemail-
System hinterlassen. Einer unserer technischen Berater wird Sie dann wahrend unserer tblichen
Burozeiten zurickrufen. Falls Sie lhr Gerat nicht in den Vereinigten Staaten oder Kanada erworben haben,
rufen Sie bitte die Helpline Ihres néchstgelegenen DynaVox-Vertriebshandlers an.

Falls Sie unser Technical Support Center anrufen, sollten Sie Ihr Gerat und die Seriennummer (zu finden
auf dem Aufkleber unter dem Stutzbein auf der Geraterickseite) zur Hand haben, damit wir Ihr Problem
mit Ihnen durchsprechen kdnnen.
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Abschnitt 2: Hardware-Ubersicht

Dieser Abschnitt beschreibt die physischen Merkmale Ihres MightyMo bzw. MiniMo und alle im
Versandkarton enthaltenen Teile. Zuerst wird jeder Gerateteil benannt und dann seine Funktion erklart.
AuBerdem finden Sie in diesem Abschnitt Informationen zum Gerateakku sowie zum Tragen und Transport
der Einheit.

Der Kartoninhalt

Offnen Sie den Versandkarton und entnehmen Sie dann vorsichtig lhren MightyMo oder MiniMo und alle
sonstigen Teile. Der Versandkarton von DynaVox sollte Folgendes enthalten:

e Das Kommunikationsgerat MightyMo oder MiniMo
e 1 Ladegerat mit Stromkabel

e 1 langer Tragegurt

e 1 kurzer Tragegurt

e Registrierkarte

e Diese Kurzanleitung

e Bedienstift

e USB Memory Stick

e Backup-CD mit Hilfedateien (nur auf Englisch)

Sollte einer dieser Gegenstande fehlen, setzen Sie sich bitte mit Ihrem Ansprechpartner in Verbindung.
I:b Hinweis: Heben Sie den Karton und das Verpackungsmaterial gut auf. Sollten Sie Ihr Geréat je zu

DynaVox Technologies zur Reparatur einsenden mussen, brauchen Sie den Karton und
das Verpackungsmaterial fir einen sicheren Transport.
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Die Vorderseite des MightyMo und MiniMo

Erkunden Sie zunéchst die Vorderseite lhres MightyMo- oder MiniMo- Geréats.

Mikrofon

Power—Button_,‘

~«—LED
(Leuchtdiode)

Bildschirm—— 1 5

Wie im Bild oben zu erkennen, ist das auffalligste Merkmal lhres MightyMo oder MiniMo von DynaVox der
eingebaute dynamisch Bildschirm, der eine Interaktion mit den jeweils angezeigten Objekten erlaubt. Die
Bildschirmauflosung des MightyMo betragt 800 x 600 Pixel, die des MiniMo 640 x 480 Pixel.

Sehen Sie sich als Nachstes die Kunststoffumrandung des Bildschirmes auf der Geratevorderseite an. Hier
befinden sich drei wichtige Hardware-Elemente:

e Der runde Power-Button liegt links oben neben dem Bildschirmes. Mit diesem Knopf
schalten Sie das Gerat ein und aus.

e Das eingebaute Mikrofon, das zur Tonaufnahme dient, liegt direkt Gber dem Bildschirmes
hinter einer kleinen ovalen Ausbuchtung. Das omnidirektionale Mikrofon féangt Gerdusche aus
allen Richtungen ein.

e Eine kleine runde Ladeanzeige in Form einer Leuchtdiode liegt rechts vom Bildschirmes.
Diese Anzeige leuchtet immer dann gelb auf, wenn das Gerat geladen wird.
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Die Ruckseite des MightyMo und MiniMo

Drehen Sie lhren MightyMo oder MiniMo nun um, um die Geréatertckseite zu betrachten.

Reset-Button

Lautsprecher

Osen

Bei ausgeklapptem Gerateful3 lasst sich Ihr MightyMo oder MiniMo als Tischgerat verwenden. Sie klappen
den Geratefu hoch, indem Sie in die Vertiefung unter dem FuR greifen und es hochziehen. Der Ful3 sorgt
dafur, dass lhr Geréat in einem gunstigen Sehwinkel aufgestellt werden kann. Ist der Fu3 nicht aufgeklappt,
wird er durch Magneten geschlossen gehalten.

Auf der Rickseite des Geréats sind Aufkleber mit Logo, Internetadresse, Telefonnummer und Postanschrift
von DynaVox Technologies angebracht. Achten Sie besonders auf den kleinen rechteckigen Aufkleber, der
sichtbar wird, wenn das Stitzbein ausgeklappt ist. Er tragt die neunstellige Seriennummer, die Sie
bendtigen, falls Sie (das DynaVox Technical Support Center) einen Service anrufen oder eine
Geratewartung arrangieren massen.

Zur Tonausgabe des MightyMo und MiniMo dienen die Lautsprecherdffnungen neben dem Ful3. Direkt Gber
den Lautsprecheréffnungen liegt eine kleine runde, durch ein ® gekennzeichnete Offnung, in der der
Reset-Button liegt. Mit diesem Knopf lasst sich ein Hard Reset Ihres Gerats durchfihren, falls ein
technischer Mitarbeiter lIhres Ansprechpartners Sie dazu anweist.

Fb Hinweis: Um keine Daten zu verlieren, die Sie womdglich in Ilhren MightyMo oder MiniMo
eingegeben haben, sollten Sie den Reset-Knopf nur dann betatigen, wenn ein
technischer Mitarbeiter von DynaVox oder Ihres Ansprechpartners Sie dazu auffordert.

Auf der Gerateriickseite befinden sich auch die Osen fir die Tragegurte. Hier lassen sich die Trageriemen
anbringen, die zusammen mit der Einheit ausgeliefert wurden.
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Die rechte Seite des MightyMo und MiniMo

Sehen Sie sich nun die rechte Gerateseite an.

Hier befinden sich acht Anschlussbuchsen, die alle mit einem Symbol versehen sind. Dieser Abschnitt
beschreibt die Buchsen, und zwar von links nach rechts:

¢
¢

Die erste Buchse ist ein USB-Port. Uber diese quadratische Buchse lasst sich Ihr MightyMo oder
MiniMo mit einem USB-Kabel an einen Computer anschlief3en.

Die zweite Buchse ist ein doppelter USB-Port. Uber die beiden USB-Steckvorrichtungen an
diesem Port lassen sich USB-féhige Zusatzeinrichtungen wie eine Computermaus, eine
Tastatur, eine externe Speichereinheit oder ein Drucker an lhr Gerat anschlieRRen.

Die dritte Buchse ist der Anschluss fur das Ladegerat. Hier schlielen Sie das mitgelieferte
Akku-Lade-Set an.

AAchtung: Verwenden Sie nie einen anderen Adapter fur lhren MightyMo oder MiniMo, da

he
'

(

IOIOI

dies zu gravierenden Gerateschaden fiihren kdnnte.

Jede der beiden Schaltbuchsen kann einen Einzelschalter fiir ein Scanningmodul oder einen
externen Netzschalter aufnehmen.

Uber die kleine runde Mikrofonbuchse kdnnen Sie auf Wunsch ein externes Mikrofon an lhren
MightyMo oder MiniMo anschlie3en.

Der runde 3,5-cm-Stereo-Klinkenstecker kann zum Anschluss von Zusatzgeraten, etwa eines
Lautsprechers oder Kopfhdrers fir das Audiofeedback, verwendet werden oder um durch
einen externen Lautsprecher die Leistung des internen Lautsprechers zu erhdhen.

Die letzte Buchse auf der rechten Seite ist ein 8-poliger serieller Mini-DIN-Anschluss, Uber den
Ihr Gerat mit einem Computer oder einem Drucker ohne USB-Anschluss verbunden werden
kann.

Kurzanleitung: MightyMo/MiniMo
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Die obere Seite des MightyMo und MiniMo

Besehen Sie sich nun die obere Gerateseite.

ﬁ

Wie im Bild oben zu erkennen, ist die Oberseite des Gerats mit einer abnehmbaren Plastikabdeckung
versehen. Wenn Sie die beiden Schrauben in dieser Plastikabdeckung mit einem Schraubendreher losen,
lasst sich die Platte vom Gerat abnehmen.

Bei abgenommener Platte haben Sie Blick auf die Hauptspeicherkarte des Geréats und einen freien
Steckplatz fur eine zuséatzliche Speicherkarte.

Bei der Hauptspeicherkarte handelt es sich um eine 256 MB Compact Flash Card, auf der alle Dateien und
sonstigen Informationen abgelegt werden, die Sie in lhr Gerat eingeben und abspeichern. Durch eine
zusatzliche Speicherkarte kénnen Sie die Speicherkapazitat des Gerats erhdhen oder die Moglichkeit
einrichten, Dateien und Daten gemeinsam mit anderen Personen zu nutzen, die ebenfalls einen MightyMo
oder MiniMo besitzen.

Hinter der Platte befindet sich an der Geraterickseite ein Infrarotsender, mit dem sich Haushaltsgerate
wie Fernseher oder Stereoanlagen von lhrem MightyMo oder MiniMo aus steuern lassen. Die Einheit dient
auch zur Steuerung anderer Geréate, die mit einem X10-Infrarot-Steuerungsmodul ausgestattet sind. Der
Infrarotsender funktioniert nur bei eingesetzter Plastikabdeckung.

Zubehodrmerkmale
Sie kdnnen Ihren MightyMo oder MiniMo mit verschiedenen Zubehorteilen ausstatten. Dazu z&hlen:

e Zuséatzliche Speicherkarte
e Externer USB-Speicher

e Maus

e Externer Lautsprecher

e Externer Schalter
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Bitte setzen Sie sich vor Anschaffung irgendwelchen Zubehdrs mit ihrem Ansprechpartner in Verbindung,
um herauszufinden, ob es mit Ihrem Gerat kompatibel ist.
Informationen zum Gerateakku

Der MiniMo besitzt einen Lithium-lonen-Akku (Li-lon-Akku) mit einer Spannung von 7,4 Volt. Bei voller
Akkuladung ist ein Dauerbetrieb von rund acht Stunden mdglich.

Der MightyMo besitzt ebenfalls einen Li-lon-Akku von 7,4 Volt. Bei voller Ladung kann des Gerét rund
zwoIf Stunden lang durchgangig benutzt werden.

Durch einige simple Einstellungsdnderungen an Ihrem Gerét lasst sich die téagliche Akkulaufzeit noch
erhohen. Eine Verringerung der Bildschirmhelligkeit etwa reduziert den Stromverbrauch. Die Akkuladung
wird auch Uber den Bildschirmschoner konserviert, der den Stromverbrauch senkt, indem die
Bildschirmbeleuchtung nach einer festgelegten Phase der Inaktivitat automatisch abgedunkelt wird. Eine
detaillierte Anleitung zu diesen unkomplizierten Anderungen finden Sie in Abschnitt 3: Software-
Ubersicht.

Eine weitere Moglichkeit zur Konservierung der Akkuladung bietet das Akku-Lade-Set, das mit der Einheit
mitgeliefert wurde. Falls Sie Ihr Gerat in der Néhe einer Steckdose benutzen, kénnen Sie es vom
Stromnetz aus betreiben.

Um das Akku-Lade-Set zu verwenden, wahrend Sie das Gerat zur Kommunikation benutzen oder
Einstellungen verandern, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Verbinden Sie das Kabel und das Ladegeréat.

2. Schliel3en Sie den Adapter an eine Steckdose an.

3. Schalten Sie Ihr Gerat am Power-Button aus.

4. Stecken Sie den Ladestecker in die Ladebuchse an der rechten Seite des Geréts.

5. Schalten Sie das Gerat wieder ein.

Akkuaufladung

Bei niedriger Akkuladung leuchtet ein kleines rotes Batteriesymbol oben am Sensorbildschirm auf. Dadurch
wird angezeigt, dass das Gerat moglichst schnell ans Stromnetz angeschlossen werden sollte, um die
Stromversorgung zu gewahrleisten. Laden Sie den Akku dann so bald wie méglich auf.

Dazu gehen Sie folgendermalien vor:

1. Verbinden Sie die beiden Teile des Akku-Ladegerats.
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2. SchlieRen Sie den Adapter an eine Steckdose an.
3. Schalten Sie das Gerat aus.
4. Stecken Sie den Ladestecker in die Ladebuchse an der rechten Seite des Gerats.

Immer, wenn das Akku-Ladegerat ans Stromnetz und an |hr Gerat angeschlossen ist, wird die Batterie
geladen. Die gelbe Ladeanzeige leuchtet auf, um anzuzeigen, dass der Ladevorgang lauft. Sobald der Akku
komplett aufgeladen ist, erlischt die Ladeanzeige. Da es nicht méglich ist, die Batterie zu Uberladen,
kénnen Sie lhr Gerat problemlos Uber Nacht ans Stromnetz angeschlossen lassen.

AAchtung: Da in Akkus eine chemische Reaktion ablauft, 1&sst ihre Leistung mit der Zeit nach, selbst
wenn sie fir langere Zeit unbenutzt gelagert wurden. Auferdem kann es vorkommen, dass
sich die Lebensdauer eines Akkus durch verschiedene Nutzungsbedingungen verkirzt, etwa
durch Aufladung, Entladung, Umgebungstemperatur usw., die nicht im vorgeschriebenen
Rahmen liegen, oder dass das Gerat, in dem der Akku eingesetzt wird, durch auslaufende
Elektrolyte beschadigt wird. Falls der Akku nach nur kurzer Zeit wieder an Ladung
verliert, obwohl er korrekt aufgeladen wurde, kann dies ein Hinweis darauf sein, dass es
Zeit fir einen Austausch ist.

Akkuaustausch
Wenn der Akku seine Ladung schnell wieder verliert, obwohl er korrekt aufgeladen wurde, ist es

wahrscheinlich Zeit fir einen Austausch. Lassen Sie sich von Ihrem Ansprechpartner Gber den Kauf eines
neuen Akkus beraten.

Das Tragen des Gerats
MightyMo- und MiniMo-Geréate werden mit einem kurzen Tragegurt und einem langeren Schultergurt
verschickt. Beide Gurte haben kleine Spaltringe an den Gurtenden. An beiden Geraten befinden sich vier
Befestigungspunkte (Osen).
Die Gurte werden folgendermalien an lhrem Gerat angebracht:

1. Entfernen Sie die kleinen Spaltringe von den Clips am Gurtende.

2. Wahlen Sie zwei Osen aus und fadeln Sie die Spaltringe dort ein.

3. Verbinden Sie die Gurte mit den Spaltringen an den Osen.
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Der Geratetransport

Um lhren MightyMo oder MiniMo im Rollstuhl zu benutzen, ist eine korrekte Befestigung sowohl fur
Kommunikations- wie fur Transportzwecke unerlésslich. Halterungssysteme fiir Rollstuhle gibt es von Ihrem
Ansprechpartner.

Weiterhin ist eine schutzende Transporttasche fur den Transport des Gerats und aller Zubehoérteile
erhéltlich. Diese finden Sie auf der DynaVox-Website www.dynavoxtech.com (nur auf Englisch).
Informationen dazu bietet lhnen auch Ihr DynaVox-Verkaufsberater.

Pflege und Handhabung

Vor dem Reinigen muissen Sie Ihren MightyMo oder MiniMo ausschalten. Danach kdnnen Sie das Gerat leicht
mit einem feuchten Stoff- oder einem weichen Papiertuch abwischen. Um Fingerabdricke, Essensreste
oder Staub zu entfernen, kdnnen Sie das Papiertuch mit einem milden Fensterreiniger benetzen.

Achten Sie darauf, dass das Gerat nicht nass wird. Tauchen Sie es nie in Wasser ein (etwa in einer Spule
oder Spulmaschine). Sollte Ihr Gerat einmal zufallig nass werden, schalten Sie es ordnungsgemaf? aus und
lassen Sie es griindlich trocknen. Wenn es nach 24 Stunden normal zu funktionieren scheint, ist es
wahrscheinlich unbeschéadigt. Falls das Gerat jedoch nicht mehr funktioniert oder UnregelméaRigkeiten
zeigt, mussen Sie sich mit Ihrem Ansprechpartner in Verbindung setzen. Eventuell muss das Gerat zur
Reparatur eingeschickt werden.

Benutzen Sie weder auf dem Bildschirm noch auf dem Kunststoffgehduse Klebestreifen oder Aufkleber, da
diese nur schwer wieder zu entfernen sind und die Gerateoberflache beschadigen konnen. Klebestreifen,
Aufkleber und andere Klebematerialien kénnen den Bildschirm schadigen und den Geréatebetrieb
beeintrachtigen.

Lassen Sie das Gerat nicht fallen. Eine solche Behandlung kann die Lebensdauer des Gerats verkirzen.

Benutzen Sie keine spitzen oder scharfen Gegenstande, um Dinge auf dem Bildschirm auszuwéahlen, da
dies zu Schaden fihren kann. Falls Sie fur die Auswahl von Objekten einen Zeiger benutzen, sollten Sie
darauf achten, dass dessen Spitze abgepolstert ist. Am besten benutzen Sie den Bedienstift, der mit dem
Gerat geliefert wurde.

&Achtung: Offnen Sie lhre MightyMo- oder MiniMo-Kommunikationshilfe unter keinen Umstanden
selbst. Sollten Sie dies, aus welchem Grund auch immer, dennoch tun, erlischt die
Garantie, so dass Sie fur die Kosten einer etwaigen Reparatur selbst aufkommen missen.
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Abschnitt 3: Software-Ubersicht

Begriffe, die Sie kennen sollten

Diese Kurzanleitung stellt neben einigen grundlegenden Computerbegriffen auch Vokabular vor, das
speziell fir den MightyMo und MiniMo entwickelt wurde. Nehmen Sie sich bitte etwas Zeit, um sich mit
den Begriffen und ihrer Bedeutung vertraut zu machen. Am besten lesen Sie diesen Abschnitt sofort
durch, um sich den Zugang zu lhrem MightyMo oder MiniMo zu erleichtern.

Kommunikationsseiten

Die Kommunikation mithilfe des MightyMo und MiniMo funktioniert hauptséchlich tber Seiten. Diese lassen
sich auf lhre individuellen physischen, visuellen und kommunikativen Bedurfnisse abstimmen.

Seite - Eine Seite enthalt verschiedene Buttons, die Worter, Phrasen, Satze, Aktionen oder Links
zu anderen Seiten und Popup-Fenstern reprasentieren. Eine Seite nimmt den gesamten Bildschirm
unterhalb der Titelleiste ein.

Seiten kdnnen aus verschiedenen Komponenten bestehen:

Nachrichtenfenster - Das Nachrichtenfenster ist der Bereich auf einer Seite, in dem sich Text-
oder Symbolnachrichten kreieren lassen. Die Gro3e und Position eines Nachrichtenfensters kdnnen
variieren, allerdings wird durch den Wechsel von einer Seite zur anderen der Fensterinhalt weder
verandert noch geldscht.

Registerkarten - Registerkarten dienen dazu, zwischen mehreren Lagen von Buttons auf einer
Seite hin und her zu schalten. Die unterschiedlichen Lagen werden Karteikarten genannt. Am
oberen Ende jeder Karteikarte befindet sich ein Reiter. Eine Karteikarte wird angezeigt, wenn der
zugehdrige Reiter ausgewahlt ist. Ein Registersatz kann bis zu sechs Karteikarten umfassen.

Button - Ein Button ist ein grafisches Objekt auf einer Seite, das durch Beriihren, Anklicken mit
der Maus oder durch ein anderes Eingabegerat ausgewahlt werden kann. Ein Button kann eine
Aktion, ein Wort oder auch mehrere Séatze reprasentieren. Ein Button kann mit einer
Textbezeichnung, einem Symbol oder beidem sein. Sie kdnnen einem Button bestimmte Aktionen
zuweisen. dass bei seiner Auswahl bestimmte Aktionen ausgefuhrt werden.

Symbolbutton - Dieser Button besitzt gewohnlich ein Symbol und eine Bezeichnung. Er
kann zur Kommunikation (durch die Aktionen Aufnahme abspielen oder Button ins
Nachrichtenfenster einfiigen) oder als Befehlsbutton (z.B. Léschen des
Nachrichtenfensters) verwendet werden. Einem Symbolbutton kénnen auch Aktionen wie
Sprachausgabe lauter oder Ausfiihren eines Infrarotbefehls zugeordnet werden.
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Ordnerbutton - Ein Beispiel fur diese Art von Button ist die Aktion Seite 6ffnen.
Ordnerbuttons dienen dazu, Kommunikationsseiten miteinander zu verbinden. Sie
unterscheiden sich optisch von den Symbolbuttons und verdeutlichen durch die
Ordnerform (Reiter), dass eine weitere Seite folgt.

Bezeichnung - Eine Bezeichnung ist der text, der auf einem Button (oder einer Registerkarte)
steht. Bezeichnungen kdnnen als Seitentitel (Kategorie) oder als Hinweis auf das im Button
enthaltene Vokabular verwendet werden.

Symbol - Symbole sind Bilder, die zur Darstellung von Wortern oder Satzen benutzt werden. Sie
kénnen auf Buttons oder Registerkarten platziert werden.

Aktion - Eine Aktion ist ein Befehl, der einem Button zugeordnet wird. Wird der Button
ausgewahlt, wird die zugeordnete Aktion (bzw. mehrere Aktionen nacheinander) automatisch

ausgefuhrt.
Wolmzimmer Kuche 4
[ Hauptseite
- E e Button
s
Seite I diauBen gehen .
Bezeichnung
saubermachen Mullenner leeren
é@. |
>

Menus und Setup-Leiste

Die MightyMo- und MiniMo-Gerate enthalten spezielle Werkzeuge, die lhnen helfen, Ihr Gerat zu veréandern
und an lhre individuellen Bedirfnisse anzupassen.

: =\
speicher "B ) ado Fo—”

Titelleiste - Die DynaVox Titelleiste ist jederzeit am oberen Bildschirmrand zu sehen. Die
Titelleiste kann Datum und Uhrzeit, Anzeigen fir die Kapazitat von Festplatte und Arbeitsspeicher
sowie funf Buttons enthalten:

Aufnahme - Der mit einem Mikrofon versehene griine Aufnahme-Button kann dazu benutzt
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werden, einen Button mit einer Nachricht zu versehen oder eine bestehende Nachricht zu
verandern.

Bearbeiten - Mit dem grunen Bearbeiten-Button, auf dem zwei Kastchen und ein Pfeil zu
sehen sind, lassen sich verschiedene Buttonmerkmale verandern, etwa dessen Farbe,
Bezeichnung und Symbol.

Homepage-Button - Der griine Homepage-Button, der ein Haussymbol aufweist, kann
verwendet werden, um automatisch die Seite zu 6ffnen, die Sie als Ihre Homepage
definiert haben.

Seite-zuriick-Button - Der griine Seite-zuriick-Button, der einen nach links zeigenden Pfeil
aufweist, kann verwendet werden, um Seiten zu 6ffnen, die Sie bereits friher gedffnet haben.

Setup-Button - Mit dem Setup-Button, auf dem Schere und Klebstoff zu sehen sind, lasst
sich das Menu Setup 6ffnen.

Pulldown-Menu - Ein Pulldown-Menu enthalt eine Liste von Optionen, die nur dann angezeigt
werden, wenn das Menu gedffnet ist. In geschlossenem Zustand erscheint das Menu als
Schriftleiste. Ein Pfeil auf dieser Leiste zeigt an, dass das Menl getffnet werden kann. Um
samtliche Menloptionen zugénglich zu machen, mussen Sie den Pfeil , woraufhin es
vollstandig aufgeklappt wird. Wahlen Sie eine der angebotenen Optionen aus, um das Meni zu
schlieBen. Nach dem SchlieRen des Menus wird nur noch die gewahlte Option angezeigt.

Beriihren v | # Beriiliren

Berihren

Loslassen

Scanning

Mauspause

Fenster - Ein Fenster ist eine rechteckige Flache, die auf dem Bildschirm erscheint, um ein Meni
oder eine Fehlermeldung anzuzeigen oder eine Texteingabe oder Bestatigung zu fordern.

MenU - Ein Menu besteht aus einer Gruppe verwandter Werkzeuge, die zur Benutzeranpassung
sowie zur regelmaRigen Wartung des Gerats verwendet werden kénnen. Menus kdnnen Buttons,
Sichtfenster, Bildlauf-Buttons, Schieber, Kontrollkastchen und Textfelder enthalten. Menus werden
in Fenstern angezeigt.

Verzeichnis - Ein Verzeichnis ist eine Art Menu, das aus einem Sichtfenster und aus Buttons
besteht. Hinter den Buttons verbergen sich Werkzeuge, mit denen der im Sichtfenster
ausgewahlte Gegenstand verandert werden kann. Im Verzeichnis kann man durch die
verschiedenen Optionen navigieren und Informationen z.B. zu Seiten definieren.

14
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Ebenso wie Seiten weisen auch Ments mehrere Einzelkomponenten auf. Schieber

Sichtfenster - Einige Menus enthalten Sichtfenster, in denen

eine Liste von Dateien oder anderen Objekten angezeigt | RIARIRIRRIR RN AR
werden. Manchmal ist das Sichtfenster zu klein, um die
gesamte Liste anzuzeigen. Eine Bildlaufleiste an der Seite I_ Aoz o0m
des Sichtfensters dient dazu, sich durch die Liste zu T

bewegen.

Schieber - Ein Schieber ist eine vertikale oder horizontale Kontrollkastchen

Leiste, die die Einstellung einer Funktion, etwa der Lautstérke, innerhalb eines bestimmten
Spektrums anzeigt. Die Einstellungen lassen sich verandern, indem der Schieberegler entlang der
Leiste hin und her geschoben wird.

Kontrollkastchen - Ein Kontrollkastchen dient dazu, eine Option zu aktivieren oder zu
deaktivieren. Ein Kontrollkdstchen ist ein kleines Quadrat neben der Bezeichnung, die die Option
benennt. Ist das Kontrollkéstchen ausgewahlt, erscheint in dem Kastchen ein X.

Bildlaufleiste - Bildlaufleisten werden zur Navigation durch die Optionen in einem Sichtfenster
benutzt. An beiden Enden der vertikalen oder horizontalen Leisten befindet sich ein pfeilférmiger
Bildlauf-Button. Jedes Mal, wenn der Bildlauf-Button betatigt wird, verschiebt sich die im
Sichtfenster angezeigte Liste um ein festgelegtes Intervall in Pfeilrichtung (nach oben, unten,
rechts oder links). Bildlaufleisten kénnen auch wie Schieber funktionieren. Ein Schieberegler auf
der Leiste zeigt die Position des Cursors an. Er l&sst sich innerhalb der Leiste hin und her
schieben, um die Liste im Sichtfenster zu bewegen.

MenUu-Button - Menis enthalten haufig Buttons, die zu anderen Fenstern oder Menus hinfihren.
Durch die Auswahl eines Meni-Buttons gelangen Sie gewodhnlich zu einem Fenster mit mehreren
Optionen oder einem MenU, das denselben Namen wie der Button tragt.

Erweiterungskastchen - Mithilfe von Erweiterungskastchen lassen sich Ordner (Verzeichnisse) in
einem Sichtfenster auf- und zuklappen. Die Késtchen befinden sich links vom Ordnernamen. Ist
der Ordner zugeklappt, ist in dem Kastchen ein Pluszeichen (+) zu sehen. Durch einen Klick auf
dieses Kastchen wird der Ordner aufgeklappt. Ist der Ordner aufgeklappt, ist in dem Kastchen ein
Minuszeichen (-) zu sehen. Ein erneuter Klick auf dieses Kastchen klappt den Ordner wieder zu.

Textfeld - Textfelder geben einen Bereich fir die Texteingabe vor. Der Text lasst mich mithilfe der
Systemtastatur, die in einem Popup-Fenster erscheint, oder tber eine an das Gerat angeschlossene
Computertastatur eingeben.

Ordner - Ein Ordner ist eine Gruppe gespeicherter Dateien, Seiten oder anderer Dinge. Ordner
werden in den Sichtfenstern von Browser-Menus angezeigt. Weil neben dem Namen immer eine
grafische Darstellung zu sehen ist, die wie ein kleiner Aktenordner aussieht, nennt man sie Ordner.
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Auswahlmethoden

Dieser Abschnitt der Kurzanleitung liefert eine ] i ]
Mo-EinrichtungKonfiguration. Version 1.02

Einfuhrung in die unterschiedlichen = .
Auswahlmethoden, die Ihr MightyMo oder MiniMo A Auswalil durch: e .I
erlaubt. Die beiden Gerate sind fir die - | == [matesompont |
verschiedenen kérperlichen und kognitiven  — B ———
Bedurfnisse einzelner Personen konzipiert. Die E = ;,t‘;.'
Auswahlmethoden sind anwenderkonfigurierbar, - | g‘/ﬂ ot | 1= |
das heif3t, Sie wahlen die Methode, die lhren E Newe Seite | scanning [ cinetetimg | | envonomg
e i = . _
Bedtrfnissen entspricht. B WES Mauspause = : \
] e C=arl| R )re—— : @f |57
Eine Auswahl kann nicht nur durch die Beriihrung = == LTTE | % _n_..j ;‘aﬂ,ﬁ
des Bildschirmes erfolgen, sondern auch durch B | oo | | oarate | | wwor | | seicterm | | wartg
Scanning oder Mauspause. Die Auswahlmethoden —]

werden im Pulldown-Meni Auswahl durch im --25-—|

Menu Setup aktiviert. Jede Auswahlmethode l&sst
sich dann Uber den Button Auswahl - erweiterte Einstellung individuell anpassen.

In diesem Abschnitt finden Sie einen Uberblick (iber die einzelnen Auswahlmoglichkeiten sowie eine
detaillierte Anleitung zur Methodenwahl. Die Benutzeranpassung der von lhnen favorisierten Methode ist
in den Hilfedateien auf der mitgelieferten CD beschrieben (nur auf Englisch).

Berthren

Bei Auswahl durch Beruhren nutzen Sie die Berihrungsempfindlichkeit des Bildschirmes. Ein auf dem
Bildschirm angezeigtes Element wird durch die physische Beriihrung mit dem Finger bzw. einem
Zeigegerat oder durch einen Mausklick ausgewéhlt. Dies nennt man direkte Auswahl. Bei der direkten
Auswahl durch Beruhren (Dricken) wird das ausgewahlte Objekt direkt bei der Beruihrung aktiviert. Diese
Auswahlmethode ist ideal fir Menschen, die Uber die feinmotorischen sowie visuellen und kognitiven
Fahigkeiten verfiugen, die notig sind, um Worter oder Symbole zu erkennen und anzutippen.

Auswahl durch Beruhren ist die Standardeinstellung beim MightyMo und MiniMo, das heif3t, bei Neugeraten
ist sie automatisch aktiviert. Falls die Auswahlmethode bei lhrem Gerat geadndert wurde, kehren Sie
folgendermallen zur Auswahl durch Berihren zurick:

1. Wahlen Sie den blauen Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand aus. Das
Menu Setup 6ffnet sich.

2. Wabhlen Sie das Pulldown-Menu Auswahl durch.
3. Wabhlen Sie die Option Beruhren.

4. Drucken Sie auf OK, um das Meni Setup zu schlie3en.
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Loslassen

Diese Art der direkten Auswahl dhnelt der Auswahl durch Berthren, allerdings wird bei der Option
Loslassen das ausgewéhlte Objekt erst dann aktiviert, wenn das gewahlte Element losgelassen wird. Wenn
Sie diese Methode wahlen, kdnnen Sie mit dem Bildschirm in Kontakt bleiben, ohne dass versehentlich ein
Objekt ausgewahlt wird. Dies bedeutet, dass Sie mit dem Finger oder einem Zeigegeréat Uber den
Bildschirm fahren oder beim Bewegen des Cursors die Maustaste gedriickt halten kénnen. Die Auswahl
erfolgt erst dann, wenn der Finger oder das Zeigegerat vom Bildschirm abgenommen oder die Maustaste
losgelassen wird. Die Auswahl durch Loslassen ist ideal fir Menschen, die es leichter finden, mit dem
Bildschirm in Kontakt zu bleiben, wéhrend sie sich von einem zum anderen Objekt bewegen.

Beruihren durch Loslassen wird folgendermaRen aktiviert:

1. Wahlen Sie den blauen Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand aus. Das
Menu Setup o6ffnet sich.

2. Wahlen Sie das Pulldown-Meni Auswahl durch.
3. Wabhlen Sie die Option Loslassen.

4. Drucken Sie auf OK, um das Meni Setup zu schlie3en.

Scanning

Die Auswahl durch Scanning eignet sich fur Menschen, fur die eine effektive direkte Auswahl nicht mdglich
ist. Ist diese Methode aktiviert, werden die Objekte auf dem Bildschirm lhres MightyMo oder MiniMo nach
einem ganz bestimmten Muster markiert. Die Auswahl wird tUber einen Schalter oder ein anderes Gerat
getroffen, wenn das gewinschte Element markiert ist.

Die beiden wichtigsten Scanning-Optionen sind das visuelle Scanning und das auditive Scanning. Beim
visuellen Scanning mussen Sie in der Lage sein, sowohl die fortlaufende Markierung als auch die
Gegenstéande auf dem Bildschirm zu erkennen. Das auditive Scanning ist ideal fiir Menschen, die aufgrund
visueller Einschréankungen nicht in der Lage sind, die angezeigten Elemente auf dem Bildschirm zu
erfassen. Beim auditiven Scanning spricht lhnen Ihr MightyMo oder MiniMo Audiofeedback-Nachrichten
(Stichworter) fur das jeweils markierte Objekt vor. Sie treffen lhre Wahl, sobald das Stichwort fur das
gewlnschte Objekt ertdnt. Auditives Scanning eignet sich auch fir Menschen, die zwar den Bildschirm
sehen konnen, aber zusatzlich von einer auditiven Bestatigung profitieren.

Auswahl durch Scanning wird folgendermallen aktiviert:

1. Wahlen Sie den blauen Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand aus. Das
Menu Setup offnet sich.

2. Wabhlen Sie das Pulldown-Mentu Auswahl durch.
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3. Wabhlen Sie die Option Scanning.

4.

Mauspause

Drucken Sie auf OK, um das Menu Setup zu schlie3en.

Die Auswahl durch Mauspause eignet sich besonders gut fir Menschen, die kérperlich dazu in der Lage
sind, den Mauszeiger tber den Bildschirm des MightyMo oder MiniMo zu bewegen, jedoch Probleme damit
haben, die Maustaste zu dricken, um ein Objekt auszuwahlen. Ist die Auswahl per Mauspause aktiviert,
wird der Mauszeiger mit einer Maus oder einem Trackball, die an den MightyMo oder MiniMo angeschlossen
sind, Uber den Bildschirm bewegt. Die Auswahl erfolgt automatisch, sobald der Mauszeiger eine vorher
bestimmte Zeit lang auf einem Element pausiert.

Die Auswahl durch Mauspause wird folgendermafen aktiviert:

1.

Wahlen Sie den blauen Setup-Button in der Titelleiste am oberen Bildschirmrand aus. Das
Menu Setup 6ffnet sich.

Wahlen Sie das Pulldown-Meni Auswahl durch.
Waéhlen Sie die Option Mauspause.

Drucken Sie auf OK, um das Menu Setup zu schliel3en.
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Die ersten Schritte

Dieser Abschnitt erklart Ihnen Schritt fur Schritt, wie Sie vorgehen muissen, um die Kommunikation mit
Ihrem neu erworbenen MightyMo oder MiniMo aufnehmen zu kénnen.

Die Kommunikation mithilfe des Gerats

Wenn Sie einen Symbolbutton auswéahlen, zu dem eine Nachricht aufgenommen wurde, wird diese von
Ihrem MightyMo oder MiniMo abgespielt. Symbolbuttons sind die visuell auffalligsten Merkmale auf den
Kommunikationsseiten des MightyMo und MiniMo. Zuséatzlich zu seiner Nachricht besitzt ein Symbolbutton
in der Regel eine Bezeichnung und ein Symbol zur Verdeutlichung der Botschaft. Da die meisten Buttons
ziemlich Kklein sind, beschrankt sich die Bezeichnung haufig auf ein oder zwei Worter.

Symbolbuttons repréasentieren normalerweise eine der beiden folgenden Aktionen: Aufnahme abspielen
oder Button ins Nachrichtenfenster einfiigen. Diese Aktionen bestimmen, was passiert, wenn der Button
ausgewahlt wird. Wenn Sie einen Button auswéhlen, dem die Aktion Aufnahme abspielen zugeordnet ist,
gibt der MightyMo oder MiniMo unverziglich die zugehdrige Nachricht aus. Buttons, die die Aktion Button
ins Nachrichtenfenster einfligen reprasentieren, finden Sie auf Seiten, die ein Nachrichtenfenster
besitzen. Wenn Sie einen dieser Buttons auswéhlen, werden die Bezeichnung und das Symbol des Buttons
ins Nachrichtenfenster eingefligt. Die Nachricht, die der Button ausgeben soll, wéahlen Sie, sobald Sie dem
Button die Aktion Button ins Nachrichtenfenster einfigen zuordnen. Dabei kdnnen Sie auch angeben, ob
das Gerét die Nachricht sprechen soll, wéhrend die Bezeichnung und das Symbol ins Nachrichtenfenster
eingefiigt werden oder erst dann, wenn Sie das Nachrichtenfenster auswéahlen.

Gerat einschalten

1. Wahlen Sie dazu den Power-Button links vom Bildschirm aus.

Gerat ausschalten
1. Wahlen Sie dazu den Power-Button links vom Bildschirm aus.
2. Drucken Sie auf Ja, um zu bestatigen, dass das Gerat ausgeschaltet werden soll.
Fllj Hinweis: Durch diese Auswahl wird lhr Gerét in einen Ruhezustand versetzt, in dem ausreichend

Strom zugefuihrt wird, um die Einstellung von Uhrzeit und Datum zu erhalten. Beim
Wiedereinschalten des Gerats erscheint die Seite, mit der Sie zuletzt gearbeitet haben.
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Die Aufnahme einer Nachricht

Gehen Sie folgendermalen vor, um eine neue Nachricht aufzunehmen oder eine existierende zu
Uberspielen.

Fb Hinweis: Wenn Sie vorhaben, einem lhrer Buttons die Aktion Button ins Nachrichtenfenster

einfligen zuzuordnen, sollten Sie vor Beginn der Aufnahme das Kontrollkastchen
Aufnahmen unter Namen abspeichern im Menl Grundeinstellung aktivieren. Geben Sie
jeder Aufnahme einen eindeutigen Namen. Dies erleichtert die Identifizierung der
Aufnahmen, wenn Sie zu einer Auswahl aufgefordert werden. Betatigen Sie dazu den
Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand, wéhlen Sie den Button
Grundeinstellung und aktivieren Sie dann das Kontrollkdstchen Aufnahmen unter Namen
abspeichern.

Betatigen Sie den Aufnahme-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand. Wenn der
Button ausgewahlt ist, farbt er sich rot.

Wahlen Sie den Button aus, fiir welchen Sie etwas aufnehmen mochten.

Wenn das Kontrollkastchen Aufnahmen unter Namen abspeichern aktiviert ist, 6ffnet sich ein
Fenster mit der Systemtastatur und dem Titel Namen eingeben. Verwenden Sie die
Systemtastatur zur Eingabe eines Namens fur die neue Aufnahme und wéhlen Sie OK. Falls das
Kontrollkastchen Aufnahmen unter Namen abspeichern nicht aktiviert wurde, erscheint kein
Fenster mit der Systemtastatur. Gehen Sie in diesem Fall gleich zu Punkt 4.

Wéhlen und halten Sie den Aufnahme-Button gedrickt, und sprechen Sie Ihre Nachricht sofort
in das Mikrofon uber dem Geratebildschirm.

Lassen Sie den Aufnahme-Button los, wenn Sie mit lhrer Nachricht fertig sind.

Wenn Sie mit lhrer Nachricht zufrieden sind, speichern Sie sie, indem Sie auf Speichern
driicken.

Wenn Sie sich lhre Nachricht anhdren mdchten, bevor Sie sich entscheiden, ob Sie sie
speichern oder neu aufnehmen wollen, drucken Sie auf Anhdren. Nach Anhéren der
aufgenommenen Nachricht kénnen Sie entweder die Buttons Speichern oder Wiederholen
driicken.

Wenn Sie die Nachricht l6schen und eine neue Nachricht aufnehmen méchten, wahlen Sie den
Button Wiederholen und sprechen Sie unverziiglich Ihre neue Nachricht. Wiederholen Sie
dann die Schritte 4 und 5.

Fl]j Hinweis: Das Wiederholen der Aufzeichnungen ist nur moglich, wenn Bestatigung der Aufnahme

anzeigen in der Grundeinstellung aktiviert wurde.
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Einstellen der Uhrzeit

Falls die vom Geréat angezeigte Uhrzeit nicht korrekt ist, kdnnen Sie sie folgendermafen korrigieren:

1. Betatigen Sie den Setup-Button in der Setup-Leiste am
oberen Bildschirmrand. Das Menu Setup 6ffnet sich. Uhrzeit

2. Wahlen Sie den Button Systemeinstellung aus. Das Menu - . .
Systemeinstellung 6ffnet sich. 03:35:33:PM ‘

3. Wabhlen Sie den Button Uhrzeit einstellen aus. Das Meni
Uhrzeit einstellen 6ffnet sich.

K I Abbrechen |

4. Wahlen Sie die Stundenanzeige aus. Das MenU Stunden
eingeben o6ffnet sich.

5. Geben Sie Uber das numerische Tastenfeld im Meni Stunden
eingeben die korrekte Stundenzahl ein (1-12).

6. Dricken Sie auf OK, um wieder zum Meni Uhrzeit zu gelangen.

7. Wahlen Sie die Minutenanzeige aus. Das Menu Minuten eingeben 6ffnet sich.

8. Geben Sie Uber das numerische Tastenfeld im Meni Minuten eingeben die korrekte
Minutenzahl ein (00-59).

9. Drucken Sie auf OK, um wieder zum Menu Uhrzeit zu gelangen.

10. Wahlen Sie die Sekundenanzeige aus. Das Menu Sekunden eingeben 6ffnet sich.

11. Geben Sie Uber das numerische Tastenfeld im Mend Sekunden eingeben die aktuelle
Sekundenzahl ein (00-59).

12. Dricken Sie auf OK, um wieder zum Menu Uhrzeit zu gelangen.

13. Wahlen Sie die Einstellung AM/PM (0-12 bzw. 13-24 Uhr) aus. Mit dieser Einstellung kénnen Sie
zwischen den beiden Optionen hin und her schalten. Bei Betatigung des Buttons wechselt die
jeweilige Einstellung automatisch.

14. Drucken Sie auf OK, um das Ment Uhrzeit zu schlieRen.

15. Driicken Sie auf OK, um das Menu Systemeinstellung zu schlie3en.

16. Dricken Sie auf OK, um das Menl Setup zu schlie3en.
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Einstellen des Datums
Das von lhrem Gerat angezeigte Datum wird folgendermalien eingestellt:

1. Betatigen Sie den Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand. Das Menu Setup
offnet sich.

2. Wahlen Sie den Button Systemeinstellung aus. Das Menu Systemeinstellung 6ffnet sich.
3. Wabhlen Sie den Button Datum einstellen aus. Das Menl Datum einstellen 6ffnet sich.
4. Wabhlen Sie die Monatsanzeige aus. Das Menu Monat auswéahlen 6ffnet sich.

5. Geben Sie Uber das numerische Tastenfeld im MenU Monat auswahlen den aktuellen Monat ein
(1-12).

6. Dricken Sie auf OK, um wieder zum Meniu Datum einstellen zu gelangen.
7. Wahlen Sie die Tagesanzeige aus. Das Menu Tag auswahlen offnet sich.

8. Geben Sie Uber das numerische Tastenfeld im Menl Tag auswéhlen den korrekten Tag ein
(1-31).

9. Drucken Sie auf OK, um wieder zum Meniu Datum einstellen zu gelangen.

10. Wahlen Sie die Jahresanzeige aus. Das Menu Jahr eingeben 6ffnet sich.

11. Geben Sie Uber das numerische Tastenfeld im Meni Jahr eingeben das aktuelle Jahr ein.
12. Dricken Sie auf OK, um das Menl Jahr eingeben zu schlieRen.

13. Dricken Sie auf OK, um das Menl Datum eingeben zu schlie3en.

14. Dricken Sie auf OK, um das Menl Systemeinstellung zu schlie3en.

15. Dricken Sie auf OK, um das Menl Setup zu schlie3en.

Einstellung der Helligkeit

Falls die Seiten auf dem Geréatebildschirm schlecht zu sehen sind, ist dieser womadglich zu hell oder zu
dunkel eingestellt. Die Bildschirmhelligkeit wird folgendermaRen eingestellt:

I:b Hinweis: Eine niedrigere Helligkeitsstufe verbraucht weniger Strom und schont daher den Akku.
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Einstellung des Bildschirmschoners

Betatigen Sie den Setup-Button

offnet sich.

Wahlen Sie den Button

Systemeinstellung aus.

Das Meni
Systemeinstellung
offnet sich.

Wahlen Sie den Regler
auf dem Schieber
Helligkeit aus. Bleiben
Sie auf dem
Schieberegler und
bewegen Sie ihn nach
links, um die
Bildschirmhelligkeit zu
verringern, oder nach
rechts, um sie zu
erhéhen.

in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand. Das Menl Setup

B]mscmnﬂl ...............................

Bildschinmschomen

P

Kein |

Helligk eit

S

I externe
Bildschinim

[ Anderungen ibernehnien ]

Systemeinstellung

Wit Power-Bitton

Gerat ausschalten

----------- I Einschalten mit exteinem
Schalter

Sprache

/| Deutsch /|

Akkustand
Datum einstellen
Ul zeit einstellen

Data Lowing

Systemspeicher

L8]33 | Abbrechen |

Bevorzugte Afnalunen

Meine ¥4

Betéatigen Sie den Button Anderungen iibernehmen. Der Bildschirm zeigt nun die neue

Helligkeitsstufe an.

Falls Sie die Helligkeit weiter &ndern mdchten, wiederholen Sie die Schritte 3 und 4.

Driicken Sie auf OK, um das Meni Systemeinstellung zu schliel3en.

Driicken Sie auf OK, um das Meni Setup zu schlieRBen.

Um den Akku zu schonen, konnen Sie bei Ihrem Geréat den Bildschirmschoner aktivieren. Bei
eingeschaltetem Gerat sorgt dieser dafir, dass der Bildschirm leicht abgedunkelt wird, wenn innerhalb
einer festgelegten Zeitspanne keine Aktivitat stattgefunden hat. Der normale Helligkeitspegel wird durch
eine Betatigung des Bildschirms wieder hergestellt.

1.

Betatigen Sie den Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand. Das Menu Setup

offnet sich.

Wahlen Sie den Button Systemeinstellung aus. Das Menu Systemeinstellung 6ffnet sich.

Offnen Sie das Pulldown-Menii Bildschirmschoner. Das Menii wird aufgeklappt.

Kurzanleitung: MightyMo/MiniMo
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4. Wabhlen Sie eine der Optionen aus. Dadurch wird das Pulldown-Menu geschlossen und die
gewahlte Option angezeigt.

5. Drucken Sie auf OK, um das Meni Systemeinstellung zu schliel3en.

6. Drucken Sie auf OK, um das Meni Setup zu schliel3en.

Gebrauch des Seitenverzeichnisses
Um eine andere Kommunikationsseite zu 6ffnen, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Betéatigen Sie den Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand. Das Menu Setup
offnet sich.

2. Wabhlen Sie den Button Seitenverzeichnis aus. Das Menu Seitenverzeichnis 6ffnet sich.

Das linke Sichtfenster in diesem Menl enthalt eine Liste von Kommunikationssets. Jedes
Kommunikationsset ist in einem Ordner untergebracht. Wird einer dieser Ordner ausgewahlt, taucht im
rechten Sichtfenster eine Liste aller Seiten auf, die in diesem Ordner abgespeichert sind. Sie kdnnen sich
Uber die Bildlaufleisten durch die beiden Sichtfenster bewegen, um die Seite zu finden, die Sie gerne
o6ffnen moéchten, oder die Suche-Funktion nutzen, Uber die eine bestimmte Seite anhand ihres Namens
aufgerufen werden kann. Wenn Sie die Bildlauf-Buttons benutzen méchten, gehen Sie bitte zu Punkt 3.
Wenn Sie nach einer Seite suchen mdchten, fahren Sie mit Punkt 4 fort.

Seiten- verzeichnis

=

_;Lam

:

i
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3. Wenn Sie eine Seite Uber die Bildlaufleiste suchen mochten, klicken Sie auf das
Erweiterungskastchen neben dem Ordner <1. Ebene> im linken Sichtfenster und fahren dann
mit den unten stehenden Schritten fort.

3a. Benutzen Sie die Bildlauf-Buttons neben dem linken Sichtfenster, um alle
Kommunikationssets zu durchsuchen. Jedes Mal, wenn Sie einen Bildlauf-Button betatigen,
wird der Gegenstand am unteren Ende der Liste zum oberen Ende hin verschoben.

3b. Wahlen Sie eins der Kommunikationssets im linken Sichtfenster aus. Das rechte
Sichtfenster flllt sich mit einer Liste aller Seiten, die in dem gewahlten Ordner vorhanden
sind.

3c. Benutzen Sie die Bildlauf-Buttons neben dem rechten Sichtfenster, um diese Liste zu
durchsuchen. Jedes Mal, wenn Sie einen Bildlauf-Button betétigen, wird der Gegenstand
am unteren Ende der Liste zum oberen Ende hin verschoben.

3d. Klicken Sie auf den Namen der Seite, die Sie 6ffnen mochten, und fahren Sie mit Punkt 5
fort.

4. Wenn Sie eine bestimmte Seite suchen méchten, benutzen Sie das Textfeld neben dem Button
Suche. Es erscheint ein Popup-Fenster mit der Systemtastatur.

4a. Geben Sie uber die Systemtastatur den Namen der gesuchten Seite ein.
4b. Dricken Sie auf OK, um die Systemtastatur zu schlie3en. Der von Ihnen eingegebene
Seitenname wird im rechten Sichtfenster des Seitenverzeichnisses markiert. Gehen Sie zu

Punkt 5.

5. Betatigen Sie den Button Seite 6ffnen am unteren Ende, um das Seitenverzeichnis zu
schlieBen und die von lhnen ausgewéhlte Seite zu 6ffnen.
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Durchfiihrung eines Soft Reset zur Systemwartung

Wenn lhr MightyMo oder MiniMo anfangt, langsamer zu werden, konnen die Schnelligkeit und Effizienz der
Software durch einen Soft Reset verbessert werden.

1. Betatigen Sie den Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand. Das Meni Setup
offnet sich.

2. Betéatigen Sie den Button Soft Reset.

3. Drucken Sie auf Ja, um zu bestétigen, dass ein Soft Reset durchgefiihrt werden soll.
Der Soft Reset kann einige Minuten dauern. Der Bildschirm verdunkelt sich, bis nach dem automatischen
Neustart des Gerats (der Power-Button muss dazu nicht betétigt werden) der Begriiungsbildschirm

erscheint. Nach Beendigung des Resets wird wieder die Seite angezeigt, die vor Beginn des Soft Reset
geodffnet war.
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Abschnitt 4: Benutzeranpassung

Damit Ihr MightyMo oder MiniMo seine Effektivitat als Kommunikationswerkzeug entfalten kann, ist es
wichtig, dass Sie Ihr eigenes Vokabular eingeben. Zuséatzlich zum Zugriff auf tausende von Wdortern und
Satzbestandteilen in den Kommunikationssets der DynaVox-Sprachanwendungen mussen Sie dazu in der
Lage sein, schnell auf Namen, Telefonnummern sowie andere personliche Details zuzugreifen. Die Eingabe
der Namen von Familienangehdrigen und Freunden und die Aufnahme von Wortern, die sich auf ein
Lieblingshobby, die Arbeit oder Ausbildung beziehen, erleichtert die Kommunikation Uber die zentralen
Dinge in lhrem Leben.

Die MightyMo- und MiniMo-Gerate besitzen mehrere einzigartige Werkzeuge zur Aufnahme personlicher
Informationen in die Kommunikationssets:

» den Bearbeiten-Button
» das Menu Seiten bearbeiten
» das MenU Neue Seite erstellen

Mithilfe dieser Werkzeuge kdnnen Sie fertige Kommunikationssets leicht veréandern und personalisieren
sowie eigene Seiten neu erstellen.

Der Bearbeiten-Button

Der Bearbeiten-Button ist als grines Quadrat in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand des MightyMo
und MiniMo sichtbar. Auf ihm sind zwei Kastchen und ein Pfeil zu sehen. Mithilfe dieses Buttons lassen sich
Button- oder Seitenelemente auf einfache Art an den Benutzer anpassen. Betétigen Sie den Button (wenn
er aktiviert ist, farbt er sich von griin zu rot) und wahlen dann das Seitenelement aus, das Sie verandern
mochten. Daraufhin 6ffnet sich ein Ment mit verschiedenen Werkzeugen, die auf das von lhnen
ausgewahlte Element anwendbar sind.

Die Bearbeitung von Buttons
Betéatigen Sie den Bearbeiten-Button (er farbt sich rot, bis Sie eine andere Auswahl treffen) und wéahlen
Sie dann einen Button zur Bearbeitung aus. Das Menl Button bearbeiten 6ffnet sich und zeigt die

folgenden Werkzeuge zur Bearbeitung eines Einzelbuttons an:

Bezeichnung - Verwenden Sie das Textfeld Bezeichnung, um eine Bezeichnung einzugeben oder
eine bereits bestehende zu verandern.
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Nachricht aufnehmen - Verwenden Sie den Button Nachricht aufnehmen, um eine neue Nachricht
aufzunehmen oder die Button-Nachricht zu verandern.

Audiofeedback aufnehmen - Verwenden Sie den Button Audiofeedback aufnehmen, um ein neues
Audiofeedback hinzuzufiigen oder ein bestehendes zu verandern.

Symbol - Betéatigen Sie den Button Symbol, um das Meni Symbol auswahlen zu 6ffnen, in dem ein
neues Symbol hinzugefiigt oder das bestehende verandert werden kann.

Aktionen - Betatigen Sie den Button Aktionen, um das Menl Auswahl Aktionen zu &ffnen, in dem
Sie eine neue Aktion hinzufligen oder bestehende Aktionen verandern kénnen.

Eigenschaften - Verwenden Sie die Werkzeuge in der Gruppe Eigenschaften, um Form und Farbe
des Buttons, Farbe und Breite des Buttonrahmens und Schriftgré3e und Farbe der
Buttonbezeichnung zu verandern.

Tauschen - Verwenden Sie den Button Tauschen, um die Position zweier Buttons zu vertauschen.

IR-Signal lernen - Wahlen Sie den Button IR-Signal lernen, um dem Button einen Infrarotbefehl
hinzuzufiigen.

Ldschen - Verwenden Sie den Button Léschen, um alle Buttonattribute zu I6schen.
OK / Abbrechen - Driicken Sie auf OK, um alle neuen Einstellungen zu tbernehmen und das Meni

Button bearbeiten zu schlieRen. Driicken Sie auf Abbrechen, um das Meni zu schliel3en, ohne die
neuen Einstellungen zu Gbernehmen.
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Die Einzelschritte im Menu "Button bearbeiten”

Zur Anpassung eines Buttons im Menl Button bearbeiten sind folgende Schritte notig:

1.

Betéatigen Sie den griinen Bearbeiten-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand.
Die Auswahl farbt den Button rot.

Wahlen Sie den Button aus, den Sie bearbeiten méchten. Das Menii Button bearbeiten 6ffnet
sich.

Um eine Bezeichnung fir den Button einzugeben (oder die bestehende zu Uberschreiben),
wahlen Sie das Textfeld Bezeichnung aus (es erscheint ein Popup-Fenster mit der
Systemtastatur) und fahren dann mit den unten stehenden Schritten fort.

3a. Geben Sie Uber die Systemtastatur den Text fur die Bezeichnung ein.

3b. Dricken Sie auf OK, um die Systemtastatur zu schlielen. Die Bezeichnung erscheint nun
im Textfeld Bezeichnung im Menl Button bearbeiten.

3c. Wenn dem Button bereits ein Symbol zugeordnet ist, wird dies nicht verandert. Fahren Sie
mit Punkt 4 fort. Falls dem Button kein Symbol zugeordnet ist und die von lhnen
eingegebene Bezeichnung nicht mit einem Symbol assoziiert ist, wird dem Button kein
Symbol zugeordnet. Fahren Sie mit Punkt 4 fort.

Falls dem Button kein Symbol zugeordnet ist, die Bezeichnung jedoch mit einem Symbol
assoziiert ist, wird dieses Symbol automatisch dem Button zugeordnet. Das Symbol
erscheint neben dem Button Symbol im Menu Button bearbeiten. Fahren Sie mit Punkt 4
fort.

Falls dem Button kein Symbol zugeordnet ist und die Bezeichnung mit mehr als einem
Symbol assoziiert ist, 6ffnet sich das Meni Symbol auswéhlen. Wéahlen Sie das Symbol aus,
das Sie verwenden moéchten, und driicken Sie auf OK. Das von Ihnen ausgewéahlte Symbol
erscheint neben dem Button Symbol im Menu Button bearbeiten. Fahren Sie mit Punkt 4
fort.

Um eine neue aufgenommene Nachricht hinzuzufiigen (oder die vorhandene zu ersetzen),
wahlen Sie den Button Nachricht aufnehmen. Das Meni Sound abspielen wird gedffnet. Wenn
Sie eine vorhandene Aufnahme wahlen mochten, fahren Sie mit Schritt 4a fort. Wenn Sie eine
neue Aufnahme erstellen méchten, fahren Sie mit Schritt 4b fort.

4a. Um eine vorhandene Aufnahme zu wéahlen, durchlaufen Sie das Sichtfenster und markieren
Sie die gewunschte Aufnahme. (Sie kdnnen auch nach einer Aufnahme suchen. Wahlen Sie
dazu das Textfeld Suchen, geben Sie den Namen der Aufnahme in das Popup-Fenster mit
der Systemtastatur ein und driicken Sie OK. Die Aufnahme wird im Sichtfenster markiert.)
Fahren Sie mit Schritt 4h fort.
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4b.

4c.

4d.

4e.

4f.

4q.

4h.

Um eine neue Aufnahme zu erstellen, wéahlen Sie den Button Neu.

Wenn das Kontrollk&stchen Aufnahmen unter Namen abspeichern auf der Registerkarte
Erweiterte Einstellungen im Menu Schnittstellenfunktionen aktiviert ist, 6ffnet sich ein
Fenster mit der Systemtastatur und dem Titel Namen eingeben. Verwenden Sie die
Systemtastatur zur Eingabe eines Namens fur die neue Aufnahme und wahlen Sie OK. Falls
das Kontrollkastchen Aufnahmen unter Namen abspeichern nicht aktiviert wurde,
erscheint kein Fenster mit der Systemtastatur. Gehen Sie in diesem Fall gleich zu Schritt
4d.

Wahlen und halten Sie den Aufnahme-Button gedriickt, und sprechen Sie lhre Nachricht
sofort in das Mikrofon Uber dem Geréatebildschirm.

Lassen Sie den Aufnahme-Button los, wenn Sie mit lhrer Nachricht fertig sind.

Wenn Sie mit lhrer Nachricht zufrieden sind, speichern Sie sie, indem Sie auf den Button
Speichern dricken.

Wenn Sie sich lhre Nachricht anhéren mochten, bevor Sie sich entscheiden, ob Sie sie zu
speichern oder neu aufnehmen wollen, drucken Sie auf Anhdren. Nach Anhéren der
aufgenommenen Nachricht kdnnen Sie entweder die Buttons Speichern oder Wiederholen
dricken.

Wahlen Sie Ihre neue Aufnahme im Sichtfenster des Menis Sound abspielen. (Sie missen
u.U. das Pulldown-Meni unter dem Sichtfenster auf Mein einstellen, um lhre personlichen
Aufnahmen im Sichtfenster ansehen zu kénnen.)

Waéhlen Sie OK, um das Menu Sound abspielen zu schliefl3en.

Um ein neues Audiofeedback hinzuzufiigen (oder das vorhandene zu ersetzen), wéahlen Sie den
Button Audiofeedback aufnehmen. Das Menl Sound abspielen wird getffnet. Wenn Sie eine
vorhandene Aufnahme wahlen mdchten, fahren Sie mit Schritt 5a fort. Wenn Sie eine neue
Aufnahme erstellen méchten, fahren Sie mit Schritt 5b fort.

5a.

5b.

5c.

Um eine vorhandene Aufnahme zu wahlen, durchlaufen Sie das Sichtfenster und markieren
Sie die gewunschte Aufnahme. (Sie kdnnen auch nach einer Aufnahme suchen. Wahlen Sie
dazu das Textfeld Suchen, geben Sie den Namen der Aufnahme in das Popup-Fenster mit
der Systemtastatur ein und driicken Sie OK. Die Aufnahme wird im Sichtfenster markiert.)
Fahren Sie mit Schritt 5h fort.

Um eine neue Aufnahme zu erstellen, wéahlen Sie den Button Neu.

Wenn das Kontrollkastchen Aufnahmen unter Namen abspeichern auf der Registerkarte
Erweiterte Einstellungen im Menu Schnittstellenfunktionen aktiviert ist, 6ffnet sich ein
Fenster mit der Systemtastatur und dem Titel Namen eingeben. Verwenden Sie die
Systemtastatur zur Eingabe eines Namens fiir die neue Aufnahme und wéhlen Sie OK. Falls
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5d.

5e.

5f.

5g.

5h.

das Kontrollkastchen Aufnahmen unter Namen abspeichern nicht aktiviert wurde, erscheint
kein Fenster mit der Systemtastatur. Gehen Sie in diesem Fall gleich zu Schritt 5d.

Wahlen und halten Sie den Aufnahme-Button gedriickt, und sprechen Sie lhre Nachricht
sofort in das Mikrofon tUber dem Geréatebildschirm.

Lassen Sie den Aufnahme-Button los, wenn Sie mit IThrem Audiofeedback fertig sind.
Wenn Sie mit dem Audiofeedback zufrieden sind, speichern Sie es mit dem Button Speichern.

Wenn Sie sich Ihr Audiofeedback anhéren méchten, bevor Sie sich entscheiden, ob Sie es
speichern oder neu aufnehmen wollen, drucken Sie auf Anhdéren. Nach Anhdren des
aufgenommenen Audiofeedbacks kdnnen Sie entweder die Buttons Speichern oder
Wiederholen driicken.

Wenn Sie das Audiofeedback 16schen und ein neues Audifeedback aufnehmen mdchten,
wahlen Sie den Button Wiederholen und sprechen Sie unverziglich Ihr neues
Audiofeedback. Wiederholen Sie dann die Schritte 5d und 5e.

Wahlen Sie Ihre neue Aufnahme im Sichtfenster des Menis Sound abspielen. (Sie missen
u.U. das Pulldown-Meni unter dem Sichtfenster auf Mein einstellen, um lhre personlichen
Aufnahmen im Sichtfenster ansehen zu kénnen.)

Wahlen Sie OK, um das Meni Sound abspielen zu schliefl3en.

6. Um ein neues Symbol hinzuzufugen (oder ein bestehendes zu ersetzen), betéatigen Sie den
Button Symbol (das Menu Symbol auswéahlen 6ffnet sich) und fahren dann mit den unten
stehenden Schritten fort.

6a.

6b.

6¢C.

6d.

6e.

Wahlen Sie das Textfeld neben dem Button Suche aus. Es erscheint ein Popup-Fenster mit
der Systemtastatur.

Geben Sie uber die Systemtastatur den Namen des Symbols ein, das Sie verwenden méchten.
Driicken Sie auf OK, um die Systemtastatur zu schlieffen. Alle Symbole zu dem von lhnen
eingegebenen Namen erscheinen im Sichtfenster auf der rechten Seite des Menis Symbol
auswahlen.

Wahlen Sie im rechten Sichtfenster ein Symbol aus.

Driicken Sie auf OK, um das Menii Symbol auswéhlen zu schlieRen. Das gewahlte Symbol
erscheint neben dem Button Symbol im Menl Button bearbeiten.

7. Um eine neue Aktion hinzuzufiigen (oder eine bestehende zu ersetzen), betétigen Sie den
Button Aktionen (das Meni Auswahl Aktionen 6ffnet sich) und fahren dann mit den unten
stehenden Schritten fort.
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7b.

7c.

7d.

Auswahl Aktionen
| Aktionen | [ Reihenfolge |
| [ Seite zuriick | | Aufnahme abspielen() 1“':3‘
|| 1 Zeichen nach links laschen 1 ohen
| | Alles drucken :
| | Aufnahme abspiglen | earheitel
| | Bildschirm drucken | pr
| | Button ins NF einfugen : _
|| GEWA Jupiter Signal senden g iy
| | IR *10-Befehl ausfuhren \/ | e
| |IR-Signal senden | nach
= || =
| i |
Hinzu-
filgen
OK I Abbiechen

7a. Wahlen Sie eine Aktion im Sichtfenster Aktionen aus.

Betatigen Sie den Button Hinzufiuigen. Falls keine weiteren Angaben bend6tigt werden, um
die Aktion zu komplettieren, wird sie ins Sichtfenster Reihenfolge aufgenommen. Falls zu
der Aktion weitere Angaben bendtigt werden, erscheint ein Fenster, in dem die Angaben
eingetragen werden missen.

Tragen Sie die Angaben in das Fenster ein und driicken Sie auf OK, um zum Menl Auswahl
Aktionen zurtickzukehren.

Wenn Sie im Sichtfenster Reihenfolge eine weitere Aktion hinzufiigen méchten,
wiederholen Sie die Schritte 7a und 7b. Falls mehrere Aktionen angegeben sind, werden
sie in der Reihenfolge ausgefihrt, in der sie im Sichtfenster Reihenfolge erscheinen.

Falls Sie eine der hinzugeftigten Aktionen verandern méchten, wahlen Sie die Aktion im
Sichtfenster Reihenfolge aus und betéatigen Sie einen der folgenden Buttons:

1 Pos. nach oben
Die Aktion tauscht die Position mit der im Sichtfenster Uber ihr liegenden Aktion.

Bearbeiten
Falls der Aktion weitere Einzelheiten zugeordnet sind (etwa Text, eine Aufnahme oder ein
Seitenname), 6ffnet sich ein Menu mit Werkzeugen zur Bearbeitung dieser Details.

Léschen
Die Aktion wird dauerhaft aus der Liste im Sichtfenster gel6scht.

1 Pos. nach unten
Die Aktion tauscht die Position mit der im Sichtfenster unter ihr liegenden Aktion.
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7e. Wenn Sie im Sichtfenster Reihenfolge keine Aktionen mehr hinzufiigen mdéchten, driicken
Sie auf OK, um das Menu Auswahl Aktionen zu schlieBen. Die gewahlten Aktionen sind nun
neben dem Button Aktionen im Menl Button bearbeiten zu sehen.

8. Um die Form eines Buttons zu verandern, 6ffnen Sie das Pulldown-Menu Buttonform und
wahlen eine der vorhandenen Optionen aus. Das Pulldown-Menu schliet sich und die gewahlte
Form wird angezeigt.

9. Um die fir die Buttonbezeichnung verwendete SchriftgroRe zu dndern, 6ffnen Sie das
Pulldown-Menu SchriftgroRe und wéahlen eine der vorhandenen Optionen aus. Das Pulldown-
Menu schliet sich und die gewahlte Schriftgréle wird angezeigt.

10. Um die Dicke des Buttonrahmens zu andern, 6ffnen Sie das Pulldown-Meni Rahmendicke und
wahlen eine der vorhandenen Optionen aus. Das Pulldown-Menu schlie8t sich und die gewahlte
Rahmendicke wird angezeigt.

11. Die Schritte zur Wahl einer neuen Farbe fir die drei Buttonelemente Hintergrund, Schrift und
Rahmen sind jeweils gleich. Um eine neue Farbe fir eines dieser Elemente auszuwéahlen,
betéatigen Sie den Button Buttonfarbe, Rahmenfarbe oder Textfarbe (die Farbpalette 6ffnet
sich) und fahren dann mit den unten stehenden Schritten fort.

11a. Wahlen Sie die gewlinschte Farbe aus den vorgegebenen Farbfeldern aus. Das grofie
Musterquadrat auf der rechten Seite der Farbpalette nimmt die gewéhlte Farbe an.

11b. Dricken Sie auf OK, um die Farbpalette zu schliel}en. Im Menu Button bearbeiten nimmt
der Button die gewahlte Farbe an.

12. Um dem Button einen Infrarotbefehl hinzuzufiigen, wahlen Sie den Button IR-Signal lernen
und vervollstéandigen Sie diesen Schritt:

FJ:] Hinweis: Sie bendtigen hierzu die Fernbedienung fur das Haushaltsgerat, das Sie mit lhrem
MightyMo/MiniMo steuern mdchten.

12a. Wahlen Sie den Button Neu im Meni IR-Signal lernen. Ein Popup-Fenster mit der
Systemtastatur wird gedffnet.

12b. Verwenden Sie das Popup-Fenster der Systemtastatur, um einen Namen fur den neuen
IR-Befehl einzugeben.

12c. Wahlen Sie den Button OK, um die Systemtastatur zu schlieRen. Das Fenster IR-Signal
lernen wird getffnet.

12d. Wahlen Sie den Button Lernen, wenn der neue Befehl im Sichtfenster markiert ist. Das
Fenster IR-Signal lernen wird gedffnet.
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12e.

12f.
12g.

12h.

Wahlen Sie den Button IR-Signal lernen starten (bitte beachten Sie, dass der Button sich in
den Button IR-Signal lernen beenden verwandelt, nachdem er gewahlt wurde), richten Sie
dann die Fernbedienung auf die dunkle Plastikabdeckung auf der Vorderseite des MightyMo-
bzw. MiniMo-Geréates und wéahlen Sie den Button der Fernbedienung, den das Gerét lernen soll.
Wenn der Befehl gesendet worden ist, wéhlen Sie den Button IR-Signal lernen beenden.
Waéhlen Sie OK, wenn der Lernvorgang erfolgreich war.

Waéhlen Sie den Button OK, um das Men IR-Signal lernen zu schlieRRen.

13. Um alle Eingaben im Menu Button bearbeiten zu léschen, driicken Sie auf Léschen.

14. Um die Position zweier Buttons zu vertauschen, driicken Sie auf Tauschen. Das Menu Button
bearbeiten schliel3t sich und der Bearbeiten-Button erscheint in Rot. Wahlen Sie den zweiten
Button aus, mit dem Sie tauschen moéchten. Die beiden Buttons tauschen ihre Position.

15. Dricken Sie auf OK, um das Menul Button bearbeiten zu schlieen. Dieser Schritt ist nicht
notig, falls Sie den Button Tauschen betétigt haben.

Die Bearbeitung einer Seite

Betéatigen Sie den Bearbeiten-Button (er farbt sich [ bt ottt [ bt oyasyms cassic |
rot, bis eine andere Auswahl getroffen wird) und
klicken Sie auf den Hintergrund der gerade [ som i [ Bezeictuumg ohen /|
geodffneten Seite. Das Menl Seite bearbeiten 6ffnet o
sich und zeigt alle Werkzeuge zur Bearbeitung einer [[oeets ] [ At toserne. PO
Selte an: |— Hinter grundd: mn Farhe v Farbe: _} Bild: 1
Farbe - Betatigen Sie den Button Bearbeiten sEEREEER O
in der Gruppe Farbe, um fir die Seite eine weniger | me | weniger | mein |
Hintergrundfarbe auszuwahlen. Das o | """“"’“I

Musterfeld zeigt die gewahlte Farbe an.

Seiten bearbeiten

Hintergrundmodus - Offnen Sie das Pulldown-Menii Hintergrundmodus, um den
Seitenhintergrund zu definieren.

Hintergrundbild - Falls Sie ein Bild als Seitenhintergrund verwenden mochten, betétigen Sie den
Button Hintergrundbild, um eine Bilddatei auszuwéahlen.

Audiofeedback - Wahlen Sie das Textfeld Audiofeedback, um ein Audiofeedback hinzuzuftigen
oder zu verandern.

OK / Abbrechen - Driicken Sie auf OK, um alle neuen Einstellungen zu tbernehmen und das Meni
Seite bearbeiten zu schliel3en. Drucken Sie auf Abbrechen, um das Menu zu schlielen, ohne die
neuen Einstellungen zu Gbernehmen.
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Fl]j Hinweis:

Die Bearbeitung eines Reiters

Betéatigen Sie den Button Bearbeiten (er farbt sich rot,
bis eine andere Auswahl getroffen wird) und wahlen
Sie einen Reiter der Registerkarten aus. Das Menl
Reiter bearbeiten 6ffnet sich und zeigt alle Werkzeuge
zur Bearbeitung eines Reiters an:

Bezeichnung - Verwenden Sie das Textfeld
Bezeichnung, um eine Bezeichnung einzugeben
oder eine bereits bestehende zu verandern.

Textfarbe - Betétigen Sie den Button
Bearbeiten in der Gruppe Textfarbe, um eine

Eine detaillierte Anleitung zur Verwendung der Optionen im MenU Seite bearbeiten finden
Sie in den Hilfedateien zu lhrem MightyMo oder MiniMo (nur auf Englisch).

Reiter bearbeiten

~ Bezeichnung | — Tedfabe
| o |
— Sehrift - — Symbol
Klein /‘ Bearbeiten I
— Farpe - mudiofeedback
Beallieiten I I
K I abbrechenl

Farbe fur den Text der Reiterbezeichnung auszuwéahlen. Das Musterfeld zeigt die gewahlte

Farbe an.

Schrift - Offnen Sie das Pulldown-Menii Schrift, um eine neue SchriftgroRe fir die

Reiterbezeichnung auszuwéahlen.

Symbol - Betéatigen Sie den Button Symbol, um das Menu Symbol auswéhlen zu 6ffnen, in dem
Sie ein neues Symbol hinzufligen oder ein bestehendes veréandern kénnen.

Farbe - Betatigen Sie den Button Bearbeiten in der Gruppe Farbe, um eine Hintergrundfarbe fur
den Reiter auszuwéahlen. Das Musterfeld zeigt die gewéahlte Farbe an.

Audiofeedback - Wahlen Sie das Textfeld Audiofeedback aus, um ein Audiofeedback zum Reiter

hinzuzufiigen oder zu verandern.

OK / Abbrechen - Driicken Sie auf OK, um alle neuen Einstellungen zu tbernehmen und das Meni
Reiter bearbeiten zu schlielfen. Driicken Sie auf Abbrechen, um das Meni zu schliel3en, ohne die

neuen Einstellungen zu Gbernehmen.

w Hinweis: Eine detaillierte Anleitung zur Verwendung der Optionen im Menl Reiter bearbeiten
finden Sie in den Hilfedateien zu Ilhrem MightyMo oder MiniMo (nur auf Englisch).
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Das Menu "Seiten bearbeiten"

Ihr MightyMo oder MiniMo bietet Ihnen auRerdem das Menl Seiten bearbeiten, mit dem Sie die Merkmale
(allerdings nicht den Inhalt) mehrerer Seiten auf einmal andern kdnnen. Dieses Meni wird
folgendermallen getffnet:

1. Betétigen Sie den Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand. Das Meni Setup
offnet sich.

2. Betatigen Sie den Button Seitenverzeichnis. Das Meni Seitenverzeichnis 6ffnet sich.

3. Wabhlen Sie im linken Sichtfenster den Ordner mit dem Kommunikationsset aus, das die Seiten
enthalt, die Sie verandern mochten.

4. Wahlen Sie im rechten Sichtfenster die Kontrollkastchen zu allen Seiten aus, die Sie verandern
mochten.

FJJ Hinweis: Das Menu Seiten bearbeiten kann nicht dazu verwendet werden, die gerade gedffnete
Seite zu verandern. Falls Sie die Kommunikationsseite verdndern mochten, mit der Sie
gerade arbeiten, mussen Sie im Menu Seitenverzeichnis eine neue Seite 6ffnen, bevor Sie
die Seiten im MenU Seiten bearbeiten auswéahlen kdnnen.

5. Betatigen Sie den Button Seiten bearbeiten. Das Menu Seiten bearbeiten 6ffnet sich.

Anders als das Menu Button bearbeiten kann das Menu Seiten bearbeiten nicht dazu benutzt werden, den
Inhalt einzelner Buttons zu veréandern. Dieses Menu dient stattdessen dazu, das Erscheinungsbild und die
Funktion einer oder mehrerer Seiten anzupassen. Das Meni Seiten bearbeiten bietet die folgenden
Optionen:

Seiten bearbeiten

Schrift: Klein s | Bezeichmmyg aben /J
Buttonfarhe: I Aktionen andermn in Sprechen-Aktion_

Hintergrumnd: mu Fathe v Farbe: I Bil: ‘

Hinzu- fiiges MNachricitenfenster Symbolsammban pynaSy Classic -

3 Zeilen 3 Spatten
EENERRERE HEEREEEE
Weniger | meln | Weniger | meln |

oK lmocm
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Nachrichtenfenster - Offnen Sie das Pulldown-Meni Nachrichtenfenster, um ein Nachrichtenfenster
hinzuzufiigen oder zu entfernen. Das zum Nachrichtenfenster gehdrige Kontrollk&stchen wird
automatisch angekreuzt, wenn Sie die Einstellung in diesem Pulldown-Menu verandern.

Schrift - Offnen Sie das Pulldown-Menii Schrift, um die SchriftgréRe der Buttonbezeichnung zu
verandern. Das zur Schrift gehorige Kontrollkdstchen wird automatisch angekreuzt, wenn Sie die
Einstellung in diesem Pulldown-Meni verandern.

Buttonfarbe - Betétigen Sie den Button Buttonfarbe, um die Farbpalette zu 6ffnen, in der Sie
eine neue Farbe fur alle Buttons auf den gewahlten Seiten auswahlen kénnen. Der Button
Buttonfarbe nimmt dann dauerhaft die von Ihnen ausgewéhlte Farbe an. Das zur Buttonfarbe
gehdrige Kontrollkéstchen wird automatisch angekreuzt, wenn Sie die Einstellung in diesem
Pulldown-Menu verandern.

Hintergrund - Verwenden Sie die Optionen neben dem zum Hintergrund gehdrigen
Kontrollkéstchen, um den Hintergrund der ausgewéahlten Seiten zu veréandern. Das zum
Hintergrund gehorige Kontrollkastchen wird automatisch angekreuzt, wenn Sie eine der Optionen
andern. Um die Art des Hintergrunds zu andern, 6ffnen Sie das Pulldown-Meni Hintergrund und
wahlen eine der folgenden Optionen aus: nur Farbe, zentriert, strecken, nebeneinander oder
optimal.

Falls Sie einen farbigen Hintergrund mochten, betétigen Sie den Button Farbe, um die Farbpalette
zu 6ffnen, in der Sie eine neue Farbe fur den Seitenhintergrund auswéahlen kénnen. Der Button
Farbe nimmt dann dauerhaft die von lhnen gewahlte Farbe an. Falls Sie ein Bild als
Seitenhintergrund benutzen mdchten, betatigen Sie den Button Bild, um das Menu Auswahl
Bilddatei zu 6ffnen, das die entsprechenden Werkzeuge enthalt.

Symbole - Offnen Sie das Pulldown-Menii Symbole, wenn Sie samtliche Symbole auf den ausgewahlten
Seiten durch die entsprechenden Symbole einer anderen Symbolsammlung ersetzen mdchten. Das
Pulldown-Menl bietet sechs Optionen: DynaSyms Classic, DynaSyms, Virtual Symbols, Meine Symbole,
System Symbols und Keine. (Sie sehen eine weitere Option, PCS Symbols, falls Sie bei der
Geratebestellung PCS mit angegeben haben.) Wenn Sie in diesem Pulldown-Menu eine neue Auswahl
treffen, wird das zur Symbolsammlung gehérige Kontrollkéstchen automatisch angekreuzt.

Bezeichnung - Offnen Sie das Pulldown-Menii Bezeichnung, um die Position der
Buttonbezeichnungen auf den ausgewdhlten Seiten zu verandern. Die Bezeichnungen kdnnen am
oberen oder unteren Rand der Buttons platziert werden. Wenn Sie in diesem Pulldown-Menu eine
neue Auswahl treffen, wird das zu Bezeichnung gehdrige Kontrollkdstchen automatisch angekreuzt.

Aktionen andern in - Offnen Sie das Pulldown-Menii Aktionen &ndern in, um die Buttonaktion auf
den ausgewahlten Seiten zu veréandern. Das Pulldown-Menu bietet zwei Optionen: Sprechen-Aktion
und Einflgen-Aktion. Wenn Sie in diesem Pulldown-Men( eine neue Auswahl treffen, wird das zu
Aktionen &ndern in gehorige Kontrollkdstchen automatisch angekreuzt.

Zeilen - Betéatigen Sie den Button Weniger, um die Zahl der Buttonzeilen zu verringern. Betatigen
Sie den Button Mehr, um die Zahl der Buttonzeilen zu erhéhen.
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Spalten - Betatigen Sie den Button Weniger, um die Zahl der Buttonspalten zu verringern.
Betéatigen Sie den Button Mehr, um die Zahl der Buttonspalten zu erhéhen.

OK / Abbrechen - Driicken Sie auf OK, um alle neuen Einstellungen zu tbernehmen und das Meni
Seiten bearbeiten zu schlieRen. Drucken Sie auf Abbrechen, um das Meni zu schlielen, ohne die
neuen Einstellungen zu Gbernehmen.

Die ausgewahlten Seiten lassen sich im Meni Seiten bearbeiten folgendermafen personalisieren:

FJ_‘] Hinweis: Bevor Sie die unten stehenden Schritte in Angriff nehmen, mussen Sie sicherstellen, dass

eine Seitenauswahl stattgefunden hat und dass das MenUl Seiten bearbeiten gedffnet ist.
Das Vorgehen dazu ist am Beginn dieses Abschnitts beschrieben.

1. Um das Vorhandensein eines Nachrichtenfensters auf den ausgewdahlten Seiten zu verandern,
offnen Sie das Pulldown-Meni Nachrichtenfenster und wéhlen dort eine der beiden
vorhandenen Optionen aus:

Hinzufigen
Mit dieser Option erhalten alle ausgewéahlten Seiten ein Nachrichtenfenster.

Léschen
Mit dieser Option wird das Nachrichtenfenster von allen ausgewahlten Seiten entfernt.

Wenn Sie die Einstellungen in diesem Pulldown-Menu verandern, wird das zum
Nachrichtenfenster gehorige Kontrollkdstchen automatisch angekreuzt.

2. Um die Schriftgréf3e der Buttonbezeichnungen zu &ndern, 6ffnen Sie das Pulldown-Meni
Schrift und wéhlen dort eine der vorhandenen Optionen aus. Falls Sie eine neue Schriftgrof3e
auswahlen, wird das zur Schrift gehorige Kontrollkdstchen automatisch angekreuzt.

3. Um die Farbe sdmtlicher Buttons auf den ausgewahlten Seiten zu veréndern, betatigen Sie den
Button Buttonfarbe (die Farbpalette 6ffnet sich) und fahren dann mit den unten stehenden
Schritten fort.

3a. Wahlen Sie aus den Farbfeldern der Palette die gewlinschte Farbe aus. Das grol3e
Musterquadrat auf der rechten Seite der Farbpalette nimmt die gewahlte Farbe an.

3b. Driicken Sie auf OK, um die Farbpalette zu schlieBen. Im Menl Seiten bearbeiten nimmt
der Button Buttonfarbe die gewéhlte Farbe an.

Falls Sie in der Farbpalette eine Anderung vornehmen, wird das zur Buttonfarbe gehérige
Kontrollkéstchen automatisch angekreuzt.

4. Um die Art des Hintergrunds auf den ausgewdahlten Seiten zu verandern, 6ffnen Sie das
Pulldown-Menl Hintergrund und wahlen dort eine der vorhandenen Optionen aus:
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Nur Farbe
Mit dieser Option wird der Seitenhintergrund komplett eingefarbt.

Zentriert
Mit dieser Option kénnen Sie im Zentrum des Seitenhintergrunds ein von lhnen
ausgewahltes Bild einfugen. Das Bild erscheint in OriginalgroRe.

Strecken
Mit dieser Option kénnen Sie die GroRRe des gewahlten Bildes Uber den gesamten
Seitenhintergrund ausdehnen.

Nebeneinander
Mit dieser Option kénnen Sie den Seitenhintergrund mit kleinen Bildkopien fullen.

Optimal
Mit dieser Option dehnen Sie das gewahlte Bild entweder in der Hohe oder in der Breite
Uber den gesamten Seitenhintergrund aus. Die Bildproportionen bleiben dabei erhalten.

Falls Sie in diesem Pulldown-Meni eine neue Option auswahlen, wird das zum Hintergrund
gehorige Kontrollkéstchen automatisch angekreuzt.

5. Um die Hintergrundfarbe der ausgewahlten Seiten zu verandern, betéatigen Sie den Button
Farbe rechts vom Pulldown-Menl Hintergrund. Die Farbpalette 6ffnet sich. Fahren Sie mit den
unten stehenden Schritten fort.

5a. Wahlen Sie aus den Farbfeldern der Palette die gewiinschte Farbe aus. Das grolie
Musterquadrat auf der rechten Seite der Farbpalette nimmt die gewéahlte Farbe an.

5b. Dricken Sie auf OK, um die Farbpalette zu schliel}en. Im Menu Seiten bearbeiten nimmt
der Button Farbe die gewéhlte Farbe an.

Falls Sie in diesem Menu eine neue Farbe auswahlen, wird das zum Hintergrund gehdrige
Kontrollkastchen automatisch angekreuzt.

6. Um ein neues Hintergrundbild fur die ausgewahlten Seiten auszuwahlen, driicken Sie auf Bild.
Das Menu Auswahl Bilddatei 6ffnet sich. Fahren Sie mit den unten stehenden Schritten fort.

Fl]j Hinweis: Ein Bild, das als Hintergrund fir eine Kommunikationsseite verwendet werden soll, muss
im Ordner Bilder im Hauptspeicher des Geréats abgelegt sein. Befindet sich das Bild nicht
in diesem Speicher, wird es von der Software nicht gefunden, wenn die Seite aufgerufen
wird. Falls Sie das Bild erst noch importieren und abspeichern missen, lesen Sie dazu
bitte den Abschnitt Transferring Pictures in den Hilfedateien zum MightyMo und MiniMo
(nur auf Englisch).
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10.

11.

12.

13.

6a. Wahlen Sie im rechten Sichtfenster des Menus Auswahl Bilddatei den Namen der
gewlnschten Bilddatei aus.

6b. Driicken Sie auf OK, um das Menu Auswahl Bilddatei zu schliefen. Im Menu Seiten
bearbeiten wird nun der Name der gewéahlten Datei auf dem Button Bilder angezeigt.

Falls Sie in diesem MenU ein neues Bild auswéahlen, wird das zum Hintergrund gehdrige
Kontrollkéstchen automatisch angekreuzt.

Falls Sie die bestehenden Symbole durch Symbole aus einer anderen Symbolsammlung
ersetzen mochten, 6ffnen Sie das Pulldown-Menu Symbole und wéahlen dort eine der
vorhandenen Optionen aus. Sollten Sie eine neue Symbolsammlung auswéahlen, wird das zu
Symbole gehdrige Kontrollkdstchen automatisch angekreuzt.

Falls Sie die Position der auf den Buttons angebrachten Bezeichnungen verandern mochten,
o0ffnen Sie das Pulldown-Menl Bezeichnung und wéahlen dort eine der vorhandenen Positionen
aus: oben oder unten.

Den meisten Buttons ist eine Aktion zugeordnet, die dafur sorgt, dass die ihnen zugehérige
Nachricht entweder sofort abgespielt wird oder die Bezeichnung und das Symbol des Buttons
ins Nachrichtenfenster eingefuigt werden. Um die Buttonaktion auf den ausgewdahlten Seiten
zu verandern, 6ffnen Sie das Pulldown-Ment Aktionen andern in und wéahlen dort eine der
beiden vorhandenen Optionen aus.

Sprechen-Aktion
Mit dieser Option dndern Sie die Aktion Button ins Nachrichtenfenster einfigen in
Aufnahme abspielen um.

Einfligen-Aktion
Mit dieser Option dndern Sie die Aktion Aufnahme abspielen in Button ins
Nachrichtenfenster einfiigen um.

Wenn Sie die Zahl der Buttonzeilen auf den ausgewéhlten Seiten &ndern mdchten, betatigen
Sie entweder den Button Weniger oder den Button Mehr (unter der Zeilen-Anzeige). Bei jeder
Betéatigung des Buttons Weniger wird am unteren Ende der Seite eine Zeile entfernt. Bei jeder
Betatigung des Buttons Mehr wird am unteren Ende der Seite eine Zeile angeflgt.

Wenn Sie die Zahl der Buttonspalten auf den ausgewéhlten Seiten &ndern mochten, betéatigen
Sie den Button Weniger oder den Button Mehr (unter der Spalten-Anzeige). Bei jeder
Betatigung des Buttons Weniger wird an der rechten Seite eine Spalte entfernt. Bei jeder
Betéatigung des Buttons Mehr wird an der rechten Seite eine Spalte angefugt.

Driicken Sie auf OK, um das Menl Seiten bearbeiten zu schliel3en.

Drucken Sie auf Ja, wenn Sie die ausgewahlten Seiten dauerhaft verdndern méchten.
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14. Driicken Sie auf OK, um das Ment Seitenverzeichnis zu schlielten.

15. Drucken Sie auf OK, um das Menu Setup zu schliel3en.

Kurzanleitung: MightyMo/MiniMo
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Das Menu "Neue Seite erstellen”

Mochten Sie ein vorhandenes Seitenset durch eigene Seiten erweitern oder ein eigenes neues Seitenset
erstellen, nutzen Sie das Meni Neue Seite erstellen zum Erstellen einer neuen Seite.

Eine neue Seite wird folgendermaRen angelegt:

pj Hinweis: Die neue Seite wird automatisch dem in Gebrauch befindlichen Kommunikationsset

zugeordnet.

Betatigen Sie den Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand. Das Menu Setup
offnet sich.

Betatigen Sie den Button Neue Seite erstellen. Das Menu Neue Seite erstellen mit 6ffnet
sich.

Neue Seite erstellen mit:

— Buttons |
T Zeilen & Spalten
:i i Schriftgriibe Buttonfarbe:
= Mehr = el
I I klein v
= = g Textfarbe:
—] = Buttonform
= = N | Rahmen
— _ _ = _ _ farbe: |
] ‘Weniger . Weniger Bezeichnung:
L -
Bei Auswall des Buttons, L i
Ralimendicke:
Aufnahme abspielen ¥ |

| Hachrichtenfenster Seitenfarhe: . Bild:
hinzufiigen?
| Registerkarten OK Abbrechen Buttony  pur Farbe 7,

hinzufiigen?

Um die Zahl der Buttonzeilen fir die neue Seite zu bestimmen, betatigen Sie entweder den
Button Mehr oder den Button Weniger neben der Zeilen-Anzeige. Bei jeder Betéatigung des
Buttons Mehr wird eine Buttonzeile hinzugefugt. Bei jeder Betatigung des Buttons Weniger
wird eine Buttonzeile entfernt.

Um die Zahl Buttonspalten fur die neue Seite zu bestimmen, betétigen Sie entweder den
Button Mehr oder den Button Weniger neben der Spalten-Anzeige. Bei jeder Betatigung des
Buttons Mehr wird eine Buttonspalte hinzugefligt. Bei jeder Betatigung des Buttons Weniger
wird eine Buttonspalte entfernt.
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5. Um die Aktion beim Betétigen eines Symbolbuttons zu bestimmen, 6ffnen Sie das Pulldown-
Menl Bei Auswahl des Buttons und wahlen dort eine der beiden vorhandenen Optionen aus:

Button ins Nachrichtenfenster einfiigen - Bei Auswahl eines Buttons werden dessen
Bezeichnung und Symbol ins Nachrichtenfenster aufgenommen. Die zu dem Button
aufgezeichnete Nachricht kann abgespielt werden, wéhrend die Bezeichnung und das Symbol
ins Nachrichtenfenster eingefiigt werden oder wenn das Nachrichtenfenster ausgewahlt wird.

Aufnahme abspielen - Bei Auswahl eines Buttons gibt der MightyMo oder MiniMo unmittelbar
die dem Button zugehorige Nachricht aus.

Sobald Sie eine Option ausgewahlt haben, wird das Pulldown-Menu geschlossen und nur noch
die gewahlte Option angezeigt.

6. Um die SchriftgroRe der Buttonbezeichnungen auf der neuen Seite auszuwahlen, 6ffnen Sie
das Pulldown-Menu SchriftgréRe und wéahlen dort eine der vorhandenen Optionen aus. Sobald
Sie eine Option gewahlt haben, wird das Pulldown-Menu geschlossen und nur noch die
gewahlte Option angezeigt.

7. Um eine Buttonform fir die neue Seite auszuwéhlen, 6ffnen Sie das Pulldown-Ment
Buttonform und wéahlen dort eine der vorhandenen Optionen aus. Sobald Sie eine Option
gewahlt haben, wird das Pulldown-Meni geschlossen und nur noch die gewahlte Option
angezeigt.

8. Um zu bestimmen, ob die Bezeichnungen auf der neuen Seite oben oder unten auf den
Buttons platziert werden sollen, 6ffnen Sie das Pulldown-Meni Bezeichnung und wéhlen dort
eine der vorhandenen Optionen aus. Sobald Sie eine Option ausgewahlt haben, wird das
Pulldown-Menu geschlossen und nur noch die gewéahlte Option angezeigt.

9. Um die Dicke der Buttonrahmen auf der neuen Seite auszuwéhlen, 6ffnen Sie das Pulldown-
Menl Rahmendicke und wéhlen dort eine der vorhandenen Optionen aus. Sobald Sie eine
Option ausgewahlt haben, wird das Pulldown-Meni geschlossen und nur noch die gewahlte
Option angezeigt.

10. Die Schritte zur Wahl einer neuen Farbe fir die drei Buttonelemente Hintergrund, Schrift und
Rahmen sind jeweils gleich. Um eine neue Farbe fir eins dieser Elemente auszuwéahlen,
betéatigen Sie den Button Buttonfarbe, Rahmenfarbe oder Textfarbe (die Farbpalette 6ffnet
sich) und fahren dann mit den unten stehenden Schritten fort.

10a. Wahlen Sie die gewlinschte Farbe aus den vorgegebenen Farbfeldern aus. Das grofie
Musterquadrat auf der rechten Seite der Farbpalette nimmt die gewéahlte Farbe an.

10b. Dricken Sie auf OK, um die Farbpalette zu schlielfen. Im Menu Neue Seite erstellen mit
nimmt der ausgewahlte Button die gewahlte Farbe an.
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11.

12.

13.

14.

15.

Um die neue Seite mit einem Nachrichtenfenster auszustatten, kreuzen Sie das
Kontrollkastchen Nachrichtenfenster hinzufiigen? an.

Um die neue Seite mit einem Satz Registerkarten auszustatten, kreuzen Sie das
Kontrollkastchen Registerkarten hinzuftigen? an.

Um fir die neue Seite eine Hintergrundfarbe auszuwahlen, betatigen Sie den Button

Seitenfarbe (die Farbpalette 6ffnet sich) und fahren dann mit den unten stehenden Schritten

fort.

13a. Wahlen Sie die gewlinschte Farbe aus den vorgegebenen Farbfeldern aus. Das grofie
Musterquadrat auf der rechten Seite der Farbpalette nimmt der Button die gewahlte
Farbe an.

13b. Dricken Sie auf OK, um die Farbpalette zu schlielen. Im Menl Neue Seite erstellen mit
nimmt der ausgewahlte Button die gewahlte Farbe an.

Um eine einfarbige Hintergrundfarbe fir die Seite anzugeben, gehen Sie folgendermalien vor:
14a. Wahlen Sie das Pulldown-Menu Stil.

14b. Wahlen Sie Einfarbig.

14c. Wahlen Sie den Button Seitenfarbe. Es wird das Menu Farbe wahlen gedffnet.

14d. Wahlen Sie das Farbmuster fir die neue Seitenfarbe. Das Quadrat auf der rechten Seite
des Mends zeigt die gewiinschte Farbe an.

14e. Wahlen Sie den Button OK. Die neue Seitenfarbe wird im Button Seitenfarbe angezeigt.
Um ein Bild als Hintergrund fur die Seite zu verwenden, gehen Sie folgendermalen vor:

15a. Wahlen Sie das Pulldown-Menu Stil.

15b. Wahlen Sie eine der folgenden Méglichkeiten:

e Zentriert - Mit dieser Option kdnnen Sie im Zentrum des Seitenhintergrunds ein Bild
einfugen. Das Bild erscheint in Orriginalgrofie.

« Skaliert - Mit dieser Option konnen Sie die GroRRe und das Format des gewahlten Bilds
andern, um es dem Seitenhintergrund anzupassen.

* Nebeneinander - Mit dieser Option kdnnen Sie den Seitenhintergrund mit Kopien eines
gewahlten Bilds in OriginalgroRe fullen.
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= Optimal - Mit dieser Option kénnen Sie die GroRe (aber nicht das Format) eines
gewahlten Bilds andern, um es entweder hohen- oder breitenmaRig dem
Seitenhintergrund anzupassen.

FJ:] Hinweis: Wenn das Bild nicht bereits im Bilderordner auf lhrer Hauptspeicherkarte

15c.

15d.

15e.

15f.

15¢g.

15h.

gespeichert ist, schlieBen Sie den USB Memory Stick oder eine zusatzliche
Speicherkarte mit dem gewunschten Bild an lhr Geréat der Serie 4 an.

Wahlen Sie den Button Bild. Es wird das Menu Bilddatei wahlen getffnet.

Wenn das Bild bereits im Bilderordner auf lhrer Hauptspeicherkarte gespeichert ist,
wahlen Sie den Bilderordner im linken Sichtfenster und gehen Sie auf Schritt 15 g vor.

Wenn das Bild auf einem USB Memory Stick oder einer zweiten Speicherkarte
abgespeichert ist, wéhlen Sie das Kontrollkastchen Alle Verzeichnisse anzeigen.

Waéhlen Sie den entsprechenden Ordner (oder das Erweiterungskastchen neben dem
entsprechenden Ordner) im linken Sichtfenster:

« Wenn Sie einen USB Memory Stick verwenden, wéhlen Sie UMS_FOLDER.

= Wenn sich das Bild auf einer zweiten Datenspeicherkarte befindet, wéhlen Sie Storage
Card2.

Wahlen Sie das Kontrollkastchen neben dem Bild, das Sie im rechten Sichtfenster
verwenden mochten.

Wahlen Sie den Button OK, um das Meni Bilddatei auswéhlen zu schlieRen. Der Name
der ausgewahlten Bilddatei wird auf dem Button im Menu Neue Seite erstellen mit:
angezeigt.

16. Wahlen Sie OK, um das Meniu Neue Seite erstellen mit: zu schlielen. Ein Popup-Fenster mit
der Systemtastatur wird angezeigt.

17. Verwenden Sie die Systemtastatur, um einen Namen fur die neue Seite einzugeben.

18. Wahlen Sie OK, um das Popup-Fenster mit der Systemtastatur zu schlielen.

Auf dem Bildschirm 6ffnet sich die neue Seite. Uber den Bearbeiten-Button ordnen Sie den Buttons auf
der neuen Seite Symbole, Bezeichnungen, Nachrichten und andere Attribute zu.
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Abschnitt 5: Datensicherung,
Ruckspeicherung und Upgrades

Datensicherung

Es ist sehr wichtig, dass Sie immer, wenn Sie neue Informationen in lhren MightyMo oder MiniMo
eingegeben oder Anderungen vorgenommen haben, eine Datensicherung durchfiihren. Bei diesem Prozess
wird eine Sicherungskopie (.bck) erstellt, in der Ihre Angaben, einschlielilich aller Kommunikationsseiten
gespeichert sind. Vorsicht, lhre Aufnahmen werden in diesem Prozess nicht gespeichert. Bei einem
Versagen des Gerats sind Sie so vor einem Datenverlust geschitzt. Mit einer Sicherungskopie lhrer
Benutzerdaten kdnnen diese Daten jederzeit auf Ihr Geréat zuriickgespeichert werden.

Die Datensicherung wird folgendermalien durchgefihrt:

FJ:] Hinweis: Fur den unten beschriebenen Vorgang bendétigen Sie einen externen USB-Memory Stick
(beispielsweise der, der mit lhrem MightyMo oder MiniMo verschickt wurde). Sie kdnnen
aber auch eine zweite Speicherkarte verwenden. Eine detaillierte Anleitung zum Gebrauch
einer Speicherkarte finden Sie in den Hilfedateien (nur auf Englisch) auf der Begleit-CD zu
Ihrem MightyMo oder MiniMo.

Fl]j Hinweis: Bei Verwendung eines anderweitig erworbenen USB-Memory Sticks, der noch nicht mit
Ihrem MightyMo oder MiniMo benutzt wurde, mussen Sie zunéchst das in Anhang B:
Formatierung eines USB-Memory Sticks beschriebene Vorgehen befolgen, bevor Sie die
unten stehenden Schritte in Angriff nehmen. Bei einem Einsatz des USB-Memory Sticks,
der mit Threm MightyMo oder MiniMo verschickt wurde, ist dies nicht notwendig.
1. SchlielRen Sie den USB-Memory Stick an den USB-Port Ihres MightyMo oder MiniMo an.

2. Betétigen Sie den Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand. Das Meni Setup
offnet sich.

3. Betatigen Sie den Button Sicherung/Upgrade. Das Meni Sicherung / Upgrade 6ffnet sich.
4. Betatigen Sie den Button Sicherung.

5. Dricken Sie auf OK, um zu bestatigen, dass eine Datensicherung durchgefuhrt werden soll.
Das Menl Auswahl Datei 6ffnet sich.

6. Wabhlen Sie im linken Sichtfenster den UMS_Ordner aus.
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7. Wahlen Sie das Textfeld Name aus. Es erscheint ein Popup-Fenster mit der Systemtastatur.

8. Geben Sie uber die Systemtastatur einen Namen fir die neue Sicherungskopie ein. Es
empfiehlt sich, das aktuelle Datum in den Namen der Sicherungskopie mit aufzunehmen.

9. Drucken Sie auf OK, um die Systemtastatur zu schlielen. Der Verlauf der Datensicherung wird
in einem separaten Fenster angezeigt. Dieser Prozess kann mehrere Minuten dauern.

10. Wenn die Datensicherung beendet ist, driicken Sie auf OK.

FJj Hinweis:  Wenn der USB Memory Stick nicht genug freien Speicherplatz besitzt, um die
Sicherungsdatei aufzunehmen, werden Sie durch ein Fenster entsprechend
informiert. Wahlen Sie OK, um das Fenster zu schlielen. Sie missen den USB
Memory Stick abnehmen und Speicherplatz freimachen (oder einen anderen USB
Memory Stick verwenden), um die Sicherungskopie speichern zu kénnen. Wenn der
USB Memory Stick einsatzbereit ist, schlielen Sie ihn wieder an lhren MightyMo
bzw. MiniMo an und machen Sie mit Schritt 3 weiter.

11. Drucken Sie auf OK, um das Menu Sicherung / Upgrade zu schliel3en.

12. Drucken Sie auf OK, um das Meni Setup zu schlieRen. Die Sicherungskopie (.bck) befindet sich
nun in Threm USB-Memory Stick.

13. Wahlen Sie den Button OK.

Wenn Sie diese Datensicherung erfolgreich abgeschlossen haben, kénnen Sie die Sicherungskopie auf dem

USB Memory Stick speichern oder mithilfe des USB Memory Stick an einen Macintosh oder Windows-

Computer Ubertragen. AulRerdem sollten Sie lhre benutzerdefinierten Sounddateien auf jeden Fall sichern,

indem Sie ein Paket von allen Seiten erstellen, die benutzerdefinierte Sounds enthalten.

Erstellen eines Pakets, um Dateien gemeinsam zu nutzen

Wenn Sie einige Ihrer benutzerdefinierten Seiten anderen Benutzern von MightyMo bzw. MiniMo zugénglich

machen wollen, kdnnen Sie ein Paket erstellen, das die jeweiligen Dateien enthalt. Gehen Sie dazu

folgendermal3en vor:

Fb Hinweis: Die nachfolgenden Schritte erfordern die Verwendung eines USB Memory Sticks (wie z.B.
der mit Threm MightyMo/MiniMo gelieferte). Sie kdnnen auch eine zweite
Datenspeicherkarte verwenden. Wenn Sie eine Speicherkarte bevorzugen, beziehen Sie
sich bitte auf die Hilfedateien auf der Begleit-CD zu lhrem MightyMo/MiniMo.

1.SchlieRen Sie den USB Memory Stick an den USB-Hostport lhres MightyMo- bzw. MiniMo-Geréts an.

2.Wahlen Sie den blauen Setup-Button oben am Bildschirmrand. Das Setup-Menu wird getffnet.

3.Wahlen Sie den Button Seitenbrowser. Das Menl Seitenbrowser wird gedffnet.
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4.Wéhlen Sie im linken Sichtfenster den Seitengruppen-Ordner, der die Seiten mit
benutzerdefinierten Sounddateien enthélt.

FJ:] Hinweis:  Wenn Sie ein Paket aus Seiten erstellen, kénnen Sie nur Seiten aus einem einzigen
Seitengruppen-Ordner wahlen. Sie missen ein Paket fur jeden Seitengruppen-
Ordner erstellen, der Seiten mit benutzerdefinierten Sounddateien enthalt.

5.Wahlen Sie im rechten Sichtfenster das Kontrollkéstchen neben allen Seiten, die
benutzerdefinierte Sounddateien enthalten.

6.Wahlen Sie den Button Gemeinsame Nutzung. Das Meni Gemeinsame Nutzung wird gedffnet.
7.Wahlen Sie den Button Paket aus Seiten. Das Menu Paketname eingeben wird gedffnet.
8.Wahlen Sie das Kontrollkastchen Alle Verzeichnisse anzeigen.

9.Wahlen Sie im linken Sichtfenster UMS_FOLDER, um anzuzeigen, dass das Paket auf dem USB
Memory Stick gespeichert werden soll.

10. Wahlen Sie das Textfeld Name. Ein Popup-Fenster mit der Systemtastatur wird geoffnet.
11. Verwenden Sie die Systemtastatur, um einen Namen fir das neue Paket einzugeben.

12. Wahlen Sie OK, um das Popup-Fenster mit der Systemtastatur zu schlieRen. Das Gerat beginnt
sofort mit der Erstellung des Pakets.

I:l]_‘] Hinweis: Wenn der USB Memory Stick nicht genug freien Speicherplatz besitzt, um das
Paket zu speichern, werden Sie durch ein Fenster entsprechend informiert.
Wahlen Sie OK, um das Fenster zu schlieen. Sie missen den USB Memory Stick
abnehmen und Speicherplatz freimachen (oder einen anderen USB Memory Stick
verwenden), um das Paket speichern zu kdnnen. Wenn der USB Memory Stick
einsatzbereit ist, schlieRen Sie ihn wieder an Ihren MightyMo bzw. MiniMo an und
fahren Sie mit diesen Schritten fort.

13. Wahlen Sie OK, um zu bestatigen, dass das Paket erfolgreich erstellt worden ist.
14. Wahlen Sie OK, um das Menl Seitenbrowser zu schlief3en.

15. Wahlen Sie OK, um das Setup-Menu zu schlief3en.

Wenn Sie ein Paket erfolgreich auf dem USB Memory Stick erstellt haben, kdnnen Sie das Paket entweder
auf dem USB Memory Stick speichern oder mithilfe des USB Memory Stick an einen Macintosh oder
Windows-Computer Ubertragen.
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Ruckspeicherung

Wenn Sie fur lhren MightyMo oder MiniMo eine Sicherungskopie angelegt haben, kdnnen aus welchem
Grund auch immer verloren gegangene Daten leicht wiederhergestellt werden. Wenn Sie lhre
Benutzerdaten auf lhren MightyMo oder MiniMo zurtickspeichern, werden samtliche Dateien aus der
gewahlten Sicherungskopie (.bck) auf das Geréat zuriickkopiert. Bei diesem Prozess werden sdmtliche auf
dem MightyMo oder MiniMo befindlichen Benutzerdaten mit den Daten der Sicherungskopie Uberschrieben.

Ruckspeicherung der Benutzerdaten

Um die Daten von einer Sicherungskopie auf lhren MightyMo oder MiniMo zurlickzuspeichern, gehen Sie
folgendermallen vor:

R

R

R

Hinweis:

Hinweis:

Hinweis:

Fur den unten beschriebenen Vorgang bendtigen Sie einen externen USB-Memory
Stick(beispielsweise den, der mit Ihrem MightyMo oder MiniMo verschickt wurde).
Sie kdnnen aber auch eine zweite Speicherkarte verwenden. Eine detaillierte
Anleitung zum Gebrauch einer Speicherkarte finden Sie in den Hilfedateien (nur
auf Englisch) auf der Begleit-CD zu lhrem MightyMo oder MiniMo.

Bei Verwendung eines anderweitig erworbenen USB-Memory Sticks, der noch nicht
mit Ihrem MightyMo oder MiniMo benutzt wurde, mussen Sie zun&chst das in
Anhang B: Formatierung eines USB-Memory Sticks beschriebene Vorgehen
befolgen, bevor Sie die unten stehenden Schritte in Angriff nehmen. Bei einem
Einsatz des USB-Memory Sticks, der mit Ihrem MightyMo oder MiniMo verschickt
wurde, ist dies nicht notwendig.

Bei einer Ruckspeicherung werden samtliche auf Ihrem Geréat befindlichen
Benutzerdaten Uberschrieben und durch die Daten in der ausgewéahlten
Sicherungskopie ersetzt.

1. SchlieRen Sie den USB-Memory Stick an den USB-Port Ihres MightyMo oder MiniMo an.

2. Betétigen Sie den Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand. Das Meni Setup
offnet sich.

3. Betétigen Sie den Button Sicherung / Upgrade. Das MenUl Sicherung / Upgrade 6ffnet sich.

4. Betéatigen Sie den Button Ruckspeicherung.

5. Dricken Sie auf OK, um zu bestatigen, dass eine Ruckspeicherung durchgefihrt werden soll.
Das Menl Auswahl Datei 6ffnet sich.

6. Wabhlen Sie im linken Sichtfenster den UMS_Ordner aus.
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Fb Hinweis: Falls der UMS_Ordner nicht angezeigt wird, aktivieren Sie das Kontrollk&astchen
alle Laufwerke anzeigen.

7. Wahlen Sie im rechten Sichtfenster den Namen der gewiinschten Sicherungskopie (.bck) aus.

8. Dricken Sie auf OK. Der Verlauf der Riickspeicherung wird in einem separaten Fenster
angezeigt. Dieser Prozess kann mehrere Minuten dauern.

9. Drucken Sie nach Beendigung der Ruckspeicherung auf OK, um lhr Gerat neu zu starten. Der
Bildschirm verdunkelt sich und Ihr Gerat beginnt mit dem Reset-Prozess. Eventuell werden Sie
dazu aufgefordert, den Bildschirm neu zu kalibrieren. Nach ein paar Minuten wird Ihr Gerat
automatisch neu gestartet.

10. Wenn die Wiederherstellung abgeschlossen ist, wéhlen Sie OK, um Ihr Gerat neu zu laden. Der
Bildschirm verdunkelt sich und das Ricksetzverfahren beginnt. Méglicherweise werden Sie
aufgefordert, den Bildschirm neu zu kalibrieren. Nach wenigen Minuten wird Ihr Gerat
automatisch neu gestartet.

Die Daten der gewahlten Sicherungskopie sind damit auf lhr Gerat zuriick tbertragen.

Der Bildschirm verdunkelt sich und Ihr Gerat beginnt mit dem Reset-Prozess. Eventuell werden Sie dazu
aufgefordert, den Bildschirm neu zu kalibrieren. Folgen Sie dazu den Anleitungen auf dem Bildschirm.
Nach ein paar Minuten wird lhr Gerat automatisch neu gestartet.

Importieren eines Pakets, um Dateien gemeinsam zu nutzen

Wenn Sie ein Paket von Seiten importieren wollen, die auf einem anderen MightyMo bzw. MiniMo-Geréat
erstellt wurden, gehen Sie folgendermafen vor:

FJ_‘] Hinweis: Die nachfolgenden Schritte erfordern die Verwendung eines USB Memory Sticks (wie z.B.
der mit Threm MightyMo bzw. MiniMo gelieferte). Wenn Ihre Kopie des Ordners mit den
Benutzerdateien auf einer zweiten Datenspeicherkarte gespeichert ist, beziehen Sie sich
bitte auf die Hilfedateien auf der Begleit-CD zu Ihrem MightyMo/MiniMo.

I% Hinweis: Bevor Sie mit den nachfolgenden Schritten beginnen, laden Sie bitte die Kopie des Ordners
mit den Benutzerdateien auf lhren USB Memory Stick.

1. SchlielRen Sie den USB Memory Stick an den USB-Hostport lhres MightyMo- bzw. MiniMo-Geréats
an.

2. Wahlen Sie den blauen Setup-Button oben am Bildschirmrand. Das Setup-Menl wird gedffnet.

3. Wabhlen Sie den Button Seitenbrowser. Das Menu Seitenbrowser wird geoffnet.
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4.

Wahlen Sie im linken Sichtfenster den Seitengruppen-Ordner, in den Sie das Paket mit den
Dateien importieren mochten.

FJ:] Hinweis: Um einen neuen Ordner fir die Dateien des zu importierenden Pakets zu

erstellen, wahlen Sie den obersten Ordner im linken Sichtfenster und dann den
Button Neuer Ordner unten im Mend. Ein Popup-Fenster mit der Systemtastatur
wird angezeigt. Verwenden Sie die Systemtastatur zur Eingabe eines Namens fur
den neuen Ordner und wahlen Sie dann OK. Der neue Ordner wird im linken
Sichtfenster des Men(s Seitenbrowser automatisch markiert.

5. Wabhlen Sie den Button Gemeinsame Nutzung. Das Meni Gemeinsame Nutzung wird getffnet.
6. Wahlen Sie den Button Paket importieren. Das Meni Paket wahlen wird gedffnet.
7. Wahlen Sie das Kontrollkéstchen Alle Verzeichnisse anzeigen.
8. Wahlen Sie im linken Sichtfenster das Verzeichnis UMS_FOLDER.
Upgrades

Im Zuge der Entwicklung neuer Produktmerkmale und der Behebung bekannt gewordener Probleme bringt
DynaVox Technologies in regelmaligen Abstadnden neue Software-Versionen fur den MightyMo und MiniMo
heraus. Um solche Software-Upgrades mdglichst schnell nach deren Erscheinen zu erhalten, sollten Sie
regelmaRig auf unserer Website (nur auf Englisch) nach neuen Upgrades Ausschau halten. Gehen Sie dazu
folgendermal3en vor:

1.

2.

Gehen Sie zu www.dynavoxtech.com.

Folgen Sie dem Link zum Tech Support.

Folgen Sie dem Link zum 24-7 Tech Support.

Sehen Sie in der Rubrik Announcements nach, ob eine neue Software-Version angeboten wird.

Eine neue Version wird ungeféahr mit folgenden Worten angekiindigt: "Version X for the
MightyMo/MiniMo is now available."

Falls eine neue Software-Version vorliegt, kénnen Sie die Upgrade-Datei beim Technical Support von
DynaVox Technologies anfordern. Dazu gehen Sie folgendermaRen vor:

5. Klicken Sie auf die Upgrade-Ankiindigung. Es erscheint ein Knowledgebase-Eintrag mit einem
Link zum Anforderungsformular fur die neue Software-Version.
6. Wabhlen Sie Click Here, um das Upgrade-Formular auszufullen. Das Upgrade-Formular wird
angezeigt.
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7. Tragen Sie lhre Daten in das Formular ein. Alle rot beschrifteten und mit einem Sternchen (*)
versehenen Felder missen ausgefullt werden. Das Ausfillen schwarz beschrifteter Felder ist
nicht unbedingt erforderlich, allerdings helfen uns diese Angaben dabei, Sie in Zukunft Gber
Upgrade-Angebote zu informieren.

8. Dricken Sie am Ende des Formulars auf Submit Now.

Ihr ortlicher Ansprechpartner informiert Sie gerne tber die aktuellen Upgrades. Software-Neuerungen
erhalten Sie bei Ihrem Ansprechpartner.

Um ein Upgrade durchzufihren, gehen Sie folgendermaRen vor:

I:Jj Hinweis: Fur den unten beschriebenen Vorgang benétigen Sie einen externen USB-Memory
Stick(beispielsweise den, der mit Ihrem MightyMo oder MiniMo verschickt wurde). Sie
kdnnen aber auch eine zweite Speicherkarte verwenden. Eine detaillierte Anleitung zum
Gebrauch einer Speicherkarte finden Sie in den Hilfedateien (nur auf Englisch) auf der
Begleit-CD zu lhrem MightyMo oder MiniMo.

Fllj Hinweis: Bei Verwendung eines anderweitig erworbenen USB-Memory Sticks, der noch nicht mit
Ihrem MightyMo oder MiniMo benutzt wurde, mussen Sie zunéchst das in Anhang B:
Formatierung eines USB-Memory Sticks beschriebene Vorgehen befolgen, bevor Sie die
unten stehenden Schritte in Angriff nehmen. Bei einem Einsatz des USB-Memory Sticks,
der mit Threm MightyMo oder MiniMo verschickt wurde, ist dies nicht notwendig.

Fl]j Hinweis: Bevor Sie beginnen, missen Sie die Upgrade-Datei auf den externen USB-Memory Stick laden.

1. SchlieRen Sie den USB-Memory Stick an den USB-Port Ihres MightyMo oder MiniMo an.

2. Betétigen Sie den Setup-Button in der Setup-Leiste am oberen Bildschirmrand. Das Meni Setup
offnet sich.

3. Betétigen Sie den Button Sicherung / Upgrade. Das Menu Sicherung / Upgrade 6ffnet sich.
4. Betatigen Sie den Button Upgrade.

5. Es erscheint eine Bestéatigungsabfrage. Drucken Sie auf OK, um den Upgrade-Prozess zu
starten. Das MenU Auswahl Datei 6ffnet sich.

6. Wabhlen Sie im linken Sichtfenster den UMS_Ordner aus.

Fl]j Hinweis: Falls der UMS_Ordner nicht angezeigt wird, aktivieren Sie das Kontrollk&stchen
alle Laufwerke anzeigen.

7. Wahlen Sie im rechten Sichtfenster den Namen der Upgrade-Datei (.upg) aus, die Sie
verwenden mochten.
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8. Dricken Sie auf OK. Der Upgrade-Verlauf wird in einem separaten Fenster angezeigt.

9. Nach Beendigung des Upgrades erscheint ein Fenster mit der Frage, ob Sie lhr Gerat neu
starten moéchten, um den Upgrade-Prozess zu beenden. Bestatigen Sie dies mit Ja.
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Anhang A: Die Hilfedateien

Die vorliegende Kurzanleitung bietet eine Einfuhrung in die Basisfunktionen Ihres MightyMo oder MiniMo.
Nach der Lektlre dieser Anleitung sollten Sie in der Lage sein, Ihr Gerat auf einfachster Ebene zu
programmieren und mit der Kommunikation zu beginnen. Diese Kurzanleitung ist eine Einstiegshilfe in die
Bedienung eines Gerdts, das eine Vielzahl besonderer Merkmale und Funktionen aufweist.

Um samtliche Merkmale lhres MightyMo oder MiniMo zu erkunden, stehen Ihnen die Hilfedateien (nur auf
Englisch) auf der mitgelieferten CD zur Verfiigung. Diese mit einer Suchfunktion ausgestatteten Dateien

bieten umfassende Hinweise zu allen Software-Merkmalen lhres MightyMo oder MiniMo. Die Hilfedateien

auf der CD liegen in mehreren Formaten vor:

e Nur Windows

e Plattformibergreifend (fur Windows und Macintosh)

e Nur Text (als PDF-Datei)

Die reine Windows-Version der Hilfedateien wird folgendermafen installiert:

1. Legen Sie die CD in das CD-Laufwerk lhres Computers ein. Sie sollte innerhalb von zehn
Sekunden selbsttatig gestartet werden. Ist dies nicht der Fall, doppelklicken Sie auf das
Desktop-Symbol Mein Computer und dort auf das CD-Laufwerk.

2. Doppelklicken Sie auf den Ordner SEARCHABLE HELP - WINDOWS.

3. Mit einem Doppelklick auf die Datei MO_HELP.CHM werden die Hilfedateien gestartet.

Zur Installation der plattformibergreifenden Hilfedateien gehen Sie folgendermalien vor:

1. Legen Sie die CD in das CD-Laufwerk lhres Computers ein. Sie sollte innerhalb von zehn
Sekunden selbsttatig gestartet werden. Ist dies nicht der Fall, doppelklicken Sie bei
Verwendung eines Windows-Computers auf das Desktop-Symbol Mein Computer und dort auf
das CD-Laufwerk. Bei Verwendung eines Macintosh-Computers doppelklicken Sie auf das CD-
Symbol auf Ihrem Desktop.

2. Doppelklicken Sie auf den Ordner SEARCHABLE HELP - CROSS-PLATFORM.

3. Mit einem Doppelklick auf die Datei INDEX.HTM werden die Hilfedateien gestartet.
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Wenn die Hilfedateien gedffnet sind, kdnnen Sie die Informationen (nur auf Englisch) auf verschiedene Art

und Weise durchsuchen:

e Wahlen Sie im linken Sichtfenster zunachst den Reiter Contents und dann verschiedene

Themen aus der Inhaltsliste aus. Die Themen sind in einer auf- und zuklappbaren

Baumstruktur angeordnet.

< Wenn Sie eins der Symbole auswéahlen, das wie ein geschlossenes Buch aussieht, wird das
Thema gedffnet und alle zugehdrigen Unterthemen angezeigt. Die einzelnen Hilfethemen

werden innerhalb des Buchs durch Seitensymbole reprasentiert. Durch die Auswahl der

Buchsymbole kénnen Sie die Unterthemen zu jeder Rubrik 6ffnen (und auch wieder schlieRRen)
und nach den Themen suchen, die Sie interessieren.

e Wenn Sie den Reiter Index auswahlen, taucht im linken Sichtfenster das elektronische Register
auf. Durch einen Doppelklick auf eins der Themen in diesem Register werden im rechten
Sichtfenster Informationen zu dem Thema angezeigt.

e Sie kdnnen auch nach Informationen zu einem bestimmten Thema suchen. Dazu wahlen Sie im
linken Sichtfenster den Reiter Search aus. Geben Sie einfach ein Wort oder einen Ausdruck in

das Textfeld ein und driicken Sie auf Gol!. Im linken Sichtfenster werden alle Eintrage

angezeigt, die das Wort oder den Ausdruck enthalten, den Sie eingegeben haben. Wenn Sie
ein Thema aus dieser Liste auswahlen, werden im rechten Sichtfenster die Informationen dazu

angezeigt.

Gleich, auf welche Art Sie die
Hilfedateien durchsuchen, im
Text werden Sie auf
verschiedene Links (blaue,
unterstrichene Worter) stol3en,
die zu verwandten Themen
weiterfihren. Die Links sind zu
Beginn jedes Themas wie auch
im Text selbst zu sehen. Bei
zahlreichen Themen findet sich
auch eine Linkliste unter dem
Text, um den Zugang zu
relevanten Unterthemen zu
erleichtern.

Weitere Details zu diesen
Navigationswerkzeugen bietet
die Datei Using_Help.pdf auf der
CD, die die Hilfedateien zu
Ihrem MightyMo bzw. MiniMo
enthalt.
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Front of the Device
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Anhang B: Formatierung eines
USB-Memory Sticks

Der von DynaVox mitgelieferte USB-Memory Stick ist fir den Einsatz mit Ihrem MightyMo oder MiniMo
vorformatiert.

Zusatzliche USB-Speicher (auch "Flash-Laufwerk" oder "USB-Laufwerk" genannt) kénnen Sie in einem
Computerladen erwerben.

I:Jj Hinweis: MightyMo- und MiniMo-Geréate funktionieren nur mit USB-Einheiten mit einer
Speicherkapazitat von maximal 256 MB.

Jede neue USB-Speichereinheit muss korrekt formatiert werden, bevor Sie mit Ihrem MightyMo oder
MiniMo verwendet werden kann.

FJ:] Hinweis: Der zusammen mit lhrem MightyMo oder MiniMo gelieferte USB-Memory Stick braucht nicht
formatiert zu werden.

Zur Formatierung eines neuen USB-Memory Sticks gehen Sie folgendermalien vor:

1. Speichern Sie eine Kopie aller gegenwartig im USB-Memory Stick befindlichen Daten an einem
sicheren Ort ab.

2. Stecken Sie den USB-Memory Stick in einen der USB-Ports auf der rechten Seite Ihres MightyMo
oder MiniMo.

3. Auf dem Bildschirm erscheint ein Fenster mit der Frage, ob Sie den UMS_ORDNER formatieren
mochten. Bestatigen Sie dies mit Ja.

I:Jj Hinweis:  Durch die Formatierung des USB-Memory Sticks werden alle dort befindlichen
Dateien geldscht.

4. Nach Beendigung der Formatierung dricken Sie auf OK, um das Fenster zu schliel3en.
Wenn der USB-Memory Stick formatiert ist, kdnnen Sie sie von lhrem MightyMo oder MiniMo abziehen oder

angeschlossen lassen, um gleich mit dem Dateiaustausch zu beginnen. Daruber hinaus kénnen Sie diverse
Daten, die Sie anderswo gespeichert haben, auf den USB-Memory Stick Ubertragen.
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