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Zwei Symbole auf einen Button speichern

von Sabine Ell, Dynavox

Meine Haustiere

Wenn Sie einen Button mit zwei Symbolen programmieren méchten,
bearbeiten Sie den Button in Seite bearbeiten -> Vollversion.

- Driicken Sie den Setup-Pfeil

— Wahlen Sie dann: Seite bearbeiten — Vollversion

- Mit dem Markieren-Pfeil in der Tool Leiste kdnnen Sie das Symbolfeld auswahlen, dies erscheint
daraufhin blau umrandet

- Driicken Sie den griinen Bearbeiten-Button, um ein Symbol zu wahlen (z.B. Hund)

- VergroBern/verkleinern und verschieben Sie das Symbolfeld innerhalb des Buttons so, dass noch ein
zweites Symbolfeld auf dem Button Platz hat

Meine Haustiere

Sie haben zwei Mdglichkeiten, um das zweite Symbol auf dem Button zu platzieren:
Madglichkeit 1. Symbol kopieren

- Das Symbolfeld ist markiert (blauer Rahmen): wahlen Sie das Stempel-Symbol in der Setup-Leiste links
oben zum Kopieren

— driicken Sie dann die Spriihdose (ebenfalls links oben in der Ecke neben dem Stempel) zum Einfiigen des
kopierten Elementes
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Sie haben nun 2 Hunde auf lhren Button kopiert. Wenn Sie nun zum Beispiel den linken Hund in eine Katze
verwandeln mochten, dann:

— markieren Sie das Symbolfeld und driicken den griinen Bearbeiten-Button

- inder Symbolauswahl kénnen Sie nun ein anderes Symbol festlegen

Zum Verlassen der Vollversion driicken Sie den Setup-Pfeil und wahlen Bearbeiten schlielSen.
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Maglichkeit 2. Symbol hinzufiigen

Sie haben einen Button mit einem Symbol und mdchten ein weiteres Symbol hinzufiigen.
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—  Wabhlen Sie in der Tool-Leiste das Symbol fiir Symbol (Aa -Smily) | W& = ‘ gw_l\ [:I‘ ﬁ]

- Klicken und ziehen Sie mit der Maus ein Feld Aa
- Wenn Sie den Klick [6sen, 6ffnet sich automatisch ein Fenster und ® )|

Sie kdnnen das Symbol auswahlen r|—
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Zum Verlassen der Vollversion driicken Sie den Setup-Pfeil und wahlen Bearbeiten schlielSen.

Tipp fiir DynaVox V / Vmax:

Mit dem Symbol-Werkzeug in der Tool-Leiste kdnnen Sie ein Symbolfeld nicht nur auf einen Button
zeichnen, sondern auch direkt auf eine Seite. So kdnnen Sie z.B. eine Seite mit Hintergrundbild individuell
gestalten. Sie verwenden z.B. ein Camping-Foto als Hintergrundbild auf der Seite.
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In Seite bearbeiten — Vollversion kbnnen Sie -.
nun mit dem Symbol-Werkzeug Symbole (wie
Sonne, Vogel, Getranke, Schlafsack,...) direkt

in das Bild zeichnen.

- Wabhlen Sie in der Tool-Leiste das Symbol
flir Symbol (Aa — Smile-Gesicht)

- Klicken und ziehen Sie mit der Maus ein
Feld

Die Symbolfelder kénnen Sie beliebig auf dem Hintergrund bewegen (markieren und mit gedriickter linker
Maustaste an gewlinschte Stelle verschieben) oder die Grée anpassen (Symbolfeld markieren und bei Er-
scheinen des doppelseitigen Pfeils durch gedriickte linke Maustaste die gewlinschte Gréle schieben).

Zum Verlassen der Vollversion driicken Sie den Setup-Pfeil und wahlen Bearbeiten schlielSen.
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