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Fingerpuppenspiel
Gespenstern…........................
Fingerspiele sind ein einfaches Medium um spielerisch Sprache zu fördern. Prosodie, Reime
und kurze Verse wecken die auditive Aufmerksamkeit und stellen Sprache faszinierend
dar. Zusammen mit den Bewegungen der Finger kann so die Aufmerksamkeit erregt und
gesichert werden. 
Wir zeigen Ihnen dies am Bespiel des Gespensterfingerspiels. Neben dem Spaß für mögliche
Sprachbeginner, können auch wichtige soziale Regeln (z.B. Gruppendynamik fördern) erlernt
und das Zählen geübt werden. 

Material
• 1 Sprachausgabegerät, z.B Step-by-Step
• 5 Papiertücher oder weiße Stoffreste, Stift 
• Gummibänder oder Faden

Vorbereitung
1. Basteln Sie aus dünnem, weißen Stoff oder Papiertüchern 5 Gespenster und malen Sie ihnen
verschiedene Gesichter.  
2. Besprechen Sie  das Sprachausgabegerät  mit  dem u.a. Gespenstervers. Dazu eigent sich
besonders der Step-By-Step, da mit ihmdie Verse Schritt für Schritt abgerufen werden können.
3. Befestigen Sie die Gespenster mit Hilfe der Gummis jeweils auf einem Finger an der Hand.

Spielanleitung
Spielen Sie die einzelnen Verse wie folgt:
Fünf Gespenster, groß und klein, sind im Schloss heut' ganz
allein. Das erste dicke regt sich auf: "Ich komm' nicht mehr 
die Treppe rauf!" 

(der Daumen stürzt immer wieder ab)
Das zweite Lange sagt: "Huhu! Viel zu dick bist du dazu!" 

(recken Sie den ausgestreckten Zeigefinger belehrend)
Das dritte, grosse lacht:"Haha! Lass es, bleib doch einfach da!" 

(wackeln Sie mit dem Mittelfinger im Takt des Lachens)
Das vierte, Dünne kichert: Hihihi,der kurze Dicke schafft das nie!" 

(wackeln Sie verneinend mit dem Ringfinger)
Der fünfte kleine ruft: He, he! Ich hab eine gute Idee! 

(recken Sie den kleinen Finger nach oben)
Zusammen können wir ihn heben, um dann die Treppe hochzuschweben!"
Alle viere eilen herbei und packen an auf "eins, zwei, drei". 

(machen Sie eine Faust mit innen liegendem Daumen, so wie "Daumen drücken")
Schau hin, schau an, da siehst du's nun: Einer allein kann wenig tun.
Gemeinsam ist die Truppe toll. 

(mit allen ausgestreckten Fingern wackeln)

Variante: Wenn Sie die Gespenster ausschneiden, laminieren und kletten können Sie sie an
einem Handschuh befestigen und so immer wieder neue Fingerspiele durchführen.


