Fehlersuche

Sollte Ihr SMOOTH TALKER nicht korrekt funktionieren, versuchen Sie bitte anhand der folgenden
Hinweise die Ursache zu ermitteln. Sollte trotz dieser Hilfen Ihr Gerét immer noch nicht funktionieren,
setzen Sie sich bitte vor dem Zuriicksenden mit lhrem Handler in Verbindung.
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Gebrauchsanweisung

c )
Lieferumfang

Bitte auf Vollstandigkeit
priifen:

SMOOTH TALKER

9V-Block-Batterie
(Typ "E“)

Kabel mit 2 x 3,5mm
Klinkenstecker

diese Gebrauchsanweisung

DerSMOOTHTALKERistdiederzeitvielseitigste
.Sprechende Taste“ fiir Ein- und Mehrfach-
Aussagen - und dies in einem modernen Design!

Der SMOOTH TALKER bietet 2 Minuten
Gesamtaufnahmezeit bei  hervorragender
Aufnahmequalitdt und Wiedergabe iiber 2
eingebaute Lautsprecher sowie durch das
pultférmige Gehduse eine zum Benutzer
geneigte Taste zur einfachen Bedienung.

Der SMOOTH TALKER st
in der Auswahl der

einzigartig
Wiedergabemodi:

Zufall, Auswahl, Dialog, Fliistern. Er ist
auBerdem die einzige ,Sprechende Taste” mit
kabelgebundener und auch durch Funksignale
kabelloser Steuerung von batteriebetriebenem
Spielzeug oder netzgesteuerten Geraten.

DerSMOOTHTALKERistdieeinzige,Sprechende
Taste” mit zwei Schaltkandlen, damit kdnnen
z.B.2Spielsachengesteuertwerden.Gleichzeitig
kann auch jeweils eine Aufzeichnung bei der
Aktivierung der Schaltfunktion gestartet werden.




Smooth Talker
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Produktmerkmale

* einfache oder mehrfache Aufzeichnungen méglich

¢ 2 Minuten Aufnahme- und Wiedergabezeit

e Verstarker mit 2 Lautsprechern fiir hervorragende Tonqualitat

e Modi fiir Zufall, Auswahl, Dialog, Fliistern

*  kabellos iiber Funksignale ansteuerbar iiber die SWITCH 125 Taste

+  Spielzeug kabellos iiber Funksignale iiber die SimplyWorks®-Empfanger bedienbar

+ elektrische Gerite kabellos iiber Funksignale iiber die SimplyWorks®-
ENERGISE-Schaltsteckdose bedienbar

e 2Spielgerdte oder netzgesteuerte Gerdte gleichzeitig kabellos bedienbar

*  Einbaubuchse zum AnschlieBen eines kabelgebundenen Tasters

*  Einbaubuchse zum AnschlieBen eines batteriebetriebenen Spielzeugs oder eines
* netzgesteuerten Gerdtes

«  Ein-, Aus-und Lautstdrkeeinstellung iiber ein Rdndelrad

* eingebauter Symbolhalter

e groRe, flache Bedientaste mit 12,5 cm Durchmesser

e taktile und akustische Tastenriickmeldung

Batterie einl

Zunéchst losen Sie die Schraube im Batteriefachdeckel auf der Unterseite des Gerdtes und dann
entfernenSiebitte denDeckel.SchlieBen Sie die 9V-Block-Batterie (Typ,E“) andie Anschlussfahne an.
Danach schlieBen Sie den Batteriefachdeckel und verschrauben ihn wieder. Der Hersteller empfiehlt
eine qualitativ hochwertige Batterie wie von ,Duracell” oder ,Energiser” zu verwenden.

Sollten Sie den SMOOTH TALKER fiir eine léngere Zeit nicht gebrauchen, empfiehlt es sich die
Batterien aus dem Gerédt zu nehmen, um ein Auslaufen und damit Schdaden am Ger&t zu verhindern.

Netzbetriebene elektrische Geridte ansteuern

Elektrische Gerite kénnen ebenfalls kabellos iiber Funk mit der SimplyWorks®-Schaltsteckdose
ENERGISE gesteuert werden.

SchlieBen Sie ENERGISE-Netzkabel an eine Netzsteckdose an und das elektrische Gerdt an die
Steckdose 1 des ENERGISE an.

Driicken Sie den PAIR-Taster des ENERGISE und halten Sie ihn gedriickt bis die PAIR-LED beginnt
langsam zu blinken. Innerhalb von 10 Sekunden driicken Sie nun den PAIR-Taster des SMOOTH
TALKER. Die PAIR-LED des ENERGISE blinkt weiterhin fiir eine kurze Zeit wihrend das Gerit einen
Abgleich mit dem SMOOTH TALKER durchfiihrt. Nach erfolgreicher Beendigung leuchtet die PAIR-
LED fiir 5 Sekunden konstant. Zeichnen Sie nun wie oben beschrieben Ihre Aufnahme auf.

Um die Batterielebensdauer des SMOOTH TALKERS zu verldngern, schaltet dieser automatisch
nach 30 Minuten ohne Benutzung in einen Energiesparmodus um. Der SimplyWorks®-Sender und -
Empfanger schaltet sich aus, dieses spart Energie und verhindert auch Fehlfunktionen durch andere
externen Sender in der Nihe.

Um den SMOOTH TALKER wieder aus dem Energiesparmodus einzuschalten, driicken Sie einfach
irgendeinen Taster oder die groRe Bedientaste.

Wenn Sie den SMOOTH TALKER in den ndchsten Minuten nicht benutzen wollen, ist es am besten, wenn
Sie ihn mit dem kombinierten Lautstérke-Regler/Ein-Aus-Schalter ,VOLUME OFF“ (3) vollsténdig
ausschalten. Dies verhindert auch versehentliche Auslésungen der Bedientaste beim Transport.

Eine Symbolkarte kann in den aufgeklappten Deckel des SMOOTH TALKER oben als optische Hilfe fiir
den Benutzer eingesteckt werden. Die Karte sollte 75 mm breit und mindestens 35 mm hoch sein.

Sollte die Anordnung der LEDs und Taster
den Benutzer bei ge6ffnetem Deckel stéren,
sollte Karte wie hier im Beispiel ca. 75
mm hoch sein um die LEDs und Taster zu
verdecken.

Wird eine Aufzeichnung wahrend der Wiedergabe unterbrochen und die RECORD-LED blinkt schnell,
zeigt dies an, dass die Batterie schwach geworden ist und ausgetauscht werden sollte. Wird die
Lautstérke reduziert, wird die Aufzeichnung nicht mehr unterbrochen und die Batterielebensdauer
dadurch noch etwas verléngert.

Um die Batterielebensdauer zu erhdhen, vermeiden Sie die extrem h&ufige und laute Wiedergabe der
Aufzeichnungen.

lhr SMOOTH TALKER besitzt keine Teile, die gewartet werden miissen. Sollte eine Reparatur notwendig

werden, wenden Sie sich bitte an lhren Fachhéndler.
Garantie

Die Garantie lhres SMOOTH TALKER erstreckt sich auf Fehler bei der Fertigung oder auf defekte
Komponenten iiber einen Zeitraum von 24 Monaten nach Kauf. Das Gerédt ist entwickelt fiir den
hduslichen und den schulischen Einsatz. Bei nicht bestimmungsgem&@Bem Gebrauch erlischt die
Garantie. Unerlaubte Reparaturen oder Verdnderungen am Gerdt, mechanische Uberlastung,
Eintauchen in Fliissigkeiten oder AnschlieBen an inkompatible Gerate fiihrt ebenso zum Erlgschen
der Garantie.




Aufzeichnungen mit einer externen

kabelgebundenen Taste wiedergeben

Verbinden Sie eine beliebige Taste mit 3,5 mm Kabelstecker mit der Einbaubuchse ,SWITCH" (4).

Aufzeichnungen mit einer kabellosen Taste
ITCH 125 wieder n

Vor der Benutzung muss SWITCH 125 dem SMOOTH TALKER zugeordnet werden.
Positionieren Sie SWITCH 125 in der Néhe des SMOOTH TALKER.

Driicken Sie den PAIR-Taster (9) und halten Sie ihn gedriickt bis die PAIR-LED (10) beginnt langsam
zu blinken.

Innerhalb von 10 Sekunden driicken Sie den PAIR-Taster von SWITCH 125.
Die PAIR-LED des SMOOTH TALKER blinkt weiterhin fiir eine kurze Zeit wahrend das Gerit einen
Abgleich mit SWITCH 125 durchfiihrt. Nach erfolgreicher Beendigung leuchtet die PAIR-LED
fiir 5 Sekunden konstant. SWITCH 125 kann nun benutzt werden.

Ebenso kann auch SimplyWorks® SEND anstatt des SWITCH 125 eingesetzt werden.
Beachten Sie das kabelgebundene wie auch kabellose Tasten nebeneinander und gleichrangig
eingesetzt werden kdnnen.

Batteriebetriebene Spielsachen und andere
lektrische Geri |

Zusétzlich kénnen zu den Aufzeichnungen externe batteriebetriebene Spielsachen oder andere
elektrische Gerdte mit dem SMOOTH TALKER angesteuert werden.

SchlieBen Sie lhr tastenadaptiertes (Spiel-) Gerdt an der Einbaubuchse ,APPL’ (5) an.
Um eine Aufzeichnung einem Gerdt zuzuordnen, driicken Sie wadhrend der Aufnahme kurz den
RECORD-Taster (1). Jedes Mal wenn diese Aufzeichnung wiedergegeben wird, wird auch das Gerit
wdhrend der gesamten Wiedergabe aktiviert werden.

Ebenso ist eine kabellose Ansteuerung eines (Spiel-) Geridtes méglich, in dem der SMOOTH TALKER
einem SimplyWorks®-Empfénger wie CONTROL LITE, CONTROL oder CONTROL PRO zugeordnet wird.

Driicken Sie den PAIR-Taster des Empfangers und halten Sie ihn gedriickt bis die PAIR-LED beginnt
langsam zu blinken. Innerhalb von 10 Sekunden driicken Sie nun den PAIR-Taster des SMOOTH
TALKER. Die PAIR-LED des Empfangers blinkt weiterhin fiir eine kurze Zeit wahrend das Gerat
einen Abgleich mit dem SMOOTH TALKER durchfiihrt. Nach erfolgreicher Beendigung leuchtet die
PAIR-LED fiir 5 Sekunden konstant. Zeichnen Sie nun wie oben beschrieben lhre Aufnahme auf.

Beachten Sie das kabelgebundene wie auch kabellose (Spiel-) Gerdte nebeneinander und
gleichrangig ein- und ausgeschaltet werden kdnnen.

PC-Software ansteuern

Der SMOOTH TALKER kann ebenfalls dem SimplyWorks®-RECEIVE zugeordnet werden, um iiber
markierte Aufzeichnungen Software am PC zu steuern.

Driicken Sie den PAIR-Taster des RECEIVE und halten Sie ihn gedriickt bis die PAIR-LED beginnt
langsam zu blinken. Innerhalb von 10 Sekunden driicken Sie nun den PAIR-Taster des SMOOTH TALKER.
Die PAIR-LED des RECEIVE blinkt weiterhin fiir eine kurze Zeit wahrend das Geré&t einen Abgleich
mit dem SMOOTH TALKER durchfiihrt. Nach erfolgreicher Beendigung leuchtet die PAIR-LED fiir 5
Sekunden konstant.

Immer wenn nun eine Aufzeichnung vom SMOOTH TALKER wiedergegeben wird, welche mit
der Aktivierungsfunktion bei der Aufnahme versehen wurde, wird - solange die Aufzeichnung
wiedergegeben wird - der Tastaturcode der Leer-Taste vom RECEIVE iiber das USB-Kabel an den PC
ibertragen. Dies ermdglicht Software tiber den SMOOTH TALKER zu bedienen, die {iber die Leer-Taste
angesteuert werden kann.




Aufzeichnungen speichern
Driicken Sie und halten Sie den RECORD-Taster (1) gedriickt, bis die RECORD-LED (2)
aufleuchtet. Lassen Sie dann den RECORD-Taster wieder los.

Driicken Sie und halten Sie dann die groRe Bedientaste (6). Nach dem dann erténenden Pieps
sprechen Sie lhre erste gewiinschte Aussage deutlich in das Mikrofon (11). Wenn Sie Ihre Aussage
beendet haben, lassen Sie danach die groRe Bedientaste wieder los. Wiederholen Sie dies fiir alle
Ihre gewiinschten Aussagen. Beachten Sie, dass Sie jeweils nach Beenden lhrer Aussage noch etwa
eine halbe Sekunde warten, bevor Sie die Bedientaste loslassen um das Abschneiden lhrer Aussage
zu vermeiden.

Wahrend jeder Aufnahme blinkt die RECORD-LED langsam. Sobald nur noch 10 Sekunden
Aufnahmespeicher zur Verfiigung stehen, beginnt die RECORD-LED schnell zu blinken. Wenn der
Aufnahmespeicher vollstindig ausgenutzt ist, schaltet der SMOOTH TALKER automatisch in den
Wiedergabebetrieb zuriick.

Wenn Sie alle lhre Aufzeichnungen vorgenommen haben, driicken Sie kurz den RECORD-Taster
um in den Wiedergabebetrieb zuriick zu gelangen.

Der SMOOTH TALKER ist nun einsatzbereit.
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Nach der Aufnahme beginnt die Wiedergabe mit der ersten aufgenommenen Aufzeichnung. Mit jedem
Driicken der groRen Bedientaste wird sequentiell Aufzeichnung fiir Aufzeichnung abgespielt. Nach
Abspielen der letzten Aufzeichnung beginnt die Wiedergabe von neuem mit der ersten
Aufzeichnung.

Die Wiedergabelautstérke kann mit dem VOLUME-R&ndelrad (3) eingestellt werden.

A {
Wadhrend einer Wiedergabe kann durch kurzes Driicken des RECORD-Tasters die Wiedergabe

unterbrochenwerden.NachdemerneutenDriickender Bedientaste wirddie folgende Aufzeichnung
wiedergegeben.
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Die letzte bereits beendete Aufzeichnung kann durch kurzes Driicken des RECORD-Tasters

wiederholt werden. Diese Aufzeichnung kann nun beliebig oft durch Driicken der groRen
Bedientaste wiederholt werden.

Um in die sequentielle Wiedergabe zuriick zu gelangen, driicken Sie erneut den RECORD-Taster kurz.
Diese Wiederholfunktion kann nur in der sequentiellen Betriebsart ausgefiihrt werden.

Der SMOOTH TALKER hat vier verschiedene Wiedergabemodi. Um zu erfahren welcher
Wiedergabemodus gerade aktiv ist, driicken Sie den MODE-Taster (7). Die zugehérigen MODE-
LEDs (8) zeigen lhnen die aktuelle Einstellung an, ohne dass dabei Verinderungen vorgenommen
werden. Wenn Sie den Wiedergabemodus @ndern méchten, driicken Sie den MODE-Taster so oft bis
die LEDs den gewiinschten Modus anzeigen. Nach einigen Sekunden erléschen die MODE-LEDs um
die Batterie zu schonen.

Die folgenden Abschnitte beschreiben die
verschiedenen Wiedergabemodi:

Zufallsmodus (Random)

Eine der vorher aufgezeichneten Aussagen wird
nach dem Zufallsprinzip wiedergegeben. Sprechen
Sie beispielsweise die Zahlen ,1“ bis ,6“ auf
und der SMOOTH TALKER wird zum akustischen
Wiirfel. Oder zeichnen Sie die Namen Ihrer Auswahl
von Spielsachen auf um danach mit dem SMOOTH
TALKER ,Zeigen und Benennen® zu spielen.

Auswahlmodus (Choice)

Dieser Modus erlaubt Benutzern zwischen zwei
Aussagen zu wihlen. Die groRBe Bedientaste
gibt dazu immer nur die Aussage 1 (die erste
aufgenommene) wieder, die externe Taste (iiber
Kabel angeschlossen oder kabellos iiber Funk) gibt
immer nur die Aussage 2 wieder.

Sollten mehr als zwei Aussagen aufgenommen
worden sein, werden die dritte und alle folgenden
Aufzeichnungen nicht wiedergegeben.

Zum Beispiel kdonnen Sie ,Ja“ als erste und
»Nein“ als zweite Aufzeichnung aufnehmen. Oder
versuchen Sie es mit , Bitte” und ,Danke”.

Dialog (CONVERSE)

Dieser einzigartige Modus ermdglicht ein Gesprach
zwischen zwei Benutzern nur in einem klar
strukturierten Ablauf, es ist dabei v6llig egal ob im
Gesprach die Tasten ,falsch” gedriickt werden.
Dies ist sehr niitzlich um die iibliche Abfolge
des Sprechens und Zuhdrens in einem Dialog
(,,Turntaking”) zu iiben. Es gibt mit dem SMOOTH
TALKER keine Moglichkeit, diese Sequenz zu
durchbrechen.

Als erstes nehmen Sie eine beliebige Anzahl
von Aussagen wie iiblich auf. Die ,ungeraden”
Aufzeichnungen werden die des einen
Gespréachspartners sein, die ,geraden” die des
anderen Partners. Zum Beispiel:

Aufzeichnung 1: (Anton) ,Hallo, ich heisse Anton“
Aufzeichnung 2: (Berta) ,Griiss Dich Anton, ich bin
Berta“

Aufzeichnung 3: (Anton) ,Was isst Du am liebsten?
Aufzeichnung 4: (Berta) ,Ich mag am liebsten Pizza"

Um dieses Gesprdch realistischer zu gestalten,
sollten Sie die Aufzeichnungen mit zwei
verschiedenen Stimmen machen.

Nachdem die Aufzeichnungen fertig aufgenommen
sind, wird die groRRe Bedientaste (6) immer nur die
ungeraden Aussagen wiedergeben, die externe
Taste (iiber Kabel angeschlossen oder kabellos
iiber Funk) gibt immer nur die geraden Aussagen

wieder. In anderen Worten: in unserem Beispiel
oben benutzt Anton die grofRe Bedientaste und
Berta die externe Taste. Da Anton die interne
Taste benutzt, muss er mit dem Gesprédch durch
Driicken seiner Taste beginnen. Bertas Taste hat
keine Funktion, solange Anton nicht seine erste
Aussage vollsténdig gesprochen hat. Nachdem
die erste Aussage vollsténdig gesprochen wurde,
kann nun Berta mit ihrer Taste zu einem beliebigen
Zeitpunkt ihre Antwort sprechen, wéhrenddessen
Antons Taste keine Funktion mehr auslésen kann
usf.

Sind alle  Aufzeichnungen  nacheinander
wechselseitig ausgeldst worden, kann nur Anton
wieder mit der ersten Aussage von neuem beginnen.

Wie in allen anderen Modi auch gibt es keine
Begrenzung bzgl. der Anzahl der madglichen
Aufzeichnungen oder eine Notwendigkeit
genau eine gerade oder ungerade Anzahl von
Aufzeichnungen gemacht zu haben. Die einzige
Bedingung ist, dass nur die interne Taste die
Aufzeichnungssequenz starten kann.

Fliistern (Prompt)
DieserModuserlaubteinemHelfer,einegewiinschte
Aussage fiir eine spezielle Situation einfacher
fiir die Benutzerin voreinstellen zu k&nnen.
Um die gewiinschte Aufzeichung vorher
einzustellen,driicktderHelferentweder dieexterne
Taste oder den Aufnahme-(RECORD)-Taster so oft
bis die gewiinschte Aufzeichnung mit geringerer
Lautstdrke ertont. Dabei muss nicht jede Aussage
vollstandig angehdrt werden, der Helfer kann auch
wahrend der Wiedergabe schon weiter zur ndchsten
Aussage driicken. Bei diesem Durchhéren sind die
Steuerausgdnge inaktiv.

Wurde die gewiinschte Aufzeichnung erreicht,
kann mit der internen groBen Bedientaste die
Aufzeichnungdurchdie Benutzerinmitderiiblichen
Lautstdrke ausgelost werden. Wiederholtes
Driicken der groBen Bedientaste wiederholt immer
dieselbe Aufzeichnung.

Zum Beispiel planen der Helfer und die Benutzerin
einen Ausflug zu einem Schnellimbis. Der Helfer
nimmt also vorher folgende Aufzeichnungen vor:

Aufzeichnung 1: ,Hamburger*
Aufzeichnung 2: ,Pizza"
Aufzeichnung 3:,Pommes*
Aufzeichnung 4:,Déner”

Im Schnellimbiss entscheidet sich die Benutzerin
nun fiir einen Déner. Der Helfer tastet zur
Aufzeichnung 4 und dann kann die Benutzerin mit
ihrer groRBen Bedientaste selbstandig ihren Déner
in der normalen Lautstérke des SMOOTH TALKER
bestellen.



