Multisensory Room (SHX)
und Magic Carpet
Inbetriebnahme und Programmierung

Kurzanleitungen
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SHX Software Kurzanleitung

Inbetriebnahme

Hochfahren

Schalten Sie den Beamer direkt
oder liber die mitgelieferte

Fernbedienung ein.

. Schalten Sie das

SHX Device ein.

Fahren Sie den
Computer hoch.

Schalten Sie den
Audio-Verstdrker ein.

Schalten Sie den
Vibroakustik-Verstdrker
ein.

Abb.:
SHX Rack

= 5] Am Tablet-PC ggf. die App , SHX"
- e L | starten, falls dies nicht bereits
p ! . :
1 o automatisch erfolgt ist.
i o
LE i Off =8

Herunterfahren

In der SHX Software alle Elemente mit Hilfe von ,alles AUS" abschalten
Programm ,SHX" schliefRen, Windows herunterfahren

SHX Device ausschalten

Beamer ausschalten

Audio-Verstarker deaktivieren

Vibroakustik-Verstarker deaktivieren
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Programmierung

Bearbeitungsmenii starten
Mit der Taste ,F11" auf Ihrer Tastatur oder Gber den Mentpunkt > Datei > Bearbeiten 6ffnet sich das Programmierfenster.

o WICHTIG!

Fir die Bearbeitung bendtigen Sie die zugehdrige Tastatur. Der Beamer muss eingeschaltet sein, um wie gehabt als Bild-
schirm zu agieren. Sollten Sie die Taskleiste mit den Mentpunkten nicht sehen, konnen Sie diese ganz einfach einblenden,

indem Sie die ,Alt"-Taste auf der zugehdrigen Tastatur betdtigen.

Neue Szenen einfiigen und bearbeiten

Am Ende der Reiter kann eine neue Szene hinzugefiigt werden.

P o =
Grupps O sshreszciven B Reisen B tandscraft © famiie it B Perus B Unterwasser 3 Flugzesg B 2ug O Spiek Suche und finde B Spiet Vogel B Spistfule © igen 1
e
sponene - || = Szene hinzufigen n
i, B
o Neue Szene 49
i @® Leer L .
) Sie kénnen eine leere Szene
O Vorhandene Karte kopieren X
erstellen, vorhandene kopieren
0 - Gerat . .
oder eine Vorauswahl von Videos
O Verwendet Video- oder Bilddateien und Bildern treffen, die auf dem
ure hen neuen Reiter zu sehen sein sollen.
In der Bearbeitungsleiste kdnnen o .
Sie den Reiter benennen sowie OK | | Abbrechen
Spalten- und Zeilenanzahl mit
den Tasten und definieren.
et S TR s 2 s |

Zellen bearbeiten

Wieihlen Sie mit der Maus die Zelle an, die Sie bearbeiten méchten.
Der Rahmen des Feldes wird blau gekennzeichnet.

[Epe—— - 8 x
Gruppe O jsrveszsiten D Reisan 1 Landscralt) O Familia Fiuff € Potrus B Unterwasser @ Flugreug B Zug @ Spisk Suche unctfinds. B Spiet vogelscneuche. B Spiet Evie 8 Visuetes veriolgen & ks

T l
ey Sie kénnen jede Zelle individuell benennen und die angezeigte
— T = Bezeichnung nach Belieben formatieren. Auch haben Sie die
— Maglichkeit, Zellen zu verbergen, wenn sie nicht gebraucht werden.
o nm:: rgen I
Ein passendes Symbol oder Bild aus lhrer Bibliothek hilft Ihnen, die
Zelle schnell aufzufinden. Wiinschen Sie eine rahmenlose Zelle, wihlen
Sie ,Rahmen verbergen” aus.

REHAVISTA?

Kommunikation st Leben J
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Aktionen einfiigen und bearbeiten

M.;........ & Jatwonss SHX - Aktionen i3 X attutn 1B Vivaies verfogen, B =
::’ - Aktion hinzufiigen.. ‘ |
= g v HH Die Aktionen 6ffnen sich in einem neuen Fenster. Hier konnen
e Q) .w ‘.; Sie Radiofrequenz-Gerdte, Beleuchtung, Bild-, Audio- und
Nome | = o Videodateien sowie Infrarotgerdte und Verlinkungen zu ande-
= = » ren Szenen hinzufiigen. Sie kénnen iiber den Button ,Testen”
AR ausprobieren, wie die Zelle sich in der Anwendung verhdilt.
Testen
‘s Stop

Aktionen lassen sich ganz einfach hinzufiigen, anpassen,
anordnen oder entfernen. Klicken Sie auf ,Andern...” um das
Aktionsfenster zu 6ffnen. Hier geben Sie an, was passieren
soll, wenn die Zelle ausgewdhlt wird.

o e
Radiofrequenz-Gerdte einfiigen
o
Gruppe. O Jahreszeiten @ Reisen [ Landschaft B Familie Fluff @ Petrus @ Unterwasser B Flugzeug B Zug [ Spiek: Sucheund finde B Spiel: Vogelscheuche I Spiek: Eule 8 Visuelles Verfolgen B =

Spalten:

e
T zae

LI verborgen
P
o . . — [ | o 5 5 = .
Unter ,Gerdt" bestimmen Sie, G e x Uber die Pfeiltasten kénnen Sie
welches Endgerdt durch Auslésen o | o = ‘ die Reihenfolge der Aktionen dn-
ey . e o Gerdt . . .
des Feldes betdtigt wird und — | m dern, sie [6schen oder bearbeiten.
. . ~
dessen gewiinschte Aktion. et
Stop.
o | aborten

Beleuchtung einfiigen
-
[ Gruppe. i@ Jahreszeiten @ Reisen B Landschaft B Familie Fluff i Petrus & Untenwasser O Flugzeug B Zug 3 Spiek:Suche und finde B Spiel: Vogelscheuche Bl Spicl: Eule & Visuelles Verfolgen B

— o

Unter ,Beleuchtung”passen Sie die e -

Farbe, Intensitdt und Dauer eines be-

stimmten Leuchtmittels an. Sie haben

die Méglichkeit, manuell einen Farbton . [ — Die Option ,Alle” beinhaltet die
auszuwdhlen oder Sie erlauben der GO [ | &=t - - Beleuchtungselemente des Raumes
Anwendung, sicham meistvertretenen | osomines (LED's, Wassersdule, Lichtfaserelemen-
Pigment des gezeigten Bildes/Videos 1 Seve te, etc.), wihrend ,Allgemein” nur die
zu orientieren. Ebenso besteht die | o generelle Beleuchtung (z.B. eine

G

Option, die Beleuchtung an bestimmte
Tonfrequenzen zu binden (SHX Voice
Kit benatigt).

Driscken Sie CTRL, um mehvere Zellen auszuwshien

© Autimatisch

oK Abbrechen

Abbreche

Deckenleuchte) kontrolliert.

ok Abbrechen || Anwenden



Multisensorische Raume - SHX System | 5

Visuelle Medien einfiigen

© 55 ]
Gruppe & Jahreszeiten & Reisen B landschaft B Familie Fluff @ Petrus @ Unterwasser B Flugzeug @ Zug B Spiel: Suche und finde & Spiel: Vogelscheuche & Spiek: Eule & Visuelles Verfolgen & (=S ENET
Name:
spaten: | = ||+ |
zeilen: [ 7|

E

| o "v $HX - Vicleo / Bild
e \ Aion [video) g :‘ B Video- oder Bilddateien fiigen Sie tiber
Video / Bild
_Favmm_ ‘

7l ose Video/Bild" ein. Unter ,Art” kénnen Sie
T Y Image. | X
i henvabarg ‘ (O] —— luma nebendengenannten Medien zudem
Ationen | A | (el Internetseiten, YouTube-Videos und
‘ Slideshows einbinden.
‘ HAndern..
Screen settings
= s |l
oK Abbrechen ‘ B
Driicken Sie CTRL um mehrere Zellen auszumwahien [ ok Abbrechen | Anwenden
Pausen einfiigen
- .
Gruppe I3 Jahreszeiten © Reisen I Landschaft B Familie Fluff ) Petrus @ Unterwasser B Flugzeug ©Zug [ Spiel: Suche und finde I Spiek: Vogelscheuche I Spiek Eule B Visuelles Verfolgen B R | I
e |
Siiees |1 [
zellen: [ [+
Tz
[ Verborgen e

T Aktion hinzufigen.
Neme: = P = +
— LI
= on g | i
P ‘ b ssion s : ;
e '!_ ‘:jm Unter Warten" kénnen Sie Pausenzeiten

Alionen;

o zwischen zwei Aktionen einbauen und
—— | | [ ihre Dauer bestimmen.
e | T ‘
[ Sw0p
e T
el e oo e
Musik und Tone einfiligen
o ] -
Gruppe 5 Jahveszeiten © Reisen B Landschaft B Familie Fluff B etrus © Unterwasser B Augzeug © Zug I Spi finde B Spie B spiet: ule B vis gen B =] !
e |
T
zelen [ [+
T zee |
[ verborgen e B
e T
e \ = — *
fomat. | T v ‘ = ‘ *
- : -l | = -
[ Rahmen verbergen @ AR 0 ‘
Varin rd

N
Andern.. | [ |
[
Fiigen Sie unter ,Ton" ein beliebiges Lied
von lhrem Laufwerk, USB-Stick usw. oder
denvorhandenen Tonen ein.
Dricken Sie CTRL, um mehrere Zeflen auszuwdhlen oK Abbrechen L Anwenden

REHAVISTA?

Kommunikation st Leben J
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Infrarotgerate einfiigen

o
o GRmpe | [ sehvesasiten B eoen | B enusctwit B8 Falie it Peows. 5 uemenossey | B Flogesy (B 2| 5pse Suche ure e | B Spiet Voamisehesine 0 Sedst e B Visuetss Versogen, B
e |
Spaters | - || =
e EIE
Zelle
[ Verborgen SHK - Abtion %
L dion Infrarot . . . . I .
e i Infrarotsignale kénnen Sie ganz einfach tiber den Bereich
format. = e . .. . .
o Jnfrarot” einlesen. Dazu wéhlen Sie zwischen Standard-
5
O Ratmen verbergen S R und Doppelsignal aus und positionieren die Fernbe-
Aktionen:

| Ausihrung

) wahrend die Schalifache gedroci wird

inmal

federholungen 00 1

oK Abbrechen | 1

dienung Richtung IR-Port am SHX Device. Driicken Sie
die Taste, die die Aktion ausfiihren soll und klicken Sie
wdhrenddessen auf ,Speichern’; um das Signal aufzu-
nehmen. Ob das Einlesen erfolgreich war, kénnen Sie
liber ,Testen” ganz leicht ausprobieren.

Drlicken Sie €TRL, um mehrere Zellen auszuwahlen

ok Abbrechen || Anwenden

Link einfligen

o

i Gruppe. | @l Jahreszeiten @ Reisen B Landschaft [ Familie Fluff @ Petrus © Untenwasser [ Flugzeug @ Zug @ Spiek Sucheund finde [ Spiel:Vogelscheuche & Spiek:Eule B Visuelles Verfolgen &

N

Spalten: E *

Zalle
O Verborgen
Aktion hinzufiigen..
e ,
s =z ¢ | BH
Bild... rse‘m h:l“:‘x-:““" :’.H >
| Do U - w Unter ,Sprung” kénnen Sie eine
i prung
e PRI g Verlinkung in ein Feld setzen, welches
| ok || Asbrchen dann bei Betdtigung auf eine andere
HAndern.
= Seite fiihrt. Diese wdhlen Sie unter
Sl ,Gruppe” aus.
Bearbeitung abschlief3en
Gruppe B arvesasiten | B Raisen B Landscrafy O Farvlia AUl T Petrus B Unverwasser @ Flugzeug 0 Zug I Spiak:Suche und finde 1 Spiet vegaiscneuche B Spiet Euie B Visushes erfolgen 0
Spalenc
e

Die Bearbeitung schlief3en Sie mit
JAnwenden”und ,OK" ab. Méchten Sie
Ihre Anderungen verwerfen, klicken
Sie auf ,Abbrechen”.

Drlcken Sie CTRL um mehiéte Zeben Suszumbnien

o Abbrachey | Anweaden
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Magic Carpet Kurzanleitung

Hochfahren

08
a[0
gla

Schalten Sie den Beamer (iber

. : Schalten Sie den Magic Carpet PC
die On/Off-Taste am Gertdit oder k. ~ ander Seite des Schrdnkchens ein.
per Fernbedienung ein.

Herunterfahren
Powerbutton in der oberen Leiste driicken und ,Shutdown Server”
mit OK bestdtigen, um App sowie PC auszuschalten.
mMAGICCARFFI * H B & 8 0 Q NI
Categunes durch Wischen nach rachts und links warden weiters Katagorien angezaigt WI C H TI G !

Die Tastenkombination Fn > F11 auf |hrer Tastatur
offnet und schliefst den Fenstermodus, aus dem

Fi sowohl App als auch Windows heruntergefahren
werden kdnnen.

Schalten Sie den Beamer iiber die : = o WICHTIG!
On/Off-Taste am Gerdt oder per 6] | A/ | I Jeder braucht mal eine Pause! Schalten

Fernbedienung aus. = [_:'J ] m. Sie deswegen bitte immer sowohl

den Computer als auch den Beamer
sachgerecht aus.
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Apps verwalten

Ordner erstellen

Widhlen Sie das Ordnersymbol (,Collections”) in der Symbolleiste
aus, wenn Sie auf die Magic Carpet Projektion sehen bzw. auf der
Startseite (,Dashboard”) aus, wenn Sie iiber das Tablet zugreifen.

s

COLLECTIONS

-
v
(¥
-
(o]

O

.2
(o))
©

=

m MAGIC CARPET *

My Collections

Klicken Sie auf ,,+“ um einen neuen Ordner
hinzuzufiigen.

Apps zu Ordnern hinzufiigen

. S e Maglichkeit 1:

Im Reiter ,Collections” die gewiinschte App aus
der Leiste ,All Apps” per Drag and Drop (mit
dem Cursor fassen und verschieben) in den
gewiinschten Ordner ziehen.

Add Apglications to Rehavista 1

Maglichkeit 2:

Innerhalb des gewtinschten Ordners auf das
.+"-Symbol klicken und im erscheinenden Fens-
ter die gewiinschten Anwendungen anklicken.

Durch einen weiteren Klick auf ,Save & Close” werden die o WICHTIG!

ausgewdhlten Apps zum Ordner hinzugefiigt. Dies kann einige Sekunden dauern.

REHAVISTA?

Kommunikation st Leben J
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Apps aus Ordnern loschen

1214 Do 20 R AT

‘||:HMAGICCARPEF * B = £ Q@ O Q m | e

Rehavista 1 ®

ype oo 1o A

Ordner auswdhlen, auf das Papier-
korb-Symbol klicken.

Im erscheinenden Fenster mit ,OK"
bestdtigen oder abbrechen.

Favoriten verwalten
Gewiinschte App aufrufen (z.B. iiber
mmmw * B B 2 Q@ O Q affw & = Suchfunktion, Kategorien, usw.).
Sensory

e o -
m Mit einem Klick auf den Stern neben dem
" App-Titel markieren Sie ihn als Favoriten.

Das Symbol fdrbt sich pink. Durch erneutes
Klicken wird die App wieder aus den Favori-
ten entfernt und die Markierung entspre-
chend ausgegraut.

Uber das Stern-Symbol in der Meniileiste
m wocoweer &k HE B 2 B O Q a4 - konnen Sie das Favoriten-Mendi aufrufen,
um schnell zwischen den beliebtesten
Anwendungen zu navigieren.
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REHAVISTA GmbH
Konsul-Smidt-Strafke 8 C
28217 Bremen

Nabh fiir Sie da!

Hilfsmittel zur Kommunikation,
PC-Bedienung und Umfeldsteuerung

Sie erreichen uns kostenfrei
Telefon 0800 7342847
Fax 0800 7342850

Technische Hilfe
Telefon 0421-9896 28 60

[ ]
oder Giber das Kontaktformular auf
unserer Internetseite
..
Berlin www.rehavista.de
[ |
Leipzig
[ ]
B Berater- und
Schulungszentren
[ ] o weitere Beraterlnnen
Nirnberg
[
Minchen

REHAVISTA®
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