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Allgemeine Beschreibung

1.
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Stecken Sie eine 9-Volt-Alkalibatterie (Batterie nicht
enthalten) in das Gerat. Drehen Sie den D-Ring gegen
den Uhrzeigersinn und heben Sie ihn an, um das
Batteriefach zu 6ffnen. Drehen Sie den D-Ring im
Uhrzeigersinn, um das Batteriefach zu schlief3en.
Schalten Sie das Geréat an.

Wéhlen Sie das gewlinschte Level.

Dricken und halten Sie den Record-Knopf, bis die
Aufnahmeanzeige aufleuchtet.

Driicken und halten Sie die farbige Schaltoberflache.
Sprechen Sie in das Mikrofon, nachdem Sie das Piepen horen.
Lassen Sie die farbige Schaltoberflache los, wenn sie mit
der Aufnahme fertig sind.

Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6, um zuséatzliche
Mitteilungen aufzunehmen.

Dricken Sie den Record-Knopf, um die Aufnahme-
Anzeigelampe auszuschalten.

Passen Sie die Lautstarke falls notig an.

Ihr Gerét ist jetzt einsatzbereit.

Farbige Schaltoberflichen andern

1.
2.

Entfernen Sie den durchsichtigen Schnappdeckel.
Drehen Sie die farbige Schaltoberfliache gegen den
Uhrzeigersinn, um Sie zu entfernen und drehen Sie sie
im Uhrzeigersinn, um sie zu befestigen.

Bringen Sie den durchsichtigen Schnappdeckel wieder an.

Durchsichtiger Schnappdeckel
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Bild-Symbolschablonen

Es kann ein Bildsymbol unter dem durchsichtigen Schnappdeckel
angebracht werden, um anzuzeigen, was passiert, wenn die
farbige Schaltoberflache aktiviert wird. Symbolschablonen sollten
in einen kreisformigen Bereich von 5 cm (2 in) passen.

Mitteilung mit einem Zugangsschalter
abspielen

1.

Stecken Sie einen AbleNet-Zugangsschalter mit einem
3,5 mm (1/8 in) Taster-Stecker in die Zugangsschalter-
Eingangsbuchse am Gerat.

Aktivieren Sie den Zugangsschalter, um die Mitteilung
auf dem Gerat wiederzugeben.

Eine Mitteilung wiederholen
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2.

3.

Spielen sie die Mitteilung ab, die Sie wiederholen méchten.
Dricken Sie am Ende der gewiinschten Mitteilung einmal
den Record-Knopf.

Die gleiche Mitteilung wird wiederholt, wenn die farbige
Schaltoberfldche aktiviert wird.

Dricken Sie den Record-Knopf einmal, um mit der
nachsten Mitteilung fortzufahren.

Ein-/Ausschalter und
Lautstarkeregler

3,5 mm (1/8 in) Eingangsbuchse des
Zugangsschalters

Bendtigt

eine 9-Volt-
Alkalibatterie
(Batterie nicht
enthalten)

Schalterangepasste Spielzeuge oder
Gerate aktivieren

1.

Dricken Sie den Record-Knopf einmal, wahrend Sie eine
Mitteilung aufnehmen, um diese Mitteilung mit einem
Spielzeug/Geréat zu verknUpfen.

Stecken Sie Ihr Spielzeug oder Gerét in die 3,5 mm (1/8 in)
Spielzeug-/Gerate-Ausgangsbuchse auf dem Gerét. Einige
Spielzeuge oder Gerate bendtigen den mitgelieferten
Steckeradapter fir den Anschluss an das Gerat.

Das Spielzeug oder Gerat wird aktiviert, solange die
Mitteilung abgespielt wird.

Hinweis: Einige elektrische Gerate bendétigen einen PowerLink,
um aktiviert werden zu kdnnen.



